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Nota sobre a tradução
				Aviso ao leitor: nos textos que compõem esse livro, vocês verão que foi adotado o termo "Revenante" ao invés de "Carniceiro", de acordo com a Empresa que traduziu alguns livros da linha Vampiro: A Máscara. A adoção do termo Revenante foi proposital e baseada no fato de que o termo realmente existe, mas não tem a tradução em um termo simples para ser expressa. No dicionário, encontramos a seguinte definição: rev.e.nant. n 1 Pessoa que retorna após longa ausência. 2 O que volta do túmulo, espírito, fantasma, aparição.

Logo, assumimos que "Revenante" é bem mais apropriado do que "carniceiro" termo adotado em português. Por isso adotamos este termo ao invés do termo "traduzido", termo esse que se pararmos para analisar, será encontrado no dicionário com a seguinte definição: car.ni.cei.ro: adj. 1. Que se alimenta de carne. 2. Cruel, feroz, sanguinário. S. m. Açougueiro. Logo, a descrição "Pessoa que retorna após longa ausência" não será a mesma de "que se alimenta de carne", pois, apesar do revenante também se alimentar de carne, o termo carniceiro não condiz com a condição de carniçal, sendo então um termo um pouco vago para ser usado como "tradução literal".

Acredito que muitos dos que vão ler esse livro já usam o termo revenant, repudiando a versão "abrasileirada" do termo. Logicamente, sintam-se livres para usarem o termo que lhes aprouver. 
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Ele dispds os seus problemas como um deck de cartas de baralho
Nao sabe que distingo muito bem reis de coringas?
-Concrete Blonde, “Your Haunted Head”

Devo ter o pior emprego de toda Nova York.

Eu limpo banheiros abarrotados de
guardanapos dos famosos Nathan's Frankfurts e
bitucas de Matlboro.

Obrigado, Senbor, pelo sindicato. Esfrego uma
parede riscada que proclama que Jeanette tem as
maiores tetas do Brooklyn. Tenho que ir logo se
quiser pegar o Trem B para voltar para casa. Mais um
dia.

O parque fechou a uma hora, mas quando
saio do vestiario ainda posso ouvir o assoviar da luz
néon do sinal Ciclone. Carlos deve estar por aqui,
fazendo alguma manutenc¢io. Vejo uma lata de Pepsi
préxima a sarjeta. Parece que quanto mais eu limpo
este lugar, mais sujo fica.

Sopra um vento umido de agosto, mesclado
com o cheiro de salsichas, urina, agua salgada e
diesel. Cruzo a avenida Stillwell na altura do
Karamelos Katz (Lar do Melhor Algodao-Doce do
Mundo), procurando a minha passagem no bolso da
calca, e me dirijo até a imida estacdo de metr6. Um
jovem negro de cabelos gordurosos com pulseiras de
ouro falso me pede umas moedas préximo a entrada
e, além dele, pateco ser a Gnica alma da estacio. Paro
sobre uma peca de borracha enegrecida que foi
fixada a plataforma, olhando ansiosamente o meu
relogio.

Esta noite vai ser uma viagem longa.
Normalmente Carlos pega o mesmo trem que eu, e
tenho alguém com quem conversar. Mas desta vez
nao. Nio...

Esta noite sou a unica passageira.

Fecho os olhos, sabendo que posso cochilar
um pouquinho; o trem leva uns 35 minutos para
chegar a Manhattan, e ndo ha nada com o que me
preocupar. Minha cabeca meneia, e posso apenas
cochilar por causa dos chiados do trem. A maldita
Companhia Metropolitana concede sempre os trens
mais ferrados ao Brooklin. Me esfor¢o para manter
os olhos abertos, fixando-os no andncio acima da
janela, uma clinica de abortos onde todas as
enfermeiras falam espanbol.

O trem chega na proxima parada: as portas se
abrem, e nio sei se é o aspecto ou o fedor do novo
passageiro que chama mais a minha atengdo. Tento
nao olhar, mas é tdo repulsivo que ndo posso evitar.
Parece um sem teto, a julgar por suas calcas baratas
sujas de urina e sua camiseta de Mondale para
presidente. Acredito que tentara me vender um
exemplar de The Street News. Mas evita o meu olhar e
senta-se em siléncio no outro lado.

O trem chia mais forte do que antes, enviando
um zunido para os meus timpanos. O sem teto me
olha e sorri. “Um trem barulhento, né?” ele diz.

“Mmmhmm?”, grunho em direcdo aos meus
sapatos, sem olhar diretamente para os seus olhos.
Vejo que ele esta descalgo, e que seus pés estdo
cobertos de pequenas bolhas avermelhadas. Minha
cabeca doi e o ruido é cada vez mais forte a medida
que entramos no tdnel sob o East River. E entio
ougo outro ruido estranho, e olho para cima e vejo
uma rachadura no teto do metrd, por onde caem
pequenas gotas do rio mais sujo da América,
formando charcos em alguns assentos do vagao.

I
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Um odor de coliformes fecais se espalha no
ar. Maldicao, tenho que sentir esse cheiro no trabalho
todo o santo dia, e agora o trem inteiro fede a merdal
Meu companheiro de viagem me olha com um
sorriso amarelado e diz: “Ei, acho que Nova York
tem o metrd mais limpo do mundo!”.

Quero vomitar. Posso ver os arrepios
percorrendo meus antebracos, tenho a cara coberta
de suor frio, e...

O chiado parecido com o de uma hiena
finalmente termina, mas um dildvio de agua do rio
comeca a inundar todo o trem. Ha um momento de
rigida calma, em que tudo o que posso ouvir é o
regular pingar da 4gua sobre os assentos de plastico
laranja. O vagabundo se mantém em seu lugat,
brincando nervosamente com seus polegares. Um
subito zunido chega ao vagio, o resplendor verde
das luzes fluorescentes desaparece, e o trem para
sobre os trilhos.

Nio posso gritar: de que serviria? Mas, Mae
de Deus, o que vou fazer? Esfrego as témporas como
se isso pudesse me ajudar a pensar em uma solugao,
mas a mido resvala em meu préprio suor. Meu
estbmago estd embrulhado como um né de
escoteiro. Oh, Deus, ndo quero morrer como uma
barata numa privadal Quero me levantar, e ir para o
préximo vagao, mas o medo me detém, e os restos de
minha por¢do de pizza de calabresa abre caminho
por entre minha garganta. Somente posso gritaf.
Nio posso ver nada, mas sinto as bordas do meu
jeans encharcados pela dgua residual do East River.
O asco me faz encolher as pernas, segurando os
joelhos contra o peito em uma tentativa de impedir
que a repugnante lama me cubra por completo.

Algo me toca no ombro, e quase saio de
minha prépria pele.

“Nio hi com o que se preocupat, docinho”,
diz o desconhecido, agora sentado junto a mim, com
seu braco por cima de meu ombro. “Eu cuidarei de
voce”, sussurra e sinto seu frio alento esquentando
meus labios, enquanto me agarra a nuca e me mete a
forca uma lingua larga e serpentina na boca. Tenho
nauseas quando me beija, e o sabor do vomito chega
a minha boca, eu o mordo para que pare, mas ele
continua com mais fervor porém, ignorando o
pedaco de lingua que flutua agora sobre minha
saliva.

Um fluido amargo e viscoso (seu sangue?) se
mistura com o vOmito em minha garganta.

Tento alcancar o meu bolso e pegar meu
canivete sui¢o, mas ele pressiona meus pulsos com
seus dedos fortes e nodosos, e mais sangue entra em
minha boca. Por fim, deixa de me beijar, e me joga
contra a janela. Estilhacos de grosso plexiglass
cobrem meus olhos, e tudo que vejo é vermelho.

I
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Luto para abrir as palpebras, sentindo o frio e
umido cimento sob meu corpo. Algo estd se
contorcendo sobre mim, e ouco outro ruido... Deus,
parece o trem! Estremeco, consigo finalmente abrir
os olhos, e é somente um rato... dois... ndo, trés ratos
e cada um deles mede quase um metro! Meu coragio
dispara. Os sucessos de ontem a noite entram
lentamente em minha mente, em pequenas vinhetas
em Tecnicolor, e reviso meu corpo em busca de
sangue ou ferimentos, mas nio ha nadal Nenhuma
marcal Nem uma porra de proval Devo estar ficando
loucal Como vou contar uma histéria tio descabida
para a policia? (Um subito calafrio: e se aquele
homem tinha AIDS?)

Reuno as forgas para ficar em pé e observo o
que me rodeia. Estou na estagdo da Avenida Stillwell,
e posso ver o sol laranja saindo para saudar um novo
dia.

Dizem que nido hd nada de novo na Big Appte.
Bem, eu digo, esta noite ndo penso em pegar o metro
sozinhal

De alguma forma consigo chegar a outra
noite em Coney Island, ainda que minhas maos
tremam nervosamente enquanto limpo o ultimo
banheiro asqueroso. Carlos disse que ird me
acompanhar até em casa, caso apare¢a O meu
agressor. Mas aidéia de esperar na plataforma e subir
no metré me assusta, mesmo com Carlos a0 meu
lado...

Fecho o banheiro com chave e me dirijo ao
Ciclone; Carlos aciona o ultimo interruptor da noite
e o zunido do néon desaparece em siléncio. Ele pega
aminha mio e me assegura de que esta tudo bem. Me
da um pouco de algoddo-doce para me acalmar; diz
que sempre comia quando era crianga, e nao ha nada
que tranquilize mais, mesmo que o alcool seja mais
rapido.

Cruzamos a avenida, e Carlos me cede a
passagem galantemente em frente a entrada,
pagando meu bilhete. Sinto-me bem melhor com ele
aqui.

Tudo parece bem agora com um homem
forte ao meu lado. Me apoio em seus bragos,
dormindo em meu assento por todo o trajeto até
Manhattan. Nao h4 mais nada a bordo, mas como
Carlos disse, tudo vai dar certo.

Apbs mais ou menos meia hora de viagem,
abro os olhos: logo descerei, e depois Carlos tem que
ir até o Harlem hispanico.

Quando me inclino para lhe dar um abrago de
despedida, fecho os olhos e lhe dou um beijo
agradecido por ter me protegido. Seus labios sio
suaves e umidos.

Entio Carlos enrola sua lingua com a minha,
beijando-me apaixonadamente.

I
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Abro os olhos, surpresa.

“Me procurava?” el diz, com um gesto
irénico, o sangue gotejando de sua lingua mordida.

Porral Eu... nio acredito que ek...Carlos?
Sinto uma pressao nas témporas, e... algo ndo esta
legal... ah, merdal Tenho... tenho que fazer algo...
ferir... derramar sangue! Eu preciso... AGORA!

Avanco, e mesmo nao pesando nem 50 quilos,
Carlos roda trés assentos corredor abaixo. Procuro
meu canivete no bolso antes que ele possa me
impedir.

“Filho da putal Que porra hd com vocé?”
“Voce é de algum culto ou algo assim?” “Porque me
atacou?” Reclamo uma resposta, minha voz
falhando ao gritar. “Achei que era meu amigo!”

Ele se levanta grunhindo e bocejando. Antes
de me dar conta dele, meus dedos abrem o canivete
na sua lamina serrada mais cortante, meu braco se
estica e o fio da lamina corta a sua jugular. E como
apunhalar uma almofada. Nao sinto como se ¢# o
estivesse causando dano. E outra pessoa.. nio
machuco pessoas. Nao estou ficando louca... nio
sou Bernie Goetz!

Observo os olhos de Carlos, e parece que estd
morto: n3o ha nada ali; ele engasga, range a
mandibula, e cai no piso do metr6. Por um momento
cu sinto remorso.

Entio sinto algo totalmente distinto. Agacho-
me sobre o seu peito e... lambo o sangue de sua
camiseta do Ciclone?

Aquele cuzdo estava quase a ponto de me
estuprar... porque caralho eu iria me sentir mal por
isso? Seu sangue... ndo sei porque estou bebendo,
mas ¢ algo que..uau! Suponho que se esteja me
sentindo bem em devolver-lhe o dano...

E este sangue é viscoso e amargo, mas o sabor
¢ melhor do que cem garrafas de Bourbon.
Enquanto escorre como mel por minha garganta,
me sinto como se pudesse fazer esse filho da puta
atravessar a parede deste vagio.

Retiro o canivete do seu colo e o limpo com a
lingua, depois a seco com sua camiseta
ensangiientada. Continua sem haver nada no trem,
assim que me limito a deixar Carlos para que
apodreca. Quando salto do metrd, dou o canivete a
um aleijado sem teto bébado coberto junto ao
edificio do Citibank. “Use-o para se proteget”, eu
digo, gozadora, enquanto espero que o semaforo
mude para ir para 0 meu apartamento no terceiro
piso. “Nunca se sabe o que se pode encontrar nas
ruas”.

As 4:33, meu proprio ronco me desperta. Os
lencdis estio empapados de suor. O que aconteceu?
Nio posso deixar de tremer. Salto da cama e
caminho pelo meu apartamento de 50 metros
quadrados. O que eu fiz? Eu matei um homem! Ele
me atacou! Corro para tomar um banho quente. Me
vejo nua, esfregando violentamente todo o corpo
como um personagem de Si/kwood.

I
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Ouch! Porra, me esfreguei muito forte: minha
perna...

Vejo como a rosada mistura de dgua e sangue
esvai pelo ralo. Minha perna... estou coberta de
bolhas! A idéia da AIDS volta e sinto um né nas
tripas. Tenho que descobrir o que esta acontecendo!

Me seco e ponho um anti-transpirante.

Ha uma clinica aberta a noite toda... n3o. Nio
me importa que hora é; vou ao Harlem para ir a
fundo nesta merda toda. Vou dizer a familia de
Carlos o que ele me fez... Inclusive direi o que fiz se
for necessario. Nao vio me prender por agir em
defesa propria.

Sua familia deve saber. Mama Fernandez
deveria saber que seu filho é um estupradot!

Chego a estagdo de metr6 em um tempo
recorde. O sem teto aleijado estd apoiado nos
ladrilhos do banco, mas esta fora de combate, com
uma garrafa de vinho MD20-20 de uva branca sob
cle.

O canivete desapareceu; deve ter sido
roubado por algum mendigo. Odiaria ser uma sem
teto em Nova York.

De volta ao velho e barulhento trem. Me da
nos nervos. Pelo menos nao estou no mesmo vagao
do cadaver de Carlos. Tremo ao pensar nele. Agh!
Sualingua... seu sanguel

Mas ja nao tenho medo de ficar sozinha no
metro. Posso cuidar do que quer que seja. Todo o
meu corpo pulsa de energia, como um elastico
esperando golpear alguém.

Deus, nio me lembro do numero do
apartamento dos Fernandez. 568b? Ou 586b? Ou... ?

Percebo uma rajada de sangue passar, e ali estd
Catlos, de frente a mim como em um truque de
magica, com meu canivete nas maos.

Todo o poder que sinto parece evaporar,
encharcando o chio do vagio.

“Tsc, tsc, tsc, Mary! Sabe, minha espécie nao
morre facilmente, e te asseguro que ndo esquecemos
quando algum estipido carnigal tenta nos ferir.

Mas sabia que voltaria... crente que estaria
abalada. Nio é, queridar”

“Bu... eu...

balbucio.

sim... o que estd havendor”

“Bem vinda ao Sab4, querida. Merda, nio me
espanta que vocé nao seja mais do que uma merda de
zeladora em Coney Island! Ainda nio se deu conta
do que eusou?”

“Nao, eu... eu... pensava...”

“Que eu era um psicopata obcecado por
sangue e doido para te foder?” diz. “Merda, seu cude
irlandesa catdlica de classe baixa ndo me interessa
para nada! E »océ é a obcecada agora!”. Ele abre um
corte no pulso e passa a mio pela minha boca. “Era
isso que estava esperando, nao? Beba, sua viciadal
Nio ha nada como um pouco de sangue Nosferatu
quando precisamos de uma dose...”

Oh, Deus! Oh, Deus! Nao quero! Tire o pulso
de minha boca! Emito um abafado “Bastal”

Mas bebo. Deus, é tio fodidamente boml!
Sinto um repentino estalo de energia, como se
houvesse cheirado uma fileira de coca. Quero mais!

Ele retira seu brago. “Chegal Ndo quero que
fique mimada ou algo assim. Além disso, tenho que
disciplinar os criados. Agora, o que quero que faca
amanha no trabalho éirao...”

Nio o deixo acabar. O arranho e o chuto nos
testiculos até cair. Me vem uma espécie de onda de
adrenalina, e cai tao forte que quebra o piso. Arranco
o meu canivete de suas maos. “Escuta, filho da putal
Nio vou fazer nenhum favor a um estuprador
otario!” o solto contra o solo, movendo a lamina em
frente a sua cara. Contenho o félego durante um
segundo e faco um profundo talho em seu pescoco.
Uma pequena tira de pele, porém, prende sua cabeca
a0 resto do corpo, e de sua garganta brota um jorro
de sangue. Eu bebo e bebo e bebo até me saciar, até
que seus dedos cheios de verruga deixem de se
mexer. E desta vez nido grito nem me engasgo
enquanto seco o bastardo. Nada disso. Desta vez rio
feito loucal

Sim, devo ter o pior trabalho de toda Nova
York, mas acredito que estd a ponto de melhorar um

pouco.

I
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Nao sao homens nem mulberes...
Nao sio nem bestas, nem humanos...

Sao carnigais!

—Edgar Allan Poe, “The Bells”

Carnicais.

A mesma palavra conjura imagens de
criaturas palidas e disformes, espreitando entre
lapides e criptas, remexendo o pé de cemitérios e
arranhando as tampas dos esquifes, sempre tentando
desenterrar e revelar os fétidos restos dos falecidos
da humanidade.

No Mundo das Trevas, o termo “carnical” se
refere 2 uma criatura, normalmente um inofensivo
humano ou animal, transformado repentinamente
em um ser sobrenatural por uma dieta de vitae, o
sangue dos vampiros.

Livre da dominante sede dos vampiros, nao
mais vulneravel a luz do meio-dia do que qualquer
pessoa normal, ndo parece nem mesmo com O
homem do saco devorador de cadaveres de quem
recebe o nome. Para alguns a vida pode patrecer bem
atrativa: um carnical ndo envelhece, pode curar quase
qualquer ferimento, tem o dobro da forca que tinha
antes... Isso soa muito bem!

Mas nio é.

Um carnical ndo é uma versdo branda de um
vampiro. Os carnigais podem nio ser Condenados,
mas em muitos aspectos eles sio piores.

I
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O Sangue muda muitas coisas em um set vivo.
A ameaca vampirica do frenesi persegue todos os
carnigais, levando-os a extremos de ira e desejo...
Extremos freqientemente centrados em suas
necessidades humanas, todavia presentes. Também
podem aparecer outros estigmas: deformidades,
loucura, ou inclusive coisas mais terriveis. Talvez o
pior de tudo seja que muitos carnicais estejam sob
Laco de Sangue. Estes dedicados viciados sao
obcecados por seus mestres, ou Dominadores.

E demasiadamente facil para a personalidade
de um carnigal ficar sujeita a for¢a de vontade de seu
Dominador. Ele é um escravo... Pode controlar sua
prépria vontade a principio, mas isso nao dura muito
tempo. Uma vez provado do Sangue, ele nio tera
mais escolhas.

Sabendo de tudo isso, porque entdo querer
interpretar um carnigal?

Primeiro, a tragédia é uma parte inerente das
historias de Vampiro. Os temas de alienagio e
conflito interior nao sao exclusivos dos Membros. Se
um Cainita é¢ uma figura tragica, seu criado carnical o
¢ duplamente. Os carnicais nido tém uma
dependéncia bioldgica pela vitae... A principio. Mas,
uma vez saboreadas as primeiras gotas de pura gléria
e poder destilado, é¢ muito dificil voltar atras.

E tio logo o Lago de Sangue ¢ feito, sua
existéncia gira em torno desta pessona horrivel e
maravilhosa sem a qual vocé estara certo de que nio
poderia mais viver.

Vocé pode viver de forma cotidiana como um
humano normal. Vocé come, bebe, sangra... Mas ja
n2o é mais um humano na totalidade.

Vocé pode entrar em frenesi, e ferir
inadvertidamente alguém proximo a vocé. Seus
processos biolégicos sao ampliados... Mas também
nao controla seus impulsos, e 0s seres vivos tém mais
do que os nio-mortos. Nao envelhece como os
humanos. Vaga pela borda de uma queda mortal e
tudo que falta para te empurrar é uma simples gota
de sangue.

Segundo, o horror de Vampiro ¢, todavia,
mais extremo quando vocé nio ¢ um vampiro. Como
carnigal, vocé é parte da sociedade dos Membros,
mas uma parte prescindivel. Nao hd nenhum Senhor
obrigado a lhe instruir: vocé sabe pouco dos clis,
amigos ou inimigos.

Os feiticeitos Tremere e os psicopatas
Malkavianos sio duas vezes mais aterradores
quando se descobre que sdo mais poderosos que voce.
Poderes como Tenebrosidade e Metamorfose sdao
especialmente espantosos aos olhos de um carnical.

Os vampiros sdo bestas terriveis, sobretudo
quando se sabe o minimo para estar deveras
assustado... B quem disse que vocé vai saber algo
mais? Nio ha absolutamente nenhuma razido para
que o seu Dominador tenha que lhe dizer #ada sobre
a cultura vampfrica.

Pode ser que niio saiba o que é um cli... Ou
mesmo um vampiro. Tudo o que sabe ¢ que essa
pessoa maravilhosa entrou na sua vida, e lhe da algo
que o faz se sentir como Sansido, e lhe encarrega
umas tarefas bem estranhas de vez em quando, mas
valea pena.

Tudo o que tem que fazer é sobreviver no
Mundo das Trevas enquanto misteriosas e poderosas

I
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figuras invisiveis se movem nas sombras que te
rodeiam.

Nao ¢ facil para um Cainita, e para um mortal
¢ praticamente impossivel.

Um personagem carnical em um bando de
vampiros pode ser gratificante.

Ele pode se mover a luz do dia, e inclusive se
tornar um membro de grande apreco do bando.

Sim, vocé é fraco, mas quem disse que a vida é
justar

Mas pelo menos vocé pode passear por um
parque em uma tarde ensolarada, desfrutar de um
bom vinho branco com sua salada de frango a César,
e inclusive constituir familia.

Os vampiros podem acabar devendo a vocé
mais do que vocé a eles.

Eisso, é claro, nunca é bom.

Carnigais: Vicio Fatal é um suplemento
para Vampiro: A Mascara, criado para dar a
jogadores e Narradores uma maior compreensio e
idéias sobre o que significa ser um carnical: desde
psicologias aberrantes a simples feitos fisicos, desde
seus jogos sociais até o que esperar de um carnigal
sem mestre.

E este material ainda pode ser usado para
qualquer cronica de Vampiro, esperamos que vocé
se sinta inspirado a interpretar um carnical, débil ou
perigoso, pelo menos para experimenta-lo.

O Capitulo Um: Um Mecanismo Rubro,
centra-se nos detalhes biol6gicos da condi¢ao de
carnigal, as mudangas provocadas no corpo e um
olhar detalhado sobre a sua mente. Inclui também a
maioria das regras sobre a sua fisiologia.

O Capitulo Dois: Mestres e Servos? E
descrito como os carnicais se encaixam na sociedade
vampirica, assim como os distintos agrupamentos
que formam por conta propria.

O Capitulo Trés: Criacdo de Personagem,
oferece regras para a criagdio de personagens
carnigais para jogadores, incluindo Qualidades e
Defeitos especificos para dar mais personalidade ao
seu vassalo.

No Capitulo Quatro: Narragio, serio
encontrados conselhos para introduzir carnicais em
uma cronica de Vampiro, idéias para cronicas
centradas em carnicais e detalhes sobre algumas
figuras notaveis entre eles.

O Capitulo Cinco: Modelos, proporciona
quatro personagens carnigais prontos para o Uso,
que podem entrar em uma crénica como um suporte
secundario, antagonista ou mesmo personagens
jogadores.

Jadissemos o bastante.

A ténue e fragil imortalidade do Sangue o
aguarda.

E niobeba tudo de uma sé vez.

I
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Unt Mecanren

7 da com
Nasceste em uma sociedade estabelecid, e
- veis, que ¢
ormas possivers,
¢ de todas as ft
brutal clareza,

0’: 2
carente de val N
e Baldwin, “Meu Calabouco Trem
—James ,

adequadamente OS recursos, e g carnicais estjo entre os majg Produtivos de todos. Certamente, bara usj-log
adequadamente € preciso conhecer sygg Capacidades ¢ fraquezas. Ty) foi minhg reacdo a sya oferta, como bem
recorda, e me alegra poder dizer que suy Peticio tem feite meus estudog Progredirem,

Segue uma sinopse de meys ultimos dojs anos de trabalho, assim €OmMo minhgag descobertas Prévias ao
Seu pedido. Estoy certo de que o considerarjo Intrigantes ¢ informativos, €meatrevo a diger Surpreendenteg
em algumpas Passagens,
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Consideragées Sobre o Sangue

crescimento esporadico de tecidg Vivo, talvey uma forma simyjjay as extravagantes
terriveis Tyimj sces.)

Por tltime, ¢ carnical pode metabolizar o Sangue Parapotencializgy 54 Suas capacidades fisicas, aumentando

z de domingy as artes de sey cla, ou, com O tempo, talentog mais além, Fy, mesmo
ium pouco d, arte mediante o qual clis comg Brujah e o Toreador €vocam aurag emocionajs: ¢ estudo e 5
tentracao foram dificeis 5 Principio, mag N30 estava t30 longe do mey alcance,

N
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compreensao quase
I a0 que parece ¢t um estimulo
L istema endocrino

afirmo 2 partir

funcional;
aco. Como
Hobriga a descartar qualquet

primitiva (como2 resposta

lcecoes da cura acelerada,
rnical. Bm um dos caso

dante carnigal 08 cudimentos de

1

tc) do

que para talentos mais €SP

sangue do
(que nao voltarel 4 mencionar), da

carregava O Vigor de Caim!
faculdades especificas
{nstrufsse tres carnicais (escolhidos
» minha vitae (neste ponto, devo

instrucio tenha sido tipicamente

células; talvez nunca consiga.
dia. Mas tenho uma
“programando” as ¢
elemento inato € nao
nutrientes, Mas sim i

(pot exemplo, ordenando as células
nao € canalizado de

dos tecidos.

celulat.
De fato, 0s NOSSOS cotpos
que parece, alguma condi¢do

desprezivel e semi—putrefato estado,

efeitos s20

suas veias: s€ forem privados dele,

Os carnigais tem uma <éria desvantagem 0O
instintiva do foco meio-fisico,

aprova esta no fato de que todos
de minha experiéncia pesso
teoria de causa psicossomética, 2 menos que o €8
adrenalinica de’
A forca surge com bastante facilidade, ¢ um carnical
antamento 20 dobro sem treinos: Além disso, qualquer poder arcano mais al
sim pof diante) resulta set extremamente dificil de
(um Gangrel estapido) € 0 met

Jongevidade ¢ as

djudante, pOr exemplo, N20 s6 aprendeu
hcultamento, hipnotismo € outras artes (mais complexas. Fla demonstro

Dominadot influi de forma

Por altimo, afirmo que é neces
de um cli. Minha base para isso €0
com niveis similares de acuidade m
carnicais fol alimentado com O sangue
dizer que €u
lento, © carnical

carnical alimentado com © meu proptio
Toreador ndo chegou 2 desenvolver este PO

teoria de que O processo
¢lulas para impedir 2 divisao e a morte. A energia ne
mensuravel do

do musculo que s
forma consciente para produzir

O Sangue, wna vez distribuido pela nossa

nos precipita esta condicao. (uma possivel excecio sefia

Todavia,se2 vitae é administrada as células vivas através

menos permanentes. Os catnigais Nao envelhecem
o envelhecimento recomegara no prazo

quimico do cérebro ainda vivo,

‘ute ou MOrta”)s

ccializados. Porém, as

angue

der. N

Preservacao da Carne

Ainda nao consegui isolat 2 enzima ou O agente transportado pela
A natureza de Caim transcende 2 ciencia tal
entropico € eletroqu

mantendo-0

do proprio Gangel, outro com
tenho um cetto domin

esta
nos ca

S, comecei 2 treinat simultaneamente um neo

gArio O sangue de um doador apto
Caso de Es

o

Sangue. Aparentemente, os proce
energia para alimentar €ss¢€ estado. B possivel alterat

el

,

,

a ter grande forga ¢ resisténcia, €O

incapaz de aprendet coisas mais complexas do que ver auras ov caminhar S€

€s

um efeito sobrenatural

$SOS

que s€ refere a estes poderes, Mes
meio-telecinético para 2 forca

initas manife

al. Bste poder s¢ manifesta também em animais, © qu€

recém criado PO

fito local

utora Reage, cle aprendeu 0 truque em mais oumenos 2 metade do tempo que
Parece que OS carnicais tem mais facilidade para aprender os arcanos fisicos (maiof velo

habilidades mais sutis

direta sobre 08 podetes que UM carnigal

priado para que
do 19-2,n0 qual
ental),aarte de
de um neofito
jo desta Discipli
¢ a arte da Visao noturna. O
75% do tempo,
ossas linhagens de sangue $20 verdadeiramente poderosas‘.

Gangrel foi 0 primeiro 2 aprende

a aprendeu em aproximadamente 1

cessaria pata
metabolico

te processo mediante um esforco mental

carne, detém indefinidamente ©

peculiat do Abrago ou de seu sangue acelera a deco
de forma definitiva. Acredito que
meramente cosmética; O espécime Samedi que observei nao mOstrava nenhuma

suas capacidades fisicas ou mentais, diferentemente desua personalidade tepulstvamente perversa).

biologicameﬂte

d

e um meés. Como ocofte com|

u uma ap
m set vista. Acreditoqued poténcia do
pode alcangar: minha falecida cria

timulo psicolégico sej

ocultar-se nas sombras. Mesmo o neofito sendo intelectualmente inferior a

elalevou.

mo tambeém 08 pr'mcipios
tidio adequada, mas parece

mesma forma tentoy ensinat Os SEus carnigais as artes vampiticas, mas 0%

Jesventurados s€rvos ado conseguiram avangat mais além dos rudimentos mais P

vitae que impede 2 decomposicao das
como 2 conhecemos,
{mico nos Scres vivos, com

¢ teproduzam pard curar um ferimento). Porém, s¢

,ele mantera

esta

mo que todo ca
sobre-humana
{nextrincavelmente sob Lago

stamos tal for¢a instintiva no

que existia inclusive 008 animais invertebrados.
de elevar a su?

to que este nivel

nao sao inalcancaveis. Minha

uetis. Certamente, sua vitae nao
um carnical adquira certas

mudanca de forma. Um dos
Toreadof, €O terceiro bebeu
na). Ainda que © tempo de

isso € administrada por um
s da vitae nao pro

processo de decomposicaq
o se decompoem mesmo que nao NOS alimentemos POt séculos; 2
agrotesca linhagem de sanguce conhecida como Samedi: afy
mposicao até
deformidade
deteriorizagao significativa

de um sistema circulatorio em funcionamento, $9

:1Wﬂ
este instinto
de Sangue 2
a de natureza
capacidade de

(com a8 obvias
alcangar para um

cidade, resisténcia,

bésicos do

fiz com que vm Gangrel

e o carnical

inclusive hoje em

a vitae
duzem

o Sangue
pot padrao a integridade

Morte Fing

chegar a0 S€
¢ de natute

enquanto cetiverem O Sanguc

de vida, 0

vampiros, um ex-carnical avanca rapidamente até a idade biologica que corresponde a0s SEUS anos c
pode set traumatico € com freqiiéncia fatal quando O Sangue preserva artificialmente um individuo mais alény|flo
que sua expectativa de vida natural. Prossigo sem estar certo do porqué do corpo deum carnical (ouum cadaveffidie
um vampiro) Nao comegara cnvelhecer nO £itMO natural quando © consumo de vitae ¢ interrompido: Pode devyffse
a maldicdo de Caim; outra possibﬂidade ¢ que tenha 0o lugar uma reacio alérgica uma vez purgada as altimas gfitas
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Utna teoria final sugere
(mais ou menos um mes

ns 400

Como uma nota 2

gramas, diferenca s
parte,
| de avancada; sim, um

sua COMpOosiGao psicol(’)gica,

orte que sem davida a privagao

ingestao de vitae, €
M mazenamento

Mas a “imortalidade” da

a

pode crescer, seu corpo pode pro
ou corpo enquanto O
ficard debilitado

patologia

Apesar de sua imunidade
pelo sangue, COMO o
cautela na hora de alimenta-los,
servigos domésticos!

Certamente, 08 carnicais
enfermidades que
muitas variedades
detém o processo

resultado pode ser fatal.
pois ele nao tem mais o seu P

ounao apena.

Requerimento

necessidades mais basicas, cOmO
somente cla nao basta

distanciaf demais
vampiros preferem

mesmo receberuma

sentem desejos sexuais
necessidade deveria set pelo
carnicais um incuboou stcubo,

que um agente

Il 1uracio € quase exatamente 2
m carnical vivo nio comega a Jecompor-se de imediato:
tra um claro retardamento. A diferenga¢

dos servos
plicacao o confirmada, cle tinha 800
incluindo uma paranoia bastante agravada;

parecia processaf o

arnicais continuam produzindo saliva, fleuma, @
Exensttuando a menos que estejam gravidas (ver detalhes mais adiante),
velocidade normal. Resumidamente, & como s€ O

Sangue correr em suas velas.
devido 2 desnutricao,

A vitae nao implica uma imunidade inata
HIV, transmitida

curar-se dos sintomas fisicos de m

de cancet nao podem set superadas
do cancer€o transforma em benigno. Mas €aso O

A hemofilia e outras doengas inerentes do

alimentagao constante e frequiente

Esta «“imortalidade” depende pot natureza Nao

para alimentat
necessidades basicas do corpo humano: 00 geral, 0 tema parece desagradar 2 muitos Membros: Mas inclusive
mais ativo dos Ventrue, alegremente
da expetiéncia
deixar 20s S€us carnicais a tarefa
dos criados; afinal, NULriGao ¢ nutricao, €
crianga com faculdades fisicas sobrenaturalmente
dieta alimenticiae fazer 0 exetciclos adequados,© poteﬁcial aumenta
alcangado 2 maturidade sexual (sobretudo os adolesce 5)
de iniciar a sua dieta

Da mesma forma, os carnicais que tenham
(inclusive
menos

de um ciclo lunat, 0 que tem

omente notada sobrenaturalmente.
<ua beneficéncia ¢ pujanga

do seu rival derrotado era uma espécie de

anos. Uma existéncia a0

poder do Laco de Sanguc, mas ainda estava submetido a0 e Dominadof

de vitae causatia. Fisicamente, SeU sistema

Sangue de forma mais economica, 0

140% superior 2 de um carnigal mais jovem.
condicio de carnical no afeta as glandulas ou outros processos corporais. OS

,

idos digestivos € 05

duzit odotes ¢ ele pode sentir fome, mas 3o ha nenhuma detetiorizagao

Um carnigal que
e pode perder um pouco

metabolizar 0 sangUe para dar conta dos processos yitais basicos.

a0s avangos do tempo, 08 carnicais podem

um Dominadot descuidado. Eu

pOf

meu senhof, MESMO

nao estao indefesos frente as ameagas

tas doengas, tal como

provocam uma deteriorizagao prolongada podem set mais

pot meio da vitac.

crescer NO MESMO fitmo (com frequéncia frustrantemente imprescindivel) que

roptio sangue em seu sistema circulatotio. Certamente, 1880 requer
de vitae,0 que resulta set problemé‘dco. Cada Dominador julga se seu servo vale

s do Corpo
comida ¢ bebida. O

um corpo vivo!

humana. Naturalmente,
de se alimentar. Porém,
um corpo saudavel pode

talvez mais do que antes

levada em conta pelo Dominadot. Pesso

por assim dizer, para saciarem 2 sua luxutia.

muitas implicac;()es
se comparado com
minima, € depende do tamanho e da

me deram 2 oportunidade de estudar um carnical de

longa havia realizado varios € cutiosos efeitos
¢ mais, parecia tef superado boa parte

digestivo havia se adaptado muito bem

fluidos usuais.
e seus cabelos ¢ unhas continuam 2

recebe somente vitae €
de sua eficacia sobrenatural se O

adoecetr cOMO qualquer Outto mortal.
3 doengas, € um carnical pode set vitima de uma enfermidade transmitida
humildemente aconselho que tenha
que seja somente para evitar a desnecessafia reducio dos

patolégicas. Podem usar © Sangue para
podem s¢ curar de laceragoes

Felizmente, 2 transformagao em
fornecimento de sangue

sangue podem set contidas facilmente, asseguraﬂdo o carnical,

somente de uma dieta de vitae,
Sangue pode sustentar nOssas formas indefinidamente, M
Estou cetto de que nio preciso ME estender mais sobte

livre das onerosas exigéncias da biologia, deveria compadecer-se para nao fif
2 comida pouco significa para no6s cainitas,
recomendo
fazer um uso melhot
melhoradas pode sef am 2ssassino surpreendente, mas S

de base quimica (ou inclusive baseado em energia) presente 02 vitae
para desapatecet do sistema pot completo (de novo, os experimentos sugerem que

interessantes): O tecido extraido

tecido humano, 2 putrefaqﬁo

porgao de carne cortada: no €aso

(@)

“heranga’”. De acordo com 2 sua

motto, temendo 2 subita € atroz

que lhe dava uma capacidade de

As mulheres continuam
crescer
carnical revivesse O mesmo dia inGmeras vezes: 4 sua barba
damente
mais nada para comer

seu CO(pO

ou contusoes. Porém, as
dificeis de resistit. Pot exemplo,
carnigal
cesse, O cancet voltaa

o envelhecimento. Novamente, O

que uma

mas sim também d

e mui
que se interesse pela di
do Sangue. Uma frafl

gradativamente.

de vitae).
almente, €U tenho

Acredito que |

fornecido|#ps

e
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adedo carnical mais além do Lago de Sangue, inclusive.

(ura

eserva nossos corpos em uma aparente saude, ¢ inclusive simula os processos biologicos de cura.

fffor tant0, © seu corpo repard com o tempo todos os ferimentos, salvo os mais graves.

tinha antes do Abraco.

sao incapazes desta regeneragﬁo}.
{mostrat Muito poéticos. Mas deixemos 1880208 Toreadot e voltemos 20 tema em questao:

Potencializagao

sistemas digestivos elimina esta possibihdade... para 0s OUtros Membros, certamente:

sobrenatural.
Sangue nas Veias

de forma usual.

envelhecimento- !

Certamente, usar © Sangue para melhorat as aptidoes fisicas ou alimentar s faculdades arcanas acc

C -
apitulo Um: Um Mecanismo Rubro

d'agua, questionando—se porque estao sem forgas.

Acredito que 2 ciéncia se encontra um pouco perdida na hora de explicat © processo curativo pot
Hingue. A citacio biblica “Sangue € vida” parece /nais adequada. A vitae évida Jdestilada; alimenta nossas atividades,

No caso dos carnicais, 2 simulago nao ¢ necessaria. As faculdades rcgenerativas de um carnical a
| recem idénticas as nossas, mas Nao é esse O €aso Lembrem-se que um carnical continua sendo mortal, €

Quando um carnical metabolizaa vitae para curat um ferimento, 0 qu€ faz ¢ acelerat O SEU prop

arativo, da mesma forma que pode aumentar sud velocidade ou sud forca. Os processos habituais de res
eparagao de células ocorrem da forma habitual, salvo por su2 espantosa velocidade. 1ss0 ¢ bastante distinto as

nsumo, inclusive mais rapidamente do que O €orpo pode repor © sangue gasto- Os carnigais impre

Quanto mais proximos das fantasias dos carnigais, mais satisfeitos estardo OS criados. Certamente, 0120
do nem muito Menos cedo a todos 08 desejos de um criado: no final das contas, € © carnigal que
esejos do Dominadot, nao o contrariol Um carnical mimado € um carnical inatil, e vale mais a pena destrui-lo.
um ocasional agrado acrescido de uma tradigao disciplinat obtém resultados fmais gratificantes, © reforga 2

tio processo

L ossas proprias faculdades regenerativas, que imitam O procedimento Jde cura dos VIVOS de forma muito mais livre.
A prova disso & muito simples: alguma vez 20 curar um ferimento, vocé viu sobre cle uma casca que depois
se desprendeu? Claro que nao. Nossa carne morta s limita a crescer novamente, voltando a mesma forma que

A unica diferenca notavel no processo regenemtivo dos carnicais €2 velocidade no qual ele OCOTLE, comuma
excegao. ComO tempo e vitae suficiente, um carnical pode regeneras 6rgaos e membros perdidos (logicamente, nao
¢ automatico, ¢ exige uma deliberada concentragao: 0s carnicais mais jovens ou de vontade /mais fraca geralmente

Mas mesmo €sta faculdade tem seu precedente 02 Natureza da propria carne (que estd em um nivel de
estrutura celular € complexidade biologica muito mais evoluido do que qualquet invertebrado), mas isto somente €

outra prova das milagrosas propriedades do Sangue, um tema sobte o qual acredito que todos podemos nos

O processo de metabolizar 2 vitae para incrementar as capacidades fisicas ¢ bastante instintivo. A natureza
desta potencializagio ndo ¢ de todo Jdistinta a0 processo de metabolizar energia calorica, quer dizef, de extraif
energia da comida. Porem, nio se pode assimilar uma simples digestao: podemos usar 2 vontade esta forga Ot
velocidade adicionais, nao como uma fungao automatica pot tras da ingestao de sangue. B rmais, aatrofia dos outros

Nio patrece possivel medir esta energia pot tras do sangue mediante instrumentos cientificos. Mesmo que
os resultados sejam quantiﬁcéveis (ver notas anexas sobre 2 progressao da capacidade de levantamento € 2
velocidade de reacio), O Processo mesmo somente é perceptivel pelos sentidos melhorados pelo legado de Caim.
Mesmo que me aborreca fazé-10,0 cientista que ha em mmim deve cedet frente 20 Vampiro € atribuir este poder 20

Os vampiros, certamente, 020 armazenam sangue em seus sistemas circulatotios, nao ha necessidade paif
tal, pois NOSSO tecido morto absorve © sangue pot si mesmo. Mas 08 vivos devem levar SEUS assuntos de circulag

Uma vez ingerida 2 vitae, passa muito rapidamente (como O alcool) pelo sistema circulatorio. Satura
paredes interiores do trato digestivo € encontra seu caminho pelas veias, de volta a0 coragdo €2 partif dali pot tO
0 corpo. Naturalmente, O sistema circulatorio humano tem uma capacidade limitada: nao é possivel alimen
demasiadamente um carnical sem nio retirar um pouco de seu proprio sangue. Porém, uma alimentagao ¢
Jumenta a Proporsao Jitae/sangue. S€ alimenta-se toda noite (WM incomodo que pode set muito util), o cartiy
acabard assimilando vitac até que nao haja mais nada do seu sangue humano; mas s¢© abastecimento regular ces
o corpo metabolizard 2 vitae (enquanto produz mais sangue para mantet o nivel) para deter O

process

o =

meio do

pr'mcipio

tauragao €

deve setvit
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Os sintomas de uma rapida perda de sangue sa0 familiares 2 qualquet Cainita: cecomendo adestrar 08
icais mais valiosos paraconservar suas faculdades, deixando alutano final para 08 mais prescindiveis.

Fu observei que © corpo humano substitui a vitae em S€¥ sisterna com sangue proprio 0o periodo de mais
enos um més. De fato, €ss¢ metabolismo parece ser exatamente O mesmo que um ciclo lunar. Mesmo que
filisteus possam yombat ¢ fazef comentarios gtosseiros sobre a menstruacao, creio que esta medida de
po reflita de fato algo mais profundo. Grande parte do sobrenatural tem sido relacionada, fundadamente O

» O

S

_com alua. A possibilidade de que nOSSas proprias imarés salgadas estejam igualmente reguladas pelo prateado

O W

o de Hécate nao parecer fao remota.

Carnicais Animais

Minha investigagao nao tem sido tio ampla pelo que s¢ referea fisiologia dos animais carnicais. Nao sou
erito em medicina veterinaria, € independentemente disso, 2 opiniao ma')oritéria entre 08 Membros mantém que
U< carnicais humanos 530 muito Mais Gteis. Porém, ed realizel alguns estudos 2 respeito:

Antes de tudo, devo fazer notat qu€ a conversio em carnical € eficaz somente em animais acima de um
eterminado peso corporal. Triplicar 2 forca de um passaro o tem aplicagoes praticas, € © animal metaboliza ©
Bangue em questao de semanas. /A verdadeira cficaciasedaa partir dos cinco quilos de peso: (como nota marginal,
| descobriqued alimentagao ceiterada devitac ocasionaum aumento de tamanho de alguns animais, talvez uns 5%
dos espécimes de teste. Os Nosferatu e (por qu¢ me disseram) 08 Timisce parecem O3 que freqiientemente mais
provocam cste crescimento, uma simples ratazana griplicou sua massa corporal em um periodo de um ano. E algo
que tera que et investigado mais 2 fundo.)
Os animais carnicais, mesmo os primatas superiores, estao bastante limitados em sua eficacia sobrenatural.
Adquirem O aumento na forca comum a todos 08 carnicais, € também retém o set envelhecimento- De fato, podem
aprender 2 regenerar SCUs ferimentos COM rapidez, mas ¢ preciso algum adestramento pot parte do Dominador
para que s¢ Jéem conta de que podem fazé-lo. Porém, ¢ francamente impossivel instruir uma besta carnical nas
artes mais complexas que potencializar suas faculdades fisicas. Um €ao alimentado com vitae pode rasgar © ago
com suas mandibulas, ou suportat ferimentos de armas de grande calibre, mas nao ¢ de se esperar que aprenda mais
nada, ainda que possa conversat com ele por meio de algum truque de Sangue Gangrel.

Pessoalmente, atribuo isso a natureza da evolugao, represemada como uma prova de que 08 vampiros estao
aum passo evolutivo a frente do todavia biologico gado: Os maiores dons de Caim somente estao disponfvets para
n6s mesmos, provavelmeﬁte devido a0s NOSSOS avangados estados de pensamento e percepgﬁo. Um carnical,
mesmo que tendo recebido © Sangue, nao tema sofisticagao mental, sequer espiritual necessaria para dominat 08
poderes acessiveis para0 /mais fraco neofito- Os animais inferiores estio porem rmais limitados.
No futuro pretendo estender as idéias apresentadas aqui € investigat por completo O cume de nossa
capacidade mental € percepqio, para exploraf melhor minhas teotias da evolucao mais além do biologico. Alegra-

me dizer que meu Senhot concordou em me ajudar nesta empreitada, € estou seguro de que sud perspicécia serade
extrema utilidade.

Ssangue de Cla

E o que ocofre com 2s caracterfsticas compartilhadas por um ca? As horrendas desfiguragoes dos|
Nosferatu € 0s Samedi, ou 0s refinados gOStOS dos Ventrue? De acordo com minhas observagoes, podem assat umy

carnigal pot meio deuma alimentagao regular, mas qunca até o ponto que demonstraria um Cainita.
Obviamente, 08 «gefeitos” de cada cla nao s¢ transmitem casualmente com Su2 vitae. (do contrarig
terfamos casais de “amantes” cainitas de todos 08 clas: um Brujah n3o somente mostrafia sua inata tendéncia

faiva, € Sim também O solipede hedonismoO de seu companheiro Toreadot, para ado falar das aptidoes arcana
proprias de cada cla. Nossa sociedade s€ dissolveria frente a um fervente caldeirdo Caitiff... ah, devo me desculp
por essa Jdescricao). Mas 2 forma mortal € algo mais suscetivel 2 mudanca que s {marco nao morto. Ainda qyf
voltemos toda noite 20 penteado ¢ tamanho das unhas que tinhamos antes do Abraco, nossas formas €st
«fechadas”, POt assim dizet, 028 caracteristicas de nossos clas. O sangue de nossos senhores S¢ infilrou em €2
uma de nossas células, e sOMOS para sempre Ventrue, Malkavian, Gangtel € assim pot diante. (o que ¢ uma terti
desvantagem para s Tasombra € Tzimisce, que nao podem aspirat 2 perfeigao que aunca tiveram S
Antediluvianos).

Mas a notavel adaptabilidade do tecido Vivo nao ¢ algo que se pOss? Jdescartat facilmente. Alimentando

Cainita sio com uma dieta continua de vitac Nosferatu, € (a parte de uma possivel nausea fisica), continuara

saudavel ¢ charmoso como sempre. Mas um mottal com a mesma Jdieta acabard pof desenvolver

complexidade pior. Um carnical nao chegara nunca 2 alcancar 0s MESMOS extremos fisiologicos que (g

Dominador (imaginea lamentavel sorte dos Samediem tal casol)-

e
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uma maior clarezy.

Overdose

Ja que estamos falando de assuntos da biologia relativos 4 dieta, Considero necessario dizer ymy ou du
coisas sobre 5 Superalimentacio, Sim, o

» 08 carnicajs pPodem beher vitae em demasia. Tsto é, logicamente, u
fenémeng pouco comum (a maioria dog cainitas nio tep, uma reserva de sangue tao grande €OMO para que sey

carnicais possam cair com Vvoracidade. E entre O queas tem, també, ¢bem raro ~fovamente, pary que mimar ynf
criado?),

apacidade de frenesi, come S€ O carnica]
légrimas, suor, saliva,

€gnadas de vitae, mostrand,, uma coloracio de Peleavermelhad, eum

M sua maior pare de somente um clj, o, carnical adotarg




D
—
D
—
D
e
D

D

D
v

Se uma carnical com ymy, dieta regular (e sangue ficar gravida, sey fih,, também serj carnical qy
Sempre. B interessane observar que a influéneijy POsitiva da vitge vampirica é transmitida atrayég da Placenta, iy
que a conversio em carnical tem lugar de formg, quase imediata ymy V€z que o Gvulo fo; fecundado se preng

Os Revenantes

Os efejtos psicolégicos de Uma infancia 3, prolongada s3o Igualmente fascinantes, mas crej
fante estd majs qQualificady Paraaprofundar egge tema,

I
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arnicals Prodigio
Finalmente, yocé ira me perguntas, o que ocorre a0 converter um magi, lupino ou outras criatutas
ll-cnaturais em carnicais. Tamento comunica-lo que, até esse momento, Meus estudos Nesse campoO estao
Hmpletos. Porém, eu fizalguns progressos nos altimos anos.
Devidoa dificuldade de conseguit prisioneiros Lupinos vivos, m¢ i obtigado a recorret 20 subterfigio para
|+ experiéncias O™ eles. As vantagens de ter uma dessas maquinas de matat Vinculadas, € cheias de Poténcia...

| infelizmente, N30 ¢ facil. Os Lupinos parecem violentamente alérgicos a vitac, vomitando imediatamente apos
erit 0 Sangue. Pelo menos 180 ocotreu NOs lupinos observados; talvez esta alergia seja um trago genético,
sente em lobisomens de outras linhagens. Novamente, 2 impossib'ﬂidade de dispot de sujeitos trataveis, inclusive
| -2 Cainitas de meus recursos, limitaa experimenta(_;?lo.

Porém, prosseguir qualquer estudo genético requet mais tempo que disponibilidade. Ao invés disso,
lcdiquei meus estudos a outros propositos paralelos, incluindo a possibﬂidade de transformar € carnical um dos
i spios”. O mago que observel (associado a2 um Toreadot Jocal, e pertencente 2 ama espécie de escola epicuria €
flionisfaca) reagiu 20 Sangue cOMO qualquet outro mortal. 1880 reforca minha teoria de que 08 magos nao s30 mais
Ho que mortais, mesmo que tenham alguns conhecimentos arcanos.

A principio considero cisivel a idéia de transformar um fantasma em carnical, algo como recolher agua com
ma peneira. Mas um ancilla Samedi me convencet que alguns fantasmas sa0 €apazes de assumir forma fisica
durante um breve periodo de tempo, comendo € bebendo como uma pessoa normal. Mas devo dizer que um
espirito materializado carece da biologia de um S€t vivo. Uma forma ectoplasmica pode imitar 2 carne somente até
certo ponto, € reproduzir adequadamente o sistema digestivo seria inufil, s€ nao impossivel. Parece que 08
fantasmas estao completamente distantes do ceino biologico, met campo de interesse, € que continuarao assim.
E o que ocorte com as fadas? Voce ir4 me perguntat: Ou com os lacaios demoniacos dos satanistas do Saba?
Receio qué, carecendo de acesso a espécimes identificavels, ou inclusive a provas de sua existéncia, devo confessar

minha ignorﬁncia.

uma Ultima Nota

Isto & uma versao abreviada de pminhas descobertas. Se desejarem exemplos € explicagoes rmais detalhadas,
me informem que €t os providenciatei. Eu tenho agregado parte de um trabalho realizado POt minha assistente, 2
doutora Nancy Reage, sobre 2 psicologia dos carnigais. Sua petrspectiva ¢ muito tevigorante (e certa em grande
parte), € acredito que concordarao que o ha nada mais qualiﬁcado para falar da psicologia dos carnicais do que
um carnical culto € preparado. Considero que 08 ocasionais 1apsos de ob'}etividade da doutora fazem O s€t trabalho
/nais informativo.

Espero que esses dados sejam atels. B que poderdo set aplicados com bons resultados sobte 0s seus
proprios criados. Novamente, agradego 08 recursos € 2 oportunidade de explorar esta matéria para o beneficio de
nossa espécie.

Humildee respeitosamente seu,

%LM

Douglas N etchurch
Cria de Trimeggian
Cria de Addemar
Cria de Lamdiel
Cria de Malkav
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._;Pl]fm Extrato de “Perspectivas atuais ;:{_
Psicologia dos Carnicais”

Por Nancy O Reage Ph D Enquanto isso ocorre, 0 humano enfrenta
. , .

. = S . um problema psicoldgico: quem o traiu (o monstro
As. ca_racter|~st|cas pS|c_oIog|cas individuais que o enganou para que o sirva) se transforma em
dos carnicais estdo determinadas em grande  sgy salvador (0 que Ihe proporciona o “elixir da

parte por fatores distintos: a personalidade vida”). Ha entdo uma barganha com o diabo:
original do carnical antes da transformagéo, e as grandes poderes concedidos sem o

caracteristicas psicologicas de seu Dominador  -gonsentimento. Esta reacdo misturada a

(‘mestre”) quando o sangue entra em suas veias.  {ransformacao, junto com as tensdes endécrinas
Estes fatores se complicam pelas reagdes do 3 mencionadas geralmente provocam flutuages
novo carnigal a sua “heranga” e seu ‘meio’”. emocionais drasticas similares as mostradas por

~ Aheranga a qual me refiro € o sangue que o manjaco-depressivos (Veja o Caso de Estudo 66-
carnigal herda de seu Dominador inicial, enquanto ),

que o meio abrange as situagbes sociais e Ap6s receber a terceira dose de sangue de
emocionais nas quais o carnical se encontra  ym mesmo vampiro, o carnical demonstra um
imediatamente apds a transformagao. tangivel e profundo vinculo emocional sobre ele, e

Tal transformac&o tem um papel muito  55vezes a suafamilia vampirica, o “cld” (é sempre
importante no desenvolvimento psicolégico do 5 terceira dose, independentemente do peso
carnical. Muitos vampiros transformam em  corporal, o estado emocional ou outros fatores:
carnigais 0s humanos sem seu prévio ym seguranga de 90 quilos ndo assume esse
consentimento. “Lago de Sangue” ndo mais do que uma crianga de

~ Quando uma pessoa se ftransforma em 45 quijlos). Mesmo que o Lago se caracterize por
carnical, experimenta uma reagdo similar em  gintomas como o aumento das batidas do
alguns aspectos a uma versdo resumida da  coracso, respiragio acelerada, a excitagdo sexual
puberdade. e as secregdes de estrogeno/testosterona, o

Fisiologicamente, o carnical sofre  catglizador parece ser puramente psicoldgico. Em
profundas tensbes causadas por um subito  5,tras palavras, o Laco de Sangue &,

_desequnlbrlo_ quimico qgar)do a vitae vampirica  resumidamente falando, de carater
impregna o sistema enddcrino, a medula espinhal psicossomatico.
e o cérebro.
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Em pessoas com problemas de compulsao
ou vicio em suas vidas mundanas, os efeitos do
processo de Vinculagdao podem ser
emocionalmente traumaticos. Ao receber as
primeiras duas doses de sangue, o carnigal sente
o que pode ser classificado como uma intoxicagao
histérica similar a causada pelas anfetaminas,
provocada neste caso pela interagdo quimica
entre seu sangue e o do vampiro.

Demonstram uma extrema energia e
sentem-se sobrenaturalmente vibrantes e
robustos. Porém, a medida que as doses se
diluem no corpo humano, estes efeitos se
dissipam entre duas e quatro horas posteriores a
transfuséo.

Apbs receber a terceira dose de sangue do
mesmo vampiro, o carni¢al se vé mais ou menos
“viciado” no sangue de seu Dominador; que esta
atracdo seja psicossomatica ou nao € irrelevante
para efeitos praticos. O carnigal chegara até
qualquer extremo para ingerir ou injetar doses
maiores, mais freqlientes e mais concentradas de
vitae vampirica. Em testes de laboratério, ratos
carnigais dispensavam agua e comida,
necessitando somente do sangue vampirico como
sustento. Apos ingerir a terceira dose de sangue,
deixaram de dormir e se exercitavam em suas
rodas durante periodos dez vezes mais longos
que antes de estarem sob Lago de Sangue. Nos
humanos sob Lago de Sangue, a necessidade de
sangue vampirico se faz tdo apressadamente que
o carnical fica completamente obcecado em
agradar o seu Dominador. Frequentemente, esta
dependéncia afetiva, a aprovagéo e o sangue do
Dominador evolui até o que muitos carnigais
consideram como uma relagao de amor, mesmo
que muito dependente e muitas vezes
masoquista. Nao é raro que o carnigal se mostre
cego aos defeitos de seu Dominador e o “coloque
em um pedestal’. Para o carnigal sob Lago de
Sangue, seu Dominador ndo pode fazer nada de
mal; ele Ihe da sua transcendental vitae, um dom
pelo qual ele deve amor e devogao eternos.
Mesmo que seu mestre costume castiga-lo
fisicamente com estrema severidade (ver Caso de
Estudo 66-4).

Muitos Dominadores nao tratam os seus
carnigais de forma tao negativa. Sao conscientes
de que para que um carnical obedega as suas
ordens, ele deve ser premiado de forma
consistente, ou ao menos ser tdo viciado em vitae
vampirica que salive de antecipagao ao mero sinal
de que seja encarregado de uma ardua tarefa.

A maioria dos Dominadores segue esse
meétodo Pavloviano de disciplina e
condicionamento do carnigal para propdsitos
gerais. Mas alguns empregam métodos

disciplinares mais severos.

Certos mestres vampiros, normalmente
vitimas de desordens neurolégicas e psicoses
(comparar os Casos de Estudo 14-2 e 14-5),

usam o0s seus carnigais como “alfineteiros
humanos”; seres conscientes aos quais podem
submeter a torturas fisicas e emocionais.
Contrariando a idéia de uma fixagao
“sobrenatural” comum entre os Membros, eu
formulei a hipétese de que esses Dominadores
sejam vitimas de desequilibrios quimicos.
Cometem tais atos para liberar o excesso de
hormonios transportados pela vitae, como a
testosterona, que podem provocar
comportamentos volateis ao reagir negativamente
com neurotransmissores como a endorfina, a
dopamina e a serotonina. Como eu comprovei em
minha investigagdo, esse excesso de hormonios
nos Dominadores abusivos reflete a composig¢éo
hormonal comum em humanos que abusam de
criangas, estupradores, assassinos em série, etc.
Em muitos casos em que um Dominador sofre
este tipo de desequilibrio quimico, o mesmo pode
ser transmitido ao novo carnigal por meio do
sangue.

Perturbacoes

Os carnigais sao tado propensos as
Perturbacbes como os vampiros... de fato,
poucos, inclusive até mais, dada a sua posi¢ao
servil e submissa aos seus mestres abusivos.

Os carnigais podem adquirir Perturbagbes
da mesma forma que os vampiros, e o Narrador
pode permitir uma determinada se, por exemplo, 0
personagem tenha sofrido abusos
particularmente cruéis, se for obrigado a trair seus
entes queridos, matar o proprio filho em um
frenesi...

As Perturbagbes mais comuns entre os
carnigais sao: Obsessao, Depressao Maniaca (a
Sindrome de Reinfield), Regressao e Narcisismo.

Os carnicais também podem sofrer
Perturbagdes exclusivas de sua espécie,
descritas aseguir.

Mas a psicose dos Membros é um tema para
outra ocasiao.

Em qualquer caso, essa sucessao de
estimulos contribui ao dualismo da personalidade
do carnigal tipico: num momento é submisso e
servil, em outro tem um surto violento e sente uma
tremenda necessidade de libertagdo fisica de
alguma espécie (como muitos leitores sabem, sem
duvida, um carnigal que mostra estes acessos deve
ser frequentemente preso até que seu Dominador
sede-o ou aintensidade da vitae se dissipe).

Os efeitos da vitae vampirica podem
demorar desde poucos dias até trés semanas para
reduzir sua intensidade. O carnical geralmente se
sente abandonado neste periodo, e depois quando
as explosdes baixam, é normal que experimentem
um periodo de severa depressao até receber outra
dose de sangue.

Os Dominadores devem alimentar seus
carnigais com sangue pelo menos uma vez ao més;
no final da terceira semana sem o proverbial “pico”,
o carnigal demonstra tendéncias suicidas se sentir
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que corre o risco de nao ser provido.

Este ciclo maniaco-depressivo dos
carnigais, conhecido coloquialmente como a
Sindrome de Renfield, ndo é raro, e inclusive os
Dominadores que nao tem desequilibrios
quimicos parecem desfrutar da sensacao de
poder ao tratar severamente os carnigais “maus”.

Obviamente, a Sindrome de Reinfield ndo
sera nunca objeto de estudo académico: porém,
eu tomei a liberdade de classificar a desordem
como uma forma de psicose biogenética (uma
psicose associada com condigdes fisicas
conhecidas).

O doutor Netchurch me informou saber que
os vampiros da seita rival da Camarilla, o Saba,
exibem bizarras, mas inquestionavelmente
avangadas, teorias sobre o estudo dos carnigais.

Em particular, ele mencionou que um cla
vampirico do Saba, o Tzimisce (zuh-MEE-see,
d'ZY-muh-zee), que refinou o estudo e o
transformou em uma ciéncia desconhecida entre
seus inimigos da Camarilla. Infelizmente, as
hostilidades entre as seitas, assim como os
costumes do préprio cla (que sado, segundo todas
as referéncias, extraordinariamente anti-sociais),
tornam improvavel a troca de dados.

Outros Disturbios Freqiientes

entre os Carnicais

* Psicose Dismenorréica Severa (PDS):
Este disturbio se manifesta entre 30% e 40% das
mulheres carnigais “sds” que continuam a ter
ciclos menstruais regulares apo6s a
transformacdo. Além das dolorosas colicas
menstruais, a vitima sofre acessos graves de
depressdao e delirios parandicos durante o
periodo.

Estes episdédios geralmente duram entre
cinco e sete dias, dependendo da duragdo média
do ciclo menstrual da carnigal e da quantidade de
sangue ingerido durante o ciclo.

Porém, se a carnigal ndo tiver ingerido sua
dose mensal minima de vitae vampirica quando o
ciclo se iniciar, a perda do sangue tera efeitos
psicoldgicos traumaticos.

Acarnical se sentira a ponto de morrer, e se
tornara extraordinariamente parandica frente a
possibilidade de ndo ser atendida por seu
Dominador. No pior dos acessos, a carnigal se
mostrara histérica frente a qualquer falta, com um
medo literalmente mortal de que seu Dominador
nao ira repor a parca reserva de vitae em sua
corrente sanguinea.

Ndo ha cura conhecida para esta
Perturbagdo, mas o doutor Netchurch formulou
um soro que alivia alguns dos sintomas.

Esta droga nao foi aprovada pela
administragdo, e somente esta disponivel no
mercado negro ou mediante a permissao
expressa do doutor Netchurch.

(Como Perturbagao: Durante as
condicdes apropriadas, a carnical perde
temporariamente dois pontos de Forca de
Vontade. Estes pontos retornam ao final do
periodo menstrual.).

* Histeria Animal: A Histeria (o popular
“frenesi”’, como é chamado nos circulos
vampiricos), € uma constante ameaca para
muitos carnigais, inclusive os que parecem
preservar o controle de usa natureza alterada.
Este disturbio de conduta pode afetar o carnigal
em qualquer momento (com freqiiéncia, o que &
muito constrangedor, frente aos mortais). Por
sorte, na maioria dos carnigais, isso € uma
condigao temporaria.

O carnigal, frequentemente ignora que sua
“Besta” (natureza vampirica) estd tomando o
controle, sentindo grande vergonha e
culpabilidade frente aos humanos. Apdés um
destes episddios, geralmente temem o castigo do
Dominador, que pode descobrir instintivamente
que o ataque aconteceu mesmo estando ausente
(ver Caso de Estudo 15-4, relacionado a mim
mesma e o doutor Netchurch).

A Histeria Animal é ativada por estimulos
sensoriais, ambientais, fisicos ou emocionais que
o carnigal interpreta como negativos: sentimentos
de inferioridade frente ao Dominador, ser
abandonado pelo Dominador, que o Dominador
sofra danos, overdose ou caréncia de sangue
vampirico, sentimentos roméanticos para com o
Dominador n&o correspondidos, grave perigo
fisico, ser obrigado a cometer atos que violam
seus codigos éticos, morais ou culturais.

Na realidade, qualquer situagao tensa pode
provocar um frenesi em um carnical; os motivos
podem variar segundo as percepgbes e
experiéncias do carnigal.

A eletroconvulsoterapia (ECT, o popular
“eletrochoque”) tem sido usada com mais eficacia
nos tratamentos de diversos ataques de frenesi do
que varias drogas. Visto que em 80% dos sujeitos
de estudo, os sintomas da histeria cessaram em
um prazo de cinco horas, € melhor que nao seja
administrado nenhum tratamento.

Porém, nos casos em que o carnical se
mantém em frenesi por mais de 48 horas
seguidas, pode nao responder a nada além da
lobotomia ou a hipnose.

O tratamento com drogas deve ser evitado,
pois muitos dos psicotropicos disponiveis tem
contra-indicagdbes em uma corrente sanguinea
com vitae. Estas drogas podem, de fato, aumentar
aintensidade dos sintomas.

(Como Perturbagao: Todos os carnigais
correm o risco de entrar em frenesi, mas um
carnigal que sofra desta Perturbagédo deve fazer
seus testes com uma dificuldade similar ao dos
vampiros.

Os revenantes da familia Bratovitch sofrem
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automaticamente de uma fraqueza similar e nao
podem adquirir esta Perturbagao).

* Sindrome de Auto-flagelamento: Mais
conhecido como masoquismo, esta Perturbacao
acontece frequentemente entre os carnigais,
particularmente os que rendem vassalagem a
Cainitas “ancides”. Os servos em questao
parecem sentir uma atragdo compulsiva para com
as situagbes ou relagdes que sabem que lhes
causaram extrema dor (e frequentemente em
detrimento de suas relagdes mortais). Fazem
numerosos sacrificios, muitas vezes
desnecessarios, em nome de seus Dominadores.
Estes carnicais geralmente tem problemas com
outros carnigais, mortais ou vampiros que 0s
tratam com respeito.

Ao contrario da opinido geral, muitos destes
carnicais nao desfrutam da dor e do sofrimento:
alguns simplesmente temem enfrentar seus
Dominadores. Outros sofreram abusos ou
agressfes sexuais em sua vida mortal, e ndo
conhecem outro tipo de tratamento. Outros negam
serem vitimas de abusos, pois acreditam que
devem fazer sacrificios em troca da vida eterna
que seus Dominadores lhes outorgaram. Por
ultimo, alguns racionalizam que estdo sendo
justamente castigados por seus “pecados” contra
Deus.

Esta perturbagdo geralmente fica sem
tratamento, pois muitos Dominadores preferem
que seus carnigais sejam submissos. A
promiscuidade é freqiiente no carnigal, que pode
sentir satisfacdo sexual na dor, pensando que
essa € a Unica forma de receber atengéo de seu
Dominador.

(Como Perturbagdo: A Natureza do
carnigal passa a ser Masoquista ou Martir. O
personagem somente ird recuperar a Forga de
Vontade cumprindo os requisitos da sua Natureza,
sem receber outros conceitos [isto €, nao
recebendo nenhum ponto automatico ao final da
histoéria, etc.].).

« Distarbio de Personalidade
Dependente: O carnical mostra uma grande
dependéncia de alguma outra pessoa,
normalmente o Dominador ou qualquer contato
humano que manteve apds a sua conversao. Um
carnical afetado por este disturbio de
personalidade tende a ser extremadamente
indeciso (se dependesse dele, seu Dominador
teria que decidir que roupa usar, o que comer, com
quem se relacionar, quando ir para cama e como
se divertir).

Grande parte deste comportamento se
deve a um excessivo medo de ser abandonado.
Temendo ficar s6, o carnigal tolera qualquer tipo
de abuso para evita-lo.

Quanto mais tolera o controle alheio sobre
ele, mais indefeso e estupido se sente, o que o
desestimula a tomar medidas para resolver a
situagao.
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Logo, a perturbagéo fica sem tratamento
enquanto a insegura conduta do criado é
fomentada pelo Dominador.

(Como Perturbacéo: Avitima deve fazer um
teste de Forca de Vontade — geralmente contra
uma dificuldade de 6 — para rechagar uma ordem
ou sugestao de seu Dominador. Com frequiéncia
sua Natureza muda-se para Bajulador).

Deve-se levar em consideragao que nem
todos os carnigcais mostram estes
comportamentos erraticos; nem todos tem
desordens de personalidade ou conduta.

Muitos carnicais tem relacionamentos
saudaveis com seus Dominadores, e muitos

Dominadores demonstram respeito e
admiragao para com seus carnigais. Conheco o
caso de uma carnigal que foi salva de uma
deterioragéao fisica por um humanitario Dominador
que a transformou em carnigal antes que a
enfermidade de origem genética se manifestasse.

As relagdes dos carnigais com 0s humanos,
0S vampiros e entre si séo tdo complexas como as
relacdes entre diversas espécies do mundo
animal. Para avangar em nossos conhecimentos,
devemos realizar mais estudos e investigacoes.
Ha uma grande necessidade de fundos e apoio se
a comunidade vampirica quiser aprender mais da
misteriosa natureza dos carnigais.

Escolha o seu Veneno
(Regras Opcionais)

As seguintes regras sobre ingestdo de sangue adicionam um
certo grau de realismo ao processo de criagao de carnigais, mas
confere um maior trabalho de contabilidade e complexidade.
Recomendamos reserva-las somente as crbnicas nas quais os
personagens sejam carnigais, ou em que estes tenham papéis
importantes.

Um carnigal tem uma Reserva de Sangue potencial de 10,
como um humano ou um vampiro de 13? geragdo, mas
normalmente se comporta como sangue humano. Um carnigal
nao pode simplesmente ingerir cinco Pontos de Sangue de uma sé
vez. Um carni¢cal humano pode beber comodamente até dois
Pontos de Sangue (essa é a quantidade que o trato digestivo
suporta). Esta vitae transportada no estdmago basta para dar
poder ao carnigal, mas o maximo € de dois Pontos de Sangue:
continuar bebendo ndo produz efeito a menos que se arrisque
uma overdose (veja aseguir). Se um carnigal quiser armazenar
mais vitae de imediato, devera renunciar um pouco do sangue do
seu sistema circulatério. No geral, o Dominador sangrara
apropriadamente para o carnigal (sucesso automatico); um
independente tera que agir como um doador e recorrer a Cruz
Vermelha, ou fazé-lo em sua casa (Inteligéncia + Medicina,
dificuldade 6). Um teste bem sucedido permite ao carnical extrair
seu sangue e substitui-lo com o0 do seu Dominador sem perder
Niveis de Vitalidade no processo; se o teste falhar, ele perdera
entre 1 e 3 Niveis de Vitalidade (de acordo com o Narrador)
causando a perda de sangue durante a transfusao.
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Regras Rapidas e Diretas

A seguinte lista em ordem alfabética mostra a
mecanica do sistema para os poderes dos carnicais e
sugere solu¢Ges para varias situacdes que pode
acontecer em jogo.

Abstinéncia

Os carnicais em abstinéncia sofrem sintomas
durante um periodo de (6 — Vigor) semanas.

Quando surgir a oportunidade de conseguir
vitae, o carnical deve ser bem sucedido em um teste
de Autocontrole (dificuldade 7), ou tentard beber
como pudet.

Porém, a cada semana de abstinéncia requer
que o carnical faca um teste de Inteligéncia +
Autocontrole (dificuldade 06); se falhar, o
personagem comeca a sublimar sua dnsia de vitaec em
um desejo de sangue humano, carne ou sexo.

E preciso gastar um ponto de Forca de
Vontade para sobrepor-se a estes apetites.

Se o teste fracassar, ndo é possivel gastar a
Forca de Vontade, ¢ o personagem deve atuar
segundo seus impulsos.

Animais Carnicais.

Consultar o Capitulo Quatro.

Disciplinas

Os carnicais tem muito mais dificuldades para
aprender Disciplinas do que os Membros. Os
poderes transmitidos por Caim somente alcancam
todo o seu potencial em seus filhos, e sdo
praticamente alheios ao sistema humano.

Como regra geral, um carnical sé pode
aprender as Disciplinas conhecidas por seu
“doadot” mais recente (as exce¢bes sdo as artes
“fisicas” de Poténcia, Fortitude e Rapidez, as mais
instintivas para estarem ao alcance de qualquer
carnical). Um independente que queira aprender
Tenebrosidade devera passar um tempo
alimentando-se com vitae Lasombra; do mesmo
jeito, é improvavel que o lacaio de um Malkaviano
aprenda Necromancia. N4o obstante, uma vez que
uma Disciplina é aprendida, qualquer vitae a
permitira ser usada; os revenantes podem inclusive
usar a sua propria vitae para alimentar artes
estranhas, como Serpentis.

Uma vez que o carnical tenha aprendido uma
Disciplina, o conhecimento permanecerd com ele
mesmo que passe um tempo sem pratici-la (por
exemplo, se o fornecimento de vitae for cortado).
Uma vez reiniciada a dieta, as Disciplinas poderao
ser usadas da forma habitual. Certamente, qualquer
talento ndo usado acabari se atrofiando: apds seis
meses sem beber vitae, o carnical perde um ponto de
Disciplina, e depois outro a cada més até que todos
desaparecam.
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Se tiver mais de um ponto em alguma
Disciplina, por ter se alimentado de vampiros de
baixa geragao, estes sdo os que perdem primeiro. E
mais, se tiver varias Disciplinas do mesmo nivel, as
primeiras a desaparecer serdo as menos familiares;
Poténcia, Fortitude e Rapidez sdo as que ficardo por
mais tempo. O ponto inicial de Poténcia é sempre o
ultimo a desaparecer (Esta regra é aplicada também
a0s carnicais com um fornecimento de vitae estavel,
mas ndo tem acesso a0 Sangue de vampiros de baixa
geraglo que possa sustentar seus maiores talentos.
Um carnigal com Fortitude 2 que se alimente
somente de Cainitas de 11* geragdo acabara ficando
com Fortitude 1).

Por exemplo, um Dominador de 6* geragdo de
Raoul foi assassinado ha seis meses, e ele nio tomou
nenhuma gota desde entdo. A servico de seu
Dominador, ele tinha desenvolvido Poténcia 2,
Fortitude 1 e Auspicios 1, mas os dias de gloria
terminaram.

natural de envelhecimento.

Mas se tiver vivido entre 100 e 250 anos, este
ritmo sera multiplicado por 10.

Os carnicais que vivem ha mais de 250 anos se
transformardo imediatamente em pé se ficarem
desprovidos de vitae.

Por outro lado, os carnicais ancides gozam de
algumas vantagens; em muitos aspectos, esta
prolongada exposi¢ao a vitae os transforma em algo
nao de todo humano.

Os carnigais e revenantes ancides adquirem
uma maior “capacidade”: a cada século de vida, um
revenante ancido soma 1 a sua Reserva de Sangue,
enquanto que um carnical ancido pode beber um
ponto a mais de sangue sem problemas (logo, um
carni¢al de 150 anos pode armazenar 3 Pontos de
Sangue no estbmago, e um carnical de 210 anos até 4
pontos, etc).

Os carnigais ancides que ndo sao revenantes

também podem

Primeiro, ele perde  Provocacao Dificuldade armazenar Pontos
um ponto de Cheiro da vitae do Dominador (estando faminto) 3 de Sangue além dos
Poténcia, sua Visdo da vitae do Dominador (estando faminto) 3 dez, mas no ritmo
Disciplina com  Sabor do sangue 3 de um a cada dois
nivel mais alto. Um ~ Ameaga verbal do Dominador 3 séculos de vida (um
seco més depois, Consumo de narcéticos ou alucindgenos 3 carnical de 850
Raoul perde seu Atac?do pelo Dom%nador 4 anos tem uma
modesto nivel de Dom%nador em petigo . 4 Reserva de Sangue
Auspicios. Duas Dominador favorecendo outro carnical 4 de 14 Pontos, dos
semanas depois, D,Ofe de vitae nao administrada 4 quais pode beber 10
Visio, cheiro ou sabor do sangue de um parente humano 4
consegue beber um . sem perder sangue).
. Atacado por um Lupino 5 . .
pouco de vitae. : . Além disso, a
. Overdose de vitae do Dominador 5 e
Consideramos s . dificuldade de
tenh Humilhagio frente aos mortais 5 . A d
agora que tenhd  pymilhacio frente a0 Dominador 6 cstes dc
Poténcia 1 e regeneragiao cai em
Abandono 6

Fortitude 1; para

recuperar seus

nfveis perdidos, devera aprendé-los novamente
mediante a estudo e o gasto de pontos de
experiéncia. Nido poderd aprender novamente
Poténcia 2 a menos que disponha de um
fornecimento estavel de vitae de um vampiro de no
minimo 7* geragao.

Nenhum carnical pode wusar wnenbuma
Disciplina se nao tiver pelo menos um ponto de vitae
em seu sistema. Ainda que possa saber como usar o
Sangue, este conhecimento nio é de muita utilidade
para um mero humano.

Envelhecimento
A imunidade de um carnigal ao longo dos
anos depende do seu fornecimento de vitae.
Se perder sua alimentacdo mensal, estard em
sérios problemas. Enquanto estiver dentro de seu
periodo natural de vida, retornard ao seu ritmo

um ponto por
século.

Frenesi

O Narrador tem a responsabilidade de decidir

quais situagcbes podem fazer um personagem
carnical entrar em frenesi. Mesmo sendo
relativamente improvavel que um estimulo individual
cause o frenesi em um carnical (a dificuldade dos
testes sdo trés pontos menor do que para os
vampiros), os carnigais experimentam a provocagao
de forma muito mais freqliente. A natureza humana
dos carnigais enfrenta continuamente suas Bestas, e
sdo muitos os que carecem de controle para impedir
que sua natureza vampirica tome o controle.
Portanto, em uma cronica de carnicais, os testes de
frenesi sao muito mais freqiientes do que em uma de
vampiros. Para que um carnical resista ao frenesi, o
jogador deve passar em um teste de Autocontrole a
uma dificuldade varidvel, precisando de cinco
sucessos para supera-lo por completo.
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Cada sucesso freia os efeitos do frenesi
durante um turno. O jogador nio pode jogar um
numero de dados superior a sua Reserva de Sangue.
O Narrador decide a dificuldade. Apresentamos
uma tabela mostrando algumas das provocagbes
mais freqlentes (mais informacdes podem ser
encontradas na pagina 228 de Vampiro: A
Mascara).

Esta tabela leva em consideracdo a maior
facilidade dos carnicais para evitar o frenesi. Os
carnicais que sofram de Histeria Animal devem
adicionar 3 a dificuldade dos testes.

Lacos de Sangue

Os carnicais continuam sendo entidades
biolégicas, e como tais o processo de Laco de Sangue
¢ distinto do caso dos vampiros. Para um carnigal, o
Lago de Sangue ndo ¢ uma sibita imersio no amor, e
sim uma progressiva queda até o fundo de um
abismo emocional.

Ap6s a primeira dose, um carni¢al demonstra
fortes sentimentos pelo doador (tetia que interpretar
estes sentimentos ou a luta para suprimi-los). Muitos
carnicais independentes, sobretudo os que
negociam com lacaios carismaticos e atrativos,
preferem beber somente uma vez e seguir o seu
caminho.

Ap6s a segunda dose, as coisas ndo sio tao
faceis: considera-se que o carnical esta sob efeito de
uma pontuacao de Vinculum de 5 (ver a pagina 47 do
Guia do Jogador para o Saba). Os carnicais com
Forga de Vontade inferior a 6 podem ter que fazer
testes de Autocontrole para ndo tomar a terceira
dose, e inclusive os carnicais com pontuagdes
elevadas podem ter que fazer o teste (opgao do
Narrador) se a tentacio de beber for forte.

Diferente dos vampiros, os carnigais podem
“libertar-se” de um Lago negando-se a aceitar o
Sangue do Dominador. A popular tradi¢ao Cainita
afirma que ¢é necessirio um ano para ficar
completamente “emancipado”: na realidade, o
tempo requerido depende do carnical apds um
petiodo de abstinéncia de (12 — Forca de Vontade)
meses, o carnical baixa em um nivel o Laco (isto ¢,
um carnical totalmente sob efeito do Laco de Sangue
passa a estar como se tivesse bebido duas vezes do
Dominador, etc). Cada intervalo de abstinéncia
reduz o Lago em um nivel, até que o carnigal esteja
“limpo”.

Mas nio ¢ nada facil recusar as “doses™ na
opinido do Narrador, um carnical pode ter que
gastar pontos de Forca de Vontade para evitar a
tentacdo da vitae de seu ex-Dominador, até estar
completamente livre do Laco. Se o carnigal tiver uma
personalidade propensa a vicios (uma Natureza

Conformista ou Crianca, por exemplo), pode set que
nunca consiga se livrar da vontade.

Overdose

Os carnigais podem ingerir mais vitae do que
armazenam comodamente em suas veias e
estbmago... mas isto pode ter efeitos secundatrios
perigosos. Para cada ponto de Vigor do carnigal, este
pode “empanturrar-se” com um ponto adicional de
Sangue. Se beber mais vitae do que pode conter,
devera passar em um teste de Vigor (dificuldade 8).
Se tiver sucesso, podera usar 0 sangue em €xcesso
normalmente. Mas se falhat, sofrerd um Nivel de
dano para cada Ponto de Sangue acima do maximo.
E mais, o sangue em excesso nao pode ser usado para
aumentar os Atributos ou curar ferimentos. Eliminar
estes Pontos de Sangue “indteis” demora uma cena
inteira de nduseas e purgacio: até que isso ocorra, o
carnical nio pode usar nenbum Ponto de Sangue.

Sob os efeitos da overdose, a dificuldade do
carnical em resistit ao frenesi serd a mesma dos
vampiros (ainda que certamente o carnigal nao sinta
fome neste ponto). O tempo de reagdo aumenta (o
carnical ganha temporariamente um ponto em
Destreza), mas o personagem deve passar em um
teste de Percepgao + Autocontrole a cada cena ou
sofrer violentas alucinacGes (o Narrador decide
sobtre os efeitos). Por dltimo, os carnicais com
overdose de vitae de um cld em particular sofrem
todos os efeitos secundarios (neste caso) desta vitae.

Perturbacoes
Os carnigais sdo suscetiveis a Perturbac¢oes e
existem Perturbacdes especificas para eles,
apresentadas neste mesmo capitulo.

Revenantes, Vitae e Pontos de
Sangue

Os revenantes produzem sua propria vitae,
ainda que também possam beber o Sangue vampirico
(usando as regras do quadro “escolha seu veneno”,
um revenante pode reter uma quantidade
determinada de sangue no estdmago, devendo
extrair o préprio sangue para poder ingerir mais).

Um revenante come¢a O jogo com uma
Reserva de Sangue igual a 10, somando 1 a sua
Reserva para cada século de existéncia. Podem gastar
sua vitae normalmente e repor suas reservas ao fritmo
de um Ponto de Sangue ao dia, levando-se em
consideragdo que ele esteja sdo e tenha uma
alimentacio adequada.

Enquanto o revenante se alimenta com vitae, é
tdo imune ao passar do tempo como qualquer outro
carnical. Mesmo sem o auxilio do Sangue, sua
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longevidade ¢é extraordinaria, com uma expectativa
devidade (150 anos + 50 pot ponto de Vigor) anos.

Regeneracao

Os carnicais podem regenerar membros,
ainda que de forma nao automatica. Para fazer uma
tentativa de regeneracio, o carnical deve gastar um
ponto de For¢a de Vontade, gastar um numero
apropriado de Pontos de Sangue (um por um dedo
ou olho, dois por um pé ou antebraco, trés por um
membro inteiro), e passar em um teste de Vigor
contra a dificuldade 8. Se falhar ou tiver uma falha
critica, o carni¢al ndo podera nunca mais regenerar o
membro perdido. Os carnigais mais antigos tém
mais facilidade para a regeneragio: é subtraidaem 1 a
dificuldade do teste para cada século de idade.

Sangue

Os carnicais estdo muito mais limitados que
os vampiros em seu uso do Sangue. Podem usar a
vitae para potencializar seus Atributos Fisicos (até o
maximo de o dobro de seu total) e curar seus
ferimentos, tal como fazem os vampiros. O dano
agravado afeta os carnicais da mesma forma que aos
vampiros.

Uma vez gasta a vitae, esta desaparece até ser
reabastecida (com exce¢do dos revenantes, que
produzem sua prépria semi-vitae). Sem a vitae em
seus sistemas, os carnicais se curam da mesma forma
que os humanos (veja a tabela na pagina 219 de
Vampiro: A Maiascara), os carnicais podem
aprender as bases das Disciplinas, mas tem
limita¢Ges em seu dominio.

Nenhum carnical pode gastar mais de um
Ponto de Sangue por turno. Além disso, os carnicais
sofrem se perderem muito sangue, como o0s
humanos. Se um carnical perder mais de cinco
Pontos de Sangue (seja vitae vampirica ou o seu
proptio) em qualquer momento, estara debilitado:
cada Ponto de Sangue perdido apés isso sera tratado
como um Nivel de dano, ainda que se cure
imediatamente apds o sangue entrar no sistema.

Se perder mais de sete pontos, devera fazer
um teste de Vigor + Fortitude contra uma
dificuldade equivalente ao numero de Pontos de
Sangue perdidos (8 ou 9); se falhar no teste, morre.

Um carnical completamente drenado morre,
mas pode ser transformado em vampito se for
alimentado com o sangue em questdo em mais ou
menos um minuto.
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Um carnical Abracado conserva as
Disciplinas que ja conhece, mas prosseguird como
um vampiro a partir de entdo.

Se for alimentado a cada noite durante um
prazo superior a um més, o carni¢al comecara a
assimilar a vitae em sua corrente sanguinea. Apos o
primeiro més alimentando-se assim, assume-se que
um Ponto de Sangue humano se transformara em
vitae para cada noite de alimentacido continua. Esta
vitae penetra por osmose no corpo sem necessidade
de extrair o sangue humano do carnigal.

O processo continuara ao ritmo de um Ponto
de Sangue por noite, até que o carnical tenha 10
pontos de vitae. Porém, um carnical que queira
manter este estado devera continuar a se alimentar
todas as noites. Se passar mais de trés noites seguidas
sem beber vitae, seu corpo comega a converter a sua
vitae em sangue normal ao ritmo de um Ponto de
Sangue a cada trés noites. Uma vez iniciado o
processo, o carnical podera deté-lo voltando a se
alimentar todas as noites, mas seu corpo ira demorar
um més para retomar o processo de conversao.

Vitae dos Clas

A vitae de alguns clis tem propriedades
contagiosas: os carnigais que ingerirem ou injetarem
cinco ou mais Pontos de Sangue de certos clas
devem passar em um teste de Vigor (dificuldade 5)
ou “herdardo” uma forma atenuada da fraqueza de
seu Dominador; isto dura até que o Sangue seja
eliminado do sistema (isto é, quando o carnigal tiver
menos de cinco Pontos de Sangue do cl).

Os clas em que esta regra ¢ aplicada sdo:
Brujah (o carnical entra em frenesi com uma
dificuldade igual a de um vampiro Brujah);
Malkavianos (o carnical adquire uma Perturbacio
moderada); Nosferatu (reduz 1 ou 2 pontos a
Aparéncia, até o minimo de 1 ponto); Ventrue (o
carnical adquire uma preferéncia marcante por
sangue Ventrue - possivelmente colocando o
Dominador em perigo); Seguidores de Set (o
carnical sofre dolorosas [-1 na parada de dados]
erup¢des cutineas quando exposto a luz solar direta;
além disso, muitos Setitas tem a Qualidade Sangue
Viciante) e Saba (nio ha efeitos especiais, mas
lembre-se da possibilidade de contrair uma doenga
por causa da Vaulderie).

A critério do Narrador, a vitae de outros clas
podem causar efeitos similares.
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Mesies ¢ Sanas

Os que ferem devem sofrer, pois véem
A obra de seus priprios coragies, e tal deve ser
Nosso castigo ou nosso prémio

— Percy Bysshe Shelley, “Julian e Maddalo”

As relacbes entre Membros e carnicais sdo tao
complexas como a interagdo entre 0s proprios
vampiros. Este capitulo detalha algumas das
numerosas formas em que os carnigais se relacionam
com 0s vampiros, mortais e entre si.
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[A gravagdo se inicia. Alguns cliques. Um suspiro profundo].

Entdo, vocé esta livre.

N&o me importa como ocorreu — cada um tem uma histéria diferente. Muitos de
vocés véem até ndés se lamentando e questionando o porque de seu Querido e Amado
Mestre ter tomado um longo banho de sol e de repente vocés ndo sabem mais o que
fazer.

Ou talvez o porqué dele té-lo dispensado — o que é dificil de acreditar, néo
é? Vocé sabia que ele era desapiedado, mas sempre acreditou que ele cuidaria de
vocé... HA! Alguns poucos de vocés, acredite, romperam por vontade proépria,
reunindo pouco a pouco forgas para fugir. E pouquissimos jamais foram cdezinhos
adestrados.

Bem, nada disso ja importa mais. Se tiver sorte, nenhum de vocés vera
novamente seu precioso benfeitor.

Agora, ndo se esquegam, precisamos encontrar vampiros para manter o “estilo
de vida com a qual estamos acostumados”. E vocés terdo que fazer parte de algumas
cagadas se quiserem continuar recebendo vitae. Mas a coisa ndo é tdo facil assim,
e temos que recorrer aos mais fracos se quisermos ver o préximo amanhecer.

Sobre os Vampiros

[Lenta inspiragdo]. O que eu falo tradicionalmente primeiro para os
suplicantes, sdo algumas coisas sobre os vampiros. Toda vez, quanto eu ainda era
estupido para me encontrar com vocés pessoalmente, sempre fazia essa cara quando
eu comecava a falar. Provavelmente a mesma a qual vocé estid fazendo agora. E a
cara de quem diz “conheg¢o os vampiros. Eu fui escravo de um durante um bom tempo.
Ninguém entende os vampiros melhor do que eu”.

Errado.

Vocé ndo conhece os vampiros. E vocé ndo compreende os Membros [a énfase é
minha; a palavra foi pronunciada com um tom amargo/sarcastico?] ao fazer seu
pacto com o diabo, vocé ndo deveria ter assinado na linha pontilhada. Se vocé
compreendesse os vampiros, e soubesse o que de fato realmente eram, ndo teria
deixado a sua sociedade; mais vale um mal conhecido do que um que vem de fora,
certo? Se vocé fugiu porque os abusos comegaram a ficar constantes... bem, entéo
agora vocé esta comecando a entendé-los.

Ha uma razédo para que eu faga isso. Sim, ndo fago essa gravagdo por causa da
minha bela voz. Veja bem, eu atuo como Reinfield desde que Bram Stoker ainda néo
estava no saco de seu pai, e tenho visto muitas coisas durante este tempo.

O fato é que provavelmente sei mais sobre os vampiros do que um neéfito
Chupador de sangue mediano — e por conseqiéncia mais do que vocés. Do contrario,
ndo procuraria ajuda do meu grupo. Seriamos nés que lhes pediriam ajuda.

Assim sendo, admito que sei do que falo, e esta gravagdo serd muito mais atil
para todos. [Pigarro] Certo. O primeiro conselho que tenho para dar ndo é muito
reconfortante. Mas é muito simples: tenha medo.

O medo é um instinto muito saudavel. Ndo posso contar quantas as vezes que o
terror conservou minha pele intacta. E claro, sempre é melhor agir sobre o medo,
ou até mesmo agir apesar dele. Mas se ndo estiverem assustados com o que ha aqui
fora, morrerdo. Ou pior, depende de com quem irdo topar. Estamos falando de
vampiros: virtualmente semideuses que tem sobrevivido por séculos.

I
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Eles sao mais fortes, ageis e piores do que vocés, ou qualquer um que

néflo frente 3 idéia de ser pego Por um vampiro furioso esta fora de s
[ quena pausa]
Mas eles podem ser mortos.
Precisamos de seu sangue para sobreviver, e existem varias
segui-lo ~ violentas ou nao. Todos estes métodos requerem qu

seus pontos fortes e seus frac
um nome

amente se

pontos
que vocé ja
ra testado.

r possive
este atengao,

s Sanguessugas '
eu mencionar

mas vocé segur

cam que ele bebe de um copol
grupos politicos de vampiros; e estou cer
tre amboS. para os dqueé nio sabem,
gredo € da discrigéo; tem uma estrutura social do tipo fe
que querem intervir de forma mais direta ao seu r
que isso seja tudo o que ambicionam. Eu vi um pouco mai
sobre 2 politica dos Membros, mas sei que ainda é mui

[limpando a garganta; os ruidos indi
Bem, existem dois grandes
cés conhecem 2 diferenca en

()
artido do se
ao selvagens
retendo dizer
arnigal mediano

A camarilla

E qual & a melhor organi
mortuarias,
de

zagéo? Nenhuma na verdade: ©oS vampi
trajes vitorianos, couro preto ou
r daquilo que vocé procura.

a0 mais sutis. Isso & o melhor em
oteger © preservar a Méascara [o tom de
sarcasmo] . por outro lado, ©S vampiros da Camarilla tendem a estar mais in
em manter um estilo de nao-vida que parece. - - bom, que parece um estilo de
ao teatro as vezes. Se metem em politica. No minimo parecem pretensos a co
contato com © que significa ser humano ~— bem, enquanto 1hes aprouver- Mas
sendo inumanos, lembre-se, € podem seT simplesmente cruéis de formas que S
imaginadas apbs anos de terapia intensiva. Mas nao ficam loucos
freqﬁéncia, ja que isso poria em perigo seu pequeno segredo, € violar a
algo que normalmente significa para © vampiro sua sentenca de morte. Ass
sorriem quando estdo na companhia de estranhos ou outros Sanguessugas ,
espécie de controle. Tudo isso © deixa com & idéia de que os vampiros
, portanto , a melhor companhia.

i os carnigais sdo au camente uma
re OS vampiros. portanto, sé€ mostra

claro. Para comegar, tentam pPTr

Mascara. S

sinal de desconfiancad estardo em pleno direito vampirico de sugar noss
jogar nossos cadaveres em uma maquina de triturar madeira e usad
roseira.

[tosse] Provavelmente varios de vocés ja sabiam disso.

O Saba

Nzo ha armadilhas ocultas com © Saba.
honestos. E o que séao, honestamente? Ma
sepulturad, porra, eles agem como tal!

0 Saba sao © equivalente dos Membros das fraternida
queridos das republicas de mulheres. A analogia é de um amigo,
me apropriei dela. Vejam, somente querem pass
embebedando. De sangué, claro, conscientemente. Na maiori
fazem parulho por 1iberdade e fraternidade, 1utando pelo seu direi

Estes pastardos se€ orgulham
1ditos monstros Sanguessugas
des de bébados

ar um bom

jutar por seus irmaos € irmas. Qualgquer um que tenha visitado uma
tipo de gente que estou falando
Mas para cada fracassado que nao passa do nivel de capanga;

P

es tém uma organizaq:éo, e aié onde os vamp
falo que todos os seus lideres sejam génios dedicados 2 dominar
tem preocupado a Camarilla. Mas vela, temos dque presumir que exis

grupo, ov ndo teriam durado tanto tempoO. provas das fraterni

iros
o mundo,

destaca. Diabos,

dades

eu juizo.

maneiras de
e aprendamos o quanto

conhece. N&o haverad

a Camaril
udal.
edor. Certamente nao

to pouco-

ros sao vampiros,
roupa Armani sob

alguns a
voz 1
teressados

ntinuar em
continuam
omente sao
com tanta
Mascara é

e man
da camarilla

violagéo da
rmos © menor

¢ como adubo para sua

saidos da

mas é téo certa que €}

a do tempo,
to de festejar
faculdade sabe g

ha outro due i
se destacam. N

mas o S@ I
ta um cérebro

ndo sinta

os. Agora

to de que
illa é ©
Os Sabas

spectos,
indica

vida

im sendo,
tém uma

o sangue,

de sere

sadicos

tempo S "
ele

T [um baixo murmﬁrio/resmungo] Agora escute com muita atengao: é melhor
.‘k\ saiba que nenhum destes belos ideais politicos nio valem nada ao dqueé concernd|(a
o vocés. Para © saba, vocés sao merda de cachorro; algo que se pode jogar contrallygm
\ / inimigo, mas na maioria das vezes fica preso na porra da bota. Quase todos oS cléas|fp
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Saba nos consideram um desperdicio de vitae, © nao se incomodam com ninguém que
ha um propésito concreto como carnigal. Existe uma excecgdo, mas.-- [pequena
sal falarei dela depois. N&o os encherei de esperancas- N&ao sdo boas noticias.
Bem, aqui esta. A vida no saba fede. Nem sedquer precisam de uma desculpa para
arteja-los, € usa-los como racdo para pastores alemdes. Simplesmente o farédo
ndo lhes aprouver. . - viva, ndo é divertido?

[leve suspiro/grunhido] Se vocés vivem onde © gaba esta, irdo ter muitas lutas
cacadas. A diplomacia é quase ijnatil com eles. Assim, se vocé for um tipo
| telectual, ov pretende coexistir pacificamente com OS Sanguessugas locais, & mais

bnveniente procurar um territério da Camarilla.

tonheca O Seu Inimigo

Isso & sobre a politica em geral. Falarei agora de valores familiares. A
inhagem de um vampiro significa muitas coisas, © seus cléas sé metem em animosidades
Lom tanta freqiéncia como qualguer familia humana. B ascendéncia de um vampiro
Londiciona seus poderes; sua postura politica. .. porra, até mesmo em sua
ersonalidade em certo ponto. E também pode ter influéncia sobre seus carnigais.
erto. Ja expliquei por que é lmportante conhecer 0S8 clas: vamos @ eles.

Sei que existem 13 clas. E fora eles existem outras l1inhagens. E surpreendente
o que ocorre quando ©S carnigais sé reGnem € conversam €& emprestam alguns 1ivros de
um vampiro ou dois que ndo vao precisar mais. Comecemos do principio e iremos

avancando em ordem alfabética. [barulho de papéis]

Assamitas

Odeio comegar esse resumo com uma anotagao pobre, mas nao sabemos de nenhuma
maldita coisa sobre este cléa. Supostamente sao sombrios assassinos vampiricos que
cobram em sangue, mas nunca conversei com ninguém dqueé tenha visto um. Se tiverem
carnigais, nenhum deixa o seu servigo.

Isto nos deixa sem informagao de como caca-los, mas nao se preocupe com isso: S€
alguma VeZz vocé se encontrar com algum, de qualquer forma nao tera tempo para

analisar suas defesas.

Brujah

os Brujah agora. - - [suave risadal. Sabemos muito sobre eles. Existem varios em
cada cidade, © nao medem esforgos para recrutar carnigais de forma jmediata.

Minhas opinides sobre eles séo divididas. por um lado, sdo oS vampiros mais
propensos a negociar como uma pessoa. .- porra, até mesmo COmo um igual. g30 um bando
muito igualitério -pelo menos alguns dos mais jovens - e as praticas sociais séo bem
flexiveis. Nao se importam de serem vistos na companhia de um amigo carnigal, €
sempre estédo 2 procura de aliados em sua luta contra O Homem” . seja la o que for que
isso significa para um cla da Camarilla.

Mas ha um porém, claro. Os Brujah perdem O controle com muita facilidade. Nao
tenho como explicar para a maioria de vocés como & um ataque de loucura vampirica: ja
deven ter visto um. Pois um Brujah pode ficar assim quase por qualquer coisa. Porra,
por dque quer dque seja. Alguém tenta impedir sua entrada em um club? Um mendigo
insiste ao pedir uma moeda? Um televangelista aparece na TV e ele nio gosta de sua
gravata? [leve assoviol simples assim. B razdo se esconde no porao, € o Brujah j
esta arrancando 08 bragos de alguém e enfiando eles em uma caixa de Sedex. 1ss© pode
ser seu ponto fraco. Um Brujah furioso pode nio reparar nas armas que estdo 1h¢
apontando do outro lado da rua, mas provocar nele um frenesi deliberadamente é com
chutar um urso no saco esperando que isso faca com que ele caia em uma emboscada.
plano pode funcionar, mas terd muita sorte se conseguir sair dele inteiro.

sio lutadores realmente temiveis —devem ser ©S melhores de todos oS clas - € lut
muito. Alguns Brujah de Houston descobriram uma vez 2 existéncia de nossa seita|f
decidiram que gostariam de nos ajudar: dissolvi a célula de Houston & nao envig
ninguém 2 cidade por trés anos. Nio me aliaria a eles, nao importa © quéo séri
soassem ao falar das semelhangas entre a nossa causa e a causa dos anarquistas.

Os anarquistas, para os que tem estado nas brumas da :'Lgnoréncia, sdo oS Memb
que néo se preocupam com o governo secreto e tentam derruba-lo. Com o que pensan (g

colocar no lugar, nao fago 2 minima jdéia. Seu nome sugere anarquia, mas sou ve

demais € muito calejado para confiar na palavra de um vampiro. Sabem algumas coifjfls
sobre taticas terroristas, e alguns deles sao decentes conosco. - - mas leia a lefina
minascula. pPode ser dqué ndo sejam tao refinados € que néo tenham um plano concref

|
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mas ndo tomen Sua condutga cadtica Por estupidez .
Caitifr

E isso nos leva aos Caitiff,

Somente pPara esclarecer as coisas aog que estdo um Pouco confusos,
ndo sdo um cla. sio mais algo como umg espécie de grupo Ssocial, umg Seita dentro g
Seitas, Poderso encontrar ynm Punhado aleatério de Vampiros de todos os clas cansaqg
de Seguir ag diretrizes do Partido. Nzo tem uma organizacsio vVerdadeirg € toler

mais o individual i

Caitiff~ ,

Egoistas,
jaéo bastante.

Giovannji

“Sombras~

gura/desprezo]
OS Os mais jovens
a4 que os Vigiass
oximem tanteo dele

invisiveig, Ademais Para ser Sincero, njo €Xistem muitog Carnicgaig que se unan
NOs apés terem servido a ynm Gangre] . Pelo que ouvi, eles Preferem
animaig. [bufo] Ey Poderia fazer alguma Piada de mau gosto, se entendesse algo sobrd

quase sempre agem sozinhos,

teimosog e meio—animais :

essoas acreditavanm que os Vampiros nzo Se refletiam Porque nio tinham alma. 1sg0
SCreve muijto bem os Lasombra Bastardos
Mas esta ¢ Q segunds melhor maneira de Teconhecer yp Lasombra; sé é a Segunda

com o que se

© que n3o facilita as

€u conheci Somente alguns Gangrel, e isso

2 sua frente.
4, e entao averiguar Quais
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um Lasombra com luzes en todas as direcses
muitas Vantagens. paji entio derrube-o c
Perto até que o tenha deixado imével; dai en
Vvivo, Prepare uma cela com as mesmas luzes brilha

Malkavianas

[barulho de Paginas sendo folheadas; s
alguns de Vocés tenhanlouvido falar dos Malka
Deus, sjo aterrorizantes. Um de
inofensivos, que se limitam a se fagze

escutado alguma vez. Até o Ultimo dos
outra. E ndo estou falando de “loucura

I
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Ravnos

[som de beberico]

fazendo fila na sua porta.

que vocé respira.

Seguidores de Set

Néo é o que eu j& vi.

quiser se vocé se portar bem. Nem sequer Precisa
agiotas locais, eles enviardo alguém pra falar

favores em troca. Como resistir a algo assim?

por satisfeitos com os bairros pobres. [pausa]
Eles ja ofereceram ajuda ao nosso grupo.

vé-los. Rumores desconexos sobre os Cainitas ciganos que chegam na cidade € roubam o
joguete favorito do principe. Ou pode ser que um amigo tenha um dominador cujo
mestre tenha tido que expulsar os Ravnos de seu dominio.

Esteja avisado ou ndo, vocé nunca estara bem breparado quando se encontrar com
um deles. Chegam de mansinho na cidade, dancando nas beiras do territério do
principe e enganando os locais. Pode ser que se encontre com algum enquanto realiza

Os seus deveres: parecem normais, ainda que um pouco exdéticos... e entdo o mundo
desaparece sob seus Pés. As paredes se dobram, seu corpo se funde, o céu se abre, e
entdo... bam! Vocé esta de volta ao ponto de partida, agarrando-se no que quer que

seja para se assegurar que o mundo voltou ao normal, e ele ira sorrir para vocé e te
dar a mensagem que vocé deve entregar. Simplesmente, primeiro tenta atrair a sua
atencdo. E isso supondo que decidiu que precisava de uma razio pPara jogar com voceé.

Deduzo que eles raramente mantenham carnicais. Faz sentido. Nada poderia
Seguir o seu ritmo. [suave ruido de rasgar, pausa] Mas é muito facil armar-lhes uma
armadilha. Algo como a sindrome do “melhor ladrio do mundo”: difunda o rumor de algo
que soe interessante e que seja “impossivel de roubar”, e vocé tera os Ravnos

E entdo sera melhor que vocé cuide deles rapidamente, ou roubario até mesmo o ar

[suspiro lento] o0s Seguidores de Set sdo um verdadeiro problema... eu
acredito. Veja bem, os demais vampiros ndo gostam deles, mas por alguma razio nio os
trata como ameaca. Muitos consideram as Serpentes uma espécie de reliquias

precisa, para manté-lo fraco e faminto como cies de caga... mas os Setitas ndo fazem
isso. Eles o deixam ir depois de pegar o que quer... inferno, eles lhe dio o que

ser um de seus carnicais Para que te

tratem assim. Eu ouvi que as vezes se vocé os avisar que estd tendo Problemas com
lhe déem um dinheiro extra para que leve o seu filho em Seguranga. E tudo sem pedir
E isso é algo que os outros v P1ros parecem nédo perceber. Acredito que é porque

tem varios carnigais, e varios amigos humanos tao fodidamente leais que eu poderia
jurar que estio sob Lago. Para a maioria dessas beéssoas, seu novo amigo é melhor o
melhor que ja lhes aconteceu. Eles matariam e morreriam pelo seu benfeitor. [pausa]

E facil desdenhar os Seguidores de Set quando se é um vampiro rico e poderoso,
sentado em sua cobertura lendo Forbes, ou algo assim. Mas nas Piores zonas da
cidade, geralmente sio o poder principal... e frequentemente o tnico. E ndo se diao

Sem compromissos. E se aceitarmos,

tudo correra bem, e esses vampiros que nos maltratam levardo a pior. [pausa]

Vamos dispensar sua oferta por ora, e esta & 4 nossa postura oficial. Nio
aceitem amostras gratis de nada. [tosse suave]
Seguidores de Set.

acredito que isso também inclui os

I
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oreador

[sons de bebericar; pigarro] Agora,
famosos. Muito elegantes,
e jura pelo que
as cuidado, pordque es
[suspiro suave] Néao sei se temos
lguma vez vocé ja viu um, sabe como é
scolhem carnicgais boa pinta, € as vezes
er feliz ou néo.

[som de golpear: metal ou ma
terno e O carnigal consiga
oreador retalhe O carnig¢
alquer forma.

[pigarro; 2 voz é deliberadamen
irrefreaveis. E sao também mais
efeito secundario destes senti
como presa, mas existem C

Tremere

[tosse; pequena pausa
conseguir informagdes concretas de dois
Tremere.

Quando vocé associa o termo Lambedor
provavel que sera associado sera o de
qualquer forma.

Os Tremere sao uma espécie sinistr
Eles parecem ter grandes tradigdes e
outros clas gostam deles, aparentemente,
seu préprio sangue. Certamente,
seja possivel. Muitos dele
companheiro de cla. Seus crial
vé muitos deles fora de seus refugios. Con
os Tremere tem O misticismo ao seu lado,
mojo, juju, medicina, Alta Magia - néao s
isso nao importa. Os resul
tempestades, fazer o leite das vacas aze
vez que passar perto de uma dessas livra
todo, essas criangas palidas,
acredito
Nunca tente agarrar um
pegar uma sem ser picado. Se tiver qu
um local neutro, s€ é que ele ira faz
pode te matar bem morto. Agora Vo

Tzimisce
Os proximos,
longa pausa, pontuada por um
continual
De tudo que ja
em uma noite, e na noite seguint
enquanto 1he esquartejam com suas
aprouver. Modificado como um mo
como alimento para suas mais
possivelmente se delician
nao é tudo. O pior é que nao se div
ou algo assim, contemplando com cu
como se eles estivessem fazendo a
pessoas fazem issoO voluntariamente.
musculoso”. “Me ensine a
palavra com um tom sufocadol
Nunca procure OS Demdni
corra. Tente fugir, mesmo que

deira?]

oisas piores.

ténue

e vocé
garras

recente

os.
isso o mate.

os Tor
muito sofi
é mais sagra
sas preciosidades tem um lado co
uma opiniao uni

acalentam romances

a imortalidade. ..
al choréao enquanto gri

te (?) secal E
faceis de distra
dos téo agugados.

] Existem sete

“feiticeiros” .

a de loja neo
formalidades,

compensam i
s estéo dispostos
dos pronunciam

ei com ce
tados séo oS mesmo
dar,

solitarias.
que ninguém tem uma piblioteca de £
em sua casa: é como €
e negoci
é-lo.
cé ja sabe.

de acordo com minhas anotagodes,
ruido ao fundo.

vi e ouvi, séo absolutamente 0S piores.

nstruoso Frankest
do ao romper nervo
ertem com i
riosidade a carne
lguma porra de

fazer o que vocé faz”.

Se vocé vir um,

eador se transformaram em um dos clés
sticados; © tipo de gente que sé€ vé do
do que nao pode existir nada tdo belo.
rtante.

ficada sobre OS Toreador: s€
cil ser objetivo com eles. Em geral
com eles. O final pode

difi

tos de amor
Ou talvez O
de acontecer de

Pode ser
ao es

que tenha feito Vo
tilo dos vampiros.
ta sobre traicado. Po

les s&o bons lutadores, mas nao
ir do que a maioria: deve ser um

Nao seria a minha primeira escolha

e é muito dificil
qual ja falei, e ©

clas na Camarilla,
deles: © Gangrel, do

o termo mais
chave, de

a vampiros, ao dizer Tremere,

Bem, essa é 2 palavra-

-macgdnica, pelo que posso dizer.
rituais e dogmas. Nenhum dos
e eles nédo tem aliados informais fora de
sso mantendo-se tdo agrupados quanto
a correr imediatamente para ajudar um
juramentos triplos de segredo e ndo se
trole, muito controle. Mas a verdade é que
e eu digo misticismo que funciona: vudu,
rteza como O chamam e acredito que
s: eles podem langar maldigodes, jinvocar
essas coisas. Pense nisso na proxima
rias ocultistas onde eles passam o tempo
Algo nessas histérias de magia é real, e
eitigaria melhor do que O cla Tremere.
nfiar a mdo em um cesto de cobras para
ar com um Tremere, tente atrai-lo para
Sao poderosos em seus covis, e sua magia
[sons de bebericar]

sio os Tzimisce. [segue-se uma

Apbs um gemido, a locugéo

Podem estar servindo vocé
pode estar em uma mesa de laboratério,
e voltam a grudar suas partes como lhes
ein ou uma vitima de radiagdo, ©
s criagdes. Eles gostam de ‘torturar
por nervo para ouvir vocé gritando. Nao
sso: limitam-se 2@ fingir-se de médico$
humana se contorcer e contrair
experimento. Ouvi falar que algumapg
-me Dbelo”, eles dizem.
[pausa curta, © orador retorna

“Faga

ou se ouvir que ha um por pertd
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Ventrue

Seja como for, os Ventrue sio Para todos os efeitos, extremamente viciad
controle. Sio os tipicos principes, 40 que parece Por terem mais contat
qualquer um outro. Tém muita fibra, e seguem o Protocolo. Se um Ventrue

Suspeitar que um carnical estj colocando a mascara em perigo, pfft!
carnicgal, obrigado Por anos de servigo, e tente nao derramar Sangue sobre o tapete.
Mas eles tém varios carnigais, e dso ordens aos Seus criados assim Como os donos da
mansdo o fazem. Contanto que todos se Comportem, terso uma organizacio muito boa
pela frente. De fato, nao é raro que um Ventrue transforme em carnigal seus
descendentes mortais e familiares, transformando—se efetivamente no patriarca do

logo, tenha cuidado! 0o tenente de Policia atras da mesa da delegacia local pode
estar no bolso do Ventrue, isso se nio houver aprendi
també
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ruxas e Feiticeiros
De um jeito ou de outro, as pessoas normais também podem conseguir poderes. Estamos
ostumados com O Sangue como sendo uma senha para 2 forga sobrenatural e a talentos 1
isteriosos; eu ja mencionei os Tremere. Bem, eles ndo sado oS dnicos que podem fazer um
elho livro de maldigdes egipcias funcionar. Algumas bruxas € feiticeiros por ai tem um
oder verdadeiro. Nao, ndo estou falando de propagandistas da Nova Era que sé espalham
os festivais de Renascenga, vendendo buqués de flores e 6leos de massagem. Me refiro a
eiticeiros que usam a magia de todos os tipos € maneiras esquisitas. Alguns deles
uwardam suas férmulas € canticos em computadores; € outros usam rituais que requerem
tertos derramamentos de sangue. [risada contida] Eu nao precisei apertar estes ultimos
bara que me explicassem suas opinides.

Certo, 2 pergunta ébvia, para a qual ainda néo conseguimos resposta, é se eles podem
u ndo nos ensinar a sua magia. Os poucos magos com quem ja me encontrei esquivaram-seé
astuciosamente do assunto. Acredito que eles queiram manter seus segredos a sete chaves.
O melhor a se fazer se alguma vez vocé topar com uma bruxa ou feiticeiro —€ é& dificil
adivinhar isso- é ser paciente. Mas ndo é facil. Se compartilhassem conosco a vantagem da
verdadeira magia, teriamos melhores possibilidades de sobrevivéncia. Nao temos tempo
para comegar a procurar em livrarias emboloradas por artigos genuinos. Devemos convencé-
1os a nos ajudar.

Fantasmas

0 que mais? [pausa; supostamente © som do bater de dedos sobre a mesa] hmm.
Acreditam em fantasmas? E divertido, mas para muitas pessoas é mais facil acreditar em
fantasmas do que em vampiros. Pelo menos é o que se vé. Mas quando se tem sido carnigal
por tanto tempo, OS fantasmas nao dao tanto medo, néo é verdade?
Sim e ndo. Os vampiros sao monstruosos. Quando se vé um ficando louco, ou castigando
um carnicgal secando-o, ou matando alguém com um simples piscar de olhos, néo é preciso
muita imaginaq:éo para se assustar com eles. Por outro lado, ©os fantasmas. . . bem, vocés
tem que usar mais a sua imaginagdo para ver um fantasma te ferindo gravemente. Nao
importa o quéo aterrador parega © espirito, os T.ambedores s&o piores, nao é mesmo?
Bom, eu tive minha cota de calafrios na minha época, € eu vi o Fogo de Santelmo
queimar onde nao deveria. Eu ja senti golpes de calor proximos ao meu rosto, e eu sabia,
simplesmente sabia, que foram explosodes de cblera de algo que nao podia ver. Isso s me
acontecia quando fazia rondas para © meu antigo dominador. E ap6s pensar um pouco, me
minha a mente essa idéia: os vampiros matam muitas pessoas. E muitos deles nio estavam

prontos para morrer. Eu diria que fantasmas existem. Sendo assim, tenham cuidado.

O Restante

Claro, que sé todos estes existem, quem poderéa dizer o que mais existe la fora? Nao
sei com certeza. Mas ndo acredito que sejam como uma espécie de tour ao Universal
studios, com O Monstro do Lago Negro, 2 Mamia, e toda essa merda... nao. Elvis e o Pé
Grande ndo vivem necessariamente no espago alienigena da Area 51.
Mas eu Jja ouvi histérias de cadaveres arrastando-se para fora da tumba, € das
pessoas que sabem exatamente quem sio os vampiros. Sendo assim, pode ser queé os zumbis
também sejam algo com o dqueé devéssemos nos preocupar. E alguns dizem que existem
criaturas que nascem como animais, mas que podem se transformar em humanos, sendo melhor
assim pra caminhar entre a2 gente e nos matar para se alimentar.
[tosse surda] Uma célula da Luisiana desapareceu completamente em uma ocasido, e a
{ltima coisa queé soubemos deles foi — e ndo estou mentindo - algo sobre um dinossauro, ou
um dragéo, ou alguma coisa, que saiu do pantano para mata-los. Nunca chegamos a encontrar
nenhum rastro deles.

E o que isso tudo quer dizer? Quer dizer para que vocés mantenham 0S ouvidos e olho
bem abertos e que nao desdenhem de nada que ouvirem. Como poderiam distinguir o rumor qu
pode salvar as suas vidas do embuste deliberado? [risada suave] Acreditem, no final da
contas, o que salvaréa o seu cti da reta mais vezes sera o instinto. Nio o ignore.

Finis

[pausa; suspiro] Isso cobre O basico da vida entre as criaturas da noite
Provavelmente vocés iréao aprendendo mais coisas com O tempo. Se precisarem de alg
detalhe concreto, consultem O membro mais antigo de sua célula.
Nio tenho mais nada para falar. Vocés voltarédo a ter mais noticias minhas dentro G
trés dias. Bem vindos a pbordo, €. .- procurem nao matar a todos nés. [leve batida; tosse]
[fim da gravaq:ao]
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Entre os Condenados

Ainda que a opinido dos vampiros sobre os
carnigais varie muito segundo o cla, eles geralmente sao
considerados criaturas servis e que estdo em divida
com eles. Certamente, os Membros se consideram
como uma “classe alta” moral, fisica e mentalmente,
mas as limitacGes impostas aos vampiros em sua luta
pela Mascara ddo vantagens aos carnigais em muitas
ocasides. Frequentemente a relagdo entre um carnical e
seu dominador se transforma em uma luta por poder.
Por exemplo, um carnical que ndo receba aten¢io
suficiente ou vitae de seu dominador pode fazer
ameacas veladas de acorrer as autoridades ou a uma
seita rival se ndo receber sangue, amor ou sexo de
imediato. Para evitar tais conflitos e explorar os
carnicais em todo o seu potencial, um vampiro
inteligente os trata com doses equilibradas de respeito e
disciplina.

Nao é de surpreender que a Camarilla e o Saba
tenham perspectivas completamente diferentes sobre
o papel de seus carnigais. Os clas nio afiliados também
tem sua propria visio do valor destas criaturas. Ainda
que cada relagdo dominador-carnigal seja unica, ao
longo da histéria os diversos clis tem desenvolvido
estratégias para o emprego dos carnigais — e 0S
carnigais tem aprendido exatamente com que tipo de
mestres eles tem se aliado.

Os Dois Centavos
da Camarilla

Primeiro irei lhes
mostrar que ndo podem me
derrubar, e inclusive irei lhes
olpear entre as orelhas para
impressiond-los com  minha
autoridade ¢ meu
dominio.

— Edgar
Rice Burroughs,

“Uma princesa de
Marte”

Os vampiros da
Camarilla governam e as vezes
temem as a¢des de seus
carnicais. Mesmo que as vezes
sejam muito uteis, seu carater
maniaco-depressivo possa
provocar um alto grau de
ansiedade aos Membros da
Camarilla. Enquanto o carnigal
obtém informacdo sobre os
mortais do local e mantém os
negoécios do vampiro, também
pode arruinar a Mascara.

Carnicais Brujah

Os carnicais deste cla sdo tdo diversos quanto os
vampiros, mas compartilham de algumas
caracteristicas basicas. Nas areas urbanas, a sociedade
carnical Brujah tende a ser composta, sobretudo, de
pessoas de rua ¢ membros de bandas, com alguns
ativistas radicais e variados estudiosos. Os ultimos
geralmente sdo levados em conta na hora do Abrago,
enquanto que os primeiros nao sdo vistos mais do que
extensdes do dominador. No geral servem por suas
capacidades de combate; ainda que agitadores e lideres
sejam uteis, os Brujah preferem ocupar pessoalmente
estes postos ou deixd-los as suas crias. Portanto, a vida
de um carnical Brujah em geral estd centrada nas
atividades como “de uma surraem X e “exploda Y.

Uma excec¢do notavel sio os mortais com os
quais o dominador nutre amizade: os Brujah tendem a
serem generosos com seu Sangue, pelo menos no
inicio, logo, é freqliente que tenham um ou mais amigos
ou “colegas de copo”. Mas a medida que os anos
passam ¢ as idiossincrasias comecam a encher, estes
carnigais tendem a acabar na categoria “lacaio” ou de
“cadaver esfarrapado”.

Os Brujah tendem a ser carismaticos, e seus
carnicais tendem a ser pessoas atraidas por lideres
fortes e magnéticos, que vivem “pela causa”. (pelo que

concerne aos carnigais, os Brujah

patecem usar as palavras “livre

arbitrio” pata se referit a livre

aceitacdo de qualquer propaganda

que o dominador proponha).

Sdo relativamente poucos

os carnicais coagidos ou

enganados para assumir tal

condicio: o “barato” da

super-forga e da imortalidade

soa ser irresistivel para os

jovens, lmpetuosos e

desfavorecidos. Este

fervor conduz

freqiientemente

violentos choques

entre grupos de

carnigais Brujah, cujo

dominadores possam

subscrever as ideologias opostas.

Os tipicos carnigais

Brujah sdao jovens e

temperamentais: geralmente nao

sobrevivem para tornarem-se velhos
e sossegados.

A vitae Brujah ¢é tdo forte e
perigosa quanto o P6 de Anjo, ¢ os
carnicais lutam fervorosamente
pelo cli até que seus corpos fiquem
tatuados de azul e preto; eles sabem
que os covardes nao sdo levados em
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consideracio para serem Abragados. Os carnicais que
sobrevivem até a “maturidade” parecem ser
superficialmente mais controlados do que os novatos.
Eles tem consciéncia do que estio sendo usados, estes
veteranos almejam esperancosamente o Abraco em
favor de suas proprias ambigSes na sociedade mortal.
Esta disparidade pode gerat atritos entre os carnicais
mais jovens e “ingénuos’ e 0s carnigais centenarios.

Os carnicais Brujah, particularmente os
recrutados nas gangues de rua, mantém contatos entre
os mortais apds a sua transformacao, transformando-
se freqientemente nos protagonistas de brutais lenda
urbanas. Estes carnicais tendem a dominar as
hierarquias de gangues mortais, devido normalmente
ao surpreendente poder muscular que podem
demonstrar.

Dominadores Brujah

Como dominadores, os Brujah em geral
manipulam seus carnicais mediante a um generoso uso
da retorica e da Presenca; os carnicais cinicos ou
inteligentes o bastante para questionar o Intrépido
Lider geralmente ndo sobrevivem ao subseqiiente
frenesi. Retéricas neo-cartaginesas a parte, poucos
Brujah chegam a Abracar os seus carnigais,
considerando-os indignos de tal honra.

Os Brujah tendem a transformar em carnigais
somente os humanos leais e os animais com grande
forca fisica. Principalmente nas regides mais isoladas
ou turbulentas, os Brujah recrutam, as vezes, exércitos
inteiros de carnigais, formando suas proprias milicias
particulares e colocando mais mortais sob sua
influéncia. Mais mortais significa mais carnigais, e, em
ultima instancia, mais pessoas para alimentar
(ironicamente, isso se transformou em uma
necessidade: quanto mais carnicais os Brujah
criam, mais sangue devem ingerir para
poder alimentar seus famintos servos).

Os Brujah idealistas
valorizam mais a inteligéncia do
que a brutalidade quando
decidem quem vai ser
transformado em carnical.

Dizem que os carnigais sao
melhores para se infiltrar
na Camarilla de forma
mais sutil: portanto, os
ancides procuram
humanos com Atributos
Sociais e Mentais
superiores; carismaticos
lideres sindicais,
agitadores loquazes e
brilhantes e
magnéticos
revoluciondarios
intelectuais. Nio ¢é

facil derrotar um

principe com as mdos — um bom trabalho mental
preparatério faz falta, e os Brujah mais sabios véem o
potencial dos carnigais para ajudar com essas coisas.

Carnicais Gangrel

Os carnigais Gangtrel, os poucos que existem,
tendem a ser um grupo muito infeliz e solitatio. Seus
senhores os tratam como amigos de “sangue
mediano”, abandonando-os com freqiiéncia quando
sua ansia de vitae alcanca o auge. Por outro lado, estes
carnicais geralmente demonstram sua capacidade de
saciar a sua sede, tendo aprendido algumas coisas sobre
a caca com seus senhores; um desproporcional numero
de carnicais “cacadores” independentes provem destes
deslocados “enganos” Gangrel.

Visto que os Gangrel tendem a soliddo, seus
carnigais tem pouco ou nenhum contato com outros
carnigais ou vampiros. Os que tentam voltar a sua vida
mortal em geral acabam deslocados, sem lar e doentes,
incapazes de enfrentar a sociedade mortal “normal”;
no geral morrem ou sio assassinados, a menos que um
vampiro de outro cli o adote. Mas somente um
punhado de sobreviventes querem continuar como
carnigais apds sua horrfvel experiéncia com os
Gangrel, e normalmente compram vitae vampirica de
traficantes carnicais, ou a furtam.

Os carnicals mais propensos a se manter leais a
um dominador Gangrel (e com mais probabilidades de
que esta lealdade seja correspondida) sao os animais.
Os carnigais animais em geral se mostram fieis ao seu
dominador até a noite em que este decida que precisa se
alimentar e ndo consegue encontrar um humano que

possa saciar a sua fome: neste caso, ele
terd que se conformar com um
animal, que ¢ drenado até a morte
pelo aflito Gangrel.

Dominadores
Gangrel

Vagabundos por
natureza, os Gangrel nio
querem muitos servos
carnigais que lhe prendam
a um determinado local.

Na maioria das vezes, se
precisam de algo ndo
temem se aventurar
nas Regides Ermas
para consegui-lo.
Francamente, os
vampiros deste cla
ndo tem nada o que
fazer com carnicais,
e ¢ muito raro que
transformem
alguém em carnical
por frivolidade,
como normalmente
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os Brujah e os Toreador fazem.

Se um carnical decidir transformar um mortal
em carnical, este geralmente ¢ abandonado quando o
dominador descobre a tremenda responsabilidade
inerente para manter um criado faminto de sangue. As
vezes, um Gangrel transforma em carnical alguém
justamente antes de uma longa viagem, para servir
como “lanche extra na mochila”, mas no geral estes
vampiros preferem viajar as pressas. E muito mais
provavel que um Gangtrel transforme um animal em
carnigal, pois sdo grandes companheiros de viagem e
desfrutam aventurar-se nos bosques selvagens. A
Disciplina Animalismo permite ao dominador se
comunicar melhor com um animal carnical do que com
humano. Os ancides Gangrel geralmente tem carnicais
animais centendrios (e igualmente podetrosos), e que
gostam mais do que qualquer ser “senciente”.

As vezes, um Gangrel rural assume o papel de
“protetor” (isto é, predador supremo) de um povoado
ou territério isolado, criando esporadicamente
carnicais para “administrar” (ou seja, aterrorizar) os
cidadios. Estes feudos sdo extraordinariamente raros
em tempos atuais. Os poucos que ainda restam sdo o
centro de estranhas lendas, e seus vizinhos o véem mal,
sussurrando sobre os “estranhos acasos no povo do
vale”. Ainda que os Gangrel tenham uma espécie de
respeito empatico pelos carnigais, eles ndo os tratam
particularmente bem (salvo os animais. Isso talvez se
deva a presenca da Besta ou a associagio do cld com os
Lupinos, ou pode ser que essa escassa consideracio dos
Gangrel se deva ao fato de que eles tem ascendéncia
cigana).

Carnicais Malkavian

Os carnigais Malkavian podem ser qualquer
colsa, exceto esqueciveis. A vitae em seus
sistemas os sacodem como um
gato sacode um rato;
mudam de humor de forma
constante e imprevisivel,
tornando-se com freqiiéncia
mais e mais dementes
quanto mais sangue bebem.

Certamente, a culpa nio ¢
sua: ter um dominador
Malkavian tem o seu custo.
Alguns destes carnicais sio
inclusive raptados de
instituicbes e hospitais, e
suas condicGes mentais
exacerbadas pelos
“cuidados” de seus
igualmente psicoticos
senhores.

Alguns carnigals
Malkavian continuam
mantendo relacoes
com os humanos,

o restante nio. Tudo depende dos caprichos do
dominador. Os Lunaticos geralmente enviam os seus
carnicais para hospicios, onde podem encontrar mais
pedes humanos mentalmente alterados para seus
mestres... seja entre os pacientes ou (apds algumas
manobras) entre o pessoal da instituicio.

A lealdade de um carnical Malkavian a seu
mestre pode tornar-se particularmente perigosa, dada a
psicose do objeto de seu afeto. Um carnical pode
desejar deixar-se mutilar e torturar por seu louco
dominador para provar a sua lealdade, e encontrar-se
ap6s isso abandonado e deteriorando-se rapidamente,
sem saber porque. Mas os carnigais mais espertos
podem enganar os seus dominadores para fazer que se
tornem dependentes de sua ajuda ou afeto. Estes
carnicais permanecem proximos do coragio do
vampiro, por assim dizer, ¢ os demais criados
normalmente estario demasiadamente loucos para
sentir zelo por ele.

Dominadores Malkavian

Os Malkavian criam carnigais com freqiiéncia:
por capricho, como mascotes, ou para montar qualquer
estranho espetdculo que suas Perturbac¢Ses ditem.

Sem mostrar nenhuma preferéncia nem
desgosto para com eles, eles véem os carnigais como
divertidos e interessantes porcos da india de
experimentos. Os carnigais sdo tratados como pedes
vivos... e alguns ndo sdo mais do que armadilhas
humanas para serem langados alegremente contra os
vampiros rivais.

As atitudes dos Malkavian pelos carnigais sdo
tao diversas quanto o humor de cada membro do cla. E
freqliiente que esquecam que criaram um carnical,

deixando a pobre vitima transtornada, gemendo
completamente desorientada e

se perguntando onde

conseguird a proxima dose

de sangue (se é que sabe que

0 que precisa ¢ de sangue

vampirico). E mais, o

tratamento de cada

dominador depende muito

do tipo de Perturbacio que

ele sofra. Por exemplo, um

dominador com Delirios de

Grandeza tratard o seu carnical

como um subordinado sem

importincia ou como um

protegido, dependendo do seu

humor no momento. E um

carnical pode se transformar

em uma espécie de baba para

um Malkaviam com

Regressio. Falando de

inverses de papéis...

(mais informacdes
sobre Perturbacoes
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podem ser encontradas no Vampiro: A Mascara,
pagina 222).

Quando um carnigal fica sob Lago de Sangue
com seu dominador Malkavian, ele desenvolve um
modelo classico de relagdo disfuncional: um em que o
vampiro estd obcecado por jogos fisicos e mentais, e o
carnical fica fascinado pelos poderes mentais e o
carisma de seu senhor vampirico. Um Malkavian pode
se transformar em um viciado nesta sensagio de podet,
como um carnigal se vé viciado no sangue de seu
dominador. As relagées Malkavian-carnical a longo
prazo sao um exemplo de co-dependéncia. Por outro
lado, as relacGes curtas sdo intensas, melodramaticas e
frequentemente fatais para uma ou ambas partes.

Os Malkavian nio procuram necessariamente
transformar em carnicais humanos com condi¢des
mentais similares: de que serviria um carnigal
obsessivo-compulsivo para um Malkavian com a
mesma Perturbagio, fora assegurar que o dominador
fechou a porta do refigio, comprovando-o 17 vezes?
(porém, o carnical naturalmente herdara a Perturbacio
de seu dominador, pata o desespero do Malkavian). Os
Lunaticos tendem a transformar em catnical os
humanos que mostrem qualidades das quais os
mesmos carecem, ¢ sé ocasionalmente os que
“alimentam” suas proprias Perturbagdes. Mas se um
vampiro tem a Perturbagio Obsessio, por exemplo, ele
pode transformar em carnigal alguém que também o
tenha para se justificar. Afinal, a loucura ama
companbhia.

Carnicais Nosferatu

Os carnigais dos Ratos de Esgoto recebem uma
classica benc¢do misturada. Pelo menos, o cla Nosferatu
mostra a seus carnicais um pouco de respeito e
consideracdo por seu trabalho. Infelizmente, a vitae
Nosferatu tende a produzir deformidades similares,
mesmo que menores, em seus carnicais.

No geral, os mortais transformados em
carnicais pelo cld tendem a ndo estar entre os mais
populares em seus velhos circulos. Muitos carnigais
Nosferatu, forcados ao exilio pelas transformacoes
do Sangue, acabam se transformando em almas
solitarias e atormentadas.

Os Nosferatu preferem como
carnicais os humanos que nio se
encaixem no meio corporativo. Mesmo
que os profissionais beneficiem muito
ao cla, os Ratos de Esgoto preferem
que estes profissionais sejam os
pedes de seus respectivos locais de
trabalho. Trabalhadores diligentes
cujos méritos ndo siao reconhecidos,
vitimas de abuso sexual, escravos que
passam anos sem aumento de salario, e
incapazes fisicos vitimas de trapagas por
seus defeitos, geralmente dio boas vindas aos
sentimentos de pertinéncia que encontram-se a

servico dos Nosferatu. A conversio em carnigal é para
este cli algo que deve ser tio pensado como a criagdo
de progenie, e s6 transformam em carnicais os que
poderiam ser possiveis candidatos ao Abraco.

Consequentemente, o cli trata os novos
carnicais como se fossem “novas crias” na guarda
Nosferatu. Os vampiros treinam os seus carnigais para
que sejam bravos, resolutos e acima de tudo,
competentes, alimentando-os e ensinando-lhes a
histéria do cld no processo. Com muita freqiiéncia, os
refugios Nosferatu parecem “comunais’: cada carnical
trabalha em beneficio de todos os Nosferatu, nao
somente para seu dominador. E os Nosferatu tratam
todos os carnigais, sejam animais ou humanos, com
igual estima.

Os carnicais animais sao comuns no cla. Sao
ficeis de criar e se comunicam bem com seus
dominadores gracas a Disciplina Animalismo. Os
carnigais animais dos Nosferatu no geral sdo viscosos e
insalubres animais urbanos. Muitos deles sdo atraidos
ao servico do cla apds provar a saborosa vitae de um
Nosferatu nos Lagos de Desova (ver o Livro de Cla
Nosferatu, pagina 60). Apds prova-la uma vez, os
animais voltam para beber mais e mais do delicioso
sangue vampirico, a potente vitae dos Nosferatu é um
vicio mais dificil de deixar do que a herofna ou a
nicotina. Uma vez sob Laco de Sangue, os carnicais
animais adotam muitas das caracteristicas do cla,
crescendo exageradamente ¢ desenvolvendo

monstruosas deformidades.
Mas, apesar de
tudo, os carnicais
Nosferatu nio se
tornam mais
complacentes,
ndo importa
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0 quio bem eles sejam tratados pelo cla. E que os Céus
ajudem o carnical Nosferatu que venda os seus
benfeitores por, digamos, uma dose de sangue de um
charmoso Toreador. A indoléncia ¢ a rebeldia sio
tratadas de forma poética. Os carnigais que traem o cld
sao presos aos trilhos do metr6 para aguardar a morte,
ou submergidos até se afogarem nas aguas fétidas.

Dominadores Nosferatu

Os Ratos de Esgoto sdo grandes aficionados
pelos carnigais... quer dizer, aos carnicais animais. Os
carnicais humanos podem sert uteis ao cla, mas sao mais
dificeis de criar; afinal, para tranformar um humano em
carnical, o Nosferatu precisa engana-lo ou forga-lo a
ficar préximo dele e ndo sair correndo.

Os Nosferatu encontram carnicais humanos
confiaveis nos metros. O vampiro usa Ofuscacdo para
permanecer entre a multiddo de ultima hora,
procurando profissionais da construcio, planejamento
urbano, higiene, manutengio e transporte que voltem
para casa apds esgotantes turnos de trabalho. Os
retalhos de conversas ouvidas entre os passageiros
normalmente indicam ao Nosferatu a profissio do
possivel carnical. somente os humanos que podem
beneficiar o cla de alguma forma sdo transformados em
carnicais: muitos Nosferatu nio tem paciéncia nem a
vontade de se associar com o0s mortais que tanto os
depreciaram em vida.

Carnicais Toreador

Os Totreador mantém séqiitos de
clegantes e sofisticados carnicais; alguns
deles inclusive siao uteis, e todos
alimentam o ego do dominador. Os
Toreador tendem a escolher seus
carnicais entre os mortais com o0s
quais se relacionam em festas,
exposicoes, pegas teatrais, atuagoes
musicais e recitais poéticos,
escolhendo-os por razdes “artisticas”
(quer dizer, nio necessariamente
logicas).

Como os Brujah,
eles criam os carnicais de
forma freqliente e frivola.

Um Toreador pode
transformar alguém
em carnical somente
para ter um eterno
aficionado em sua
arte. E bonito que lhe
adorem, no fim das
contas. Ser um
carnical Toreador nio
é nada facil, mas
grandes recompensas
aguardam os que
gozem dos

favores do dominador... exatamente enquanto eles
durem. Os carnicais favorecidos recebem uma chuva
de roupas de grife, convites a festas da alta sociedade, e,
o melhor de tudo, adulacéo e respeito nos circulos dos
Toreador. Naturalmente, os carnicais a servico do
dominador sdo o creme de la creme... e os carnicais a
servico destes outros... sanguessugas sA0 muito sem tato
para falar com eles.

Mas ai do pobre carni¢al modelo quando a
magreza sai de moda e a Rubenesque* volta a brilhar.
Sua posicio se desintegra em uma chuva de
humilhagGes, e o antes ser querido ¢ jogado ao lado por
seu voluvel dominador. Afinal, os Toreador nio
gostam de carnicais que nio estdo na ribaltal

Mesmo os carnicais favorecidos por seus
mestres tem muito cuidado na maior parte do tempo,
sabendo que a qualquer momento podem ser deixados
de lado como um vestido da ultima estacio. Com este
medo combinado com as constantes rixas internas
endémicas nos séquitos Toreadot, com os criados tivais
usando inditretas, unhas ou o que for para manter a sua
posicao de “Carnical Numero Um”. Esta competi¢ao
normalmente leva a violentos frenesis ¢ a um
comportamento inquietante entre os carnicais: eles
fazem o que quet que seja para agradar o seu mestre, e
qualquer coisa para acabar com a concorréncia.

Muitos carnicais Toreador continuam em
contato com os mortais. Eles tendem a fazé-lo em
beneficio de seu dominador. E para os carnigais que
perderam a graga de seu mestre, 0s mortais sao o inico

alivio erético.
Os carnicais Toreador desprezados em geral
procuram (e as vezes encontram) um posto nas
fileiras de outro cli “respeitavel” como o Ventrue;
o novo dominador se mostra disposto a receber o
belo e machucado carnigal, proporcionando-lhe
afeto e vitae em troca de informagdes sobre seu

cruel antigo dominador. Naturalmente, o

carnical ficard muito contente em agradecet-

lhe...
Dominadores Toreador

Os sofisticados e formosos Toreador
ndo tem problemas para se rodear de
voluntariosos servos... mas somente humanos;
os animais servem somente para fazer bonitas
estolas de pele e algo mais.

Alguns Toreador véem os carnigais
como patéticos, mas uteis bajuladores.
Sdo bons para ter ao redor como
vitimas: é tao divertido atormenta-
los... e levam muito a sério essa
coisa toda de Laco de Sangue.
Muitos Degenerados
procuram mortais
que sejam
submissos e

introvertidos,

i 0

* N.T: Rubenesque ¢ a estética da mulher voluptuosa — mais gordinha

mesmo — que remete ao pintor flamengo Peter Paul Rubens (1577-1640)

que as retratava assim.
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envolvendo-os em distorcidas relages erodticas. Por
algumas sessoes de diversdes perversas de 15 minutos
de sadomasoquismo e algumas poucas gotas de sangue
por més. O Toreador tem um leal criado que idolatra o
seu dominador, que o leva para todos os lugares, age
como guarda-costas, lhe serve bebidas em festas e lhe
entrega a contabilidade.

Nem todos os Toreador sdo tao cruéis com seus
carnicais. Alguns sentem um aparente amor por seus
escravos sob La¢o de Sangue. Os outros membros do
cld se encantam com a adoragdo que recebem de seus
seguidores, e mimam em consonancia os seus carnigais.
Os carnigais devotados se mantém sempre ao lado de
seus amantes Toreadot, tentando serem mais uteis a
cada ano que passa com a esperanca de serem
Abragados por seus voluveis e criativos mestres. Mas os
pedidos baseados neste sentido sio inuteis: um
Toreador prefere ter um pequeno ajudante parasita
(que ele pode deixar envelhecer se deixar de ajudar) do
que outro inoportuno ‘“amigo” vampirico que
competird com ele em todas as mostras de arte.

Carnicais Tremere

Ironicamente, muitos carnicais Tremere nem
sequer se ddo conta de que sdo carnicais. Seus mestres
lhes escondem a verdade até estarem absolutamente
seguros de que ndo revelardo segredos arcanos a clis
rivais nem violardo a sagrada Méscara.

Este engano, como tantas outras coisas entte os
Tremere, estd engenhosamente disfarcado. Os
carnicais Tremere em geral sido
recrutados em ordens religiosas,
grupos magonicos e inclusive em
fraternidades, e os ritos de iniciagiao
do cla nio sao muito diferentes dos
de um culto ou uma sociedade
secreta. B tipico que nio informem
aos iniciados de que cada gole de
sangue vampirico (ou, mais
provavelmente, de varios vampiros)
do calice cerimonial os deixa mais
proximos de ficarem sob Lago de
Sangue ao cla. Os feiticeiros
sustentam a teoria da ‘“bendita
ignorancia” pelo que diz respeito aos
carnigais, e somente compartilham a
verdade por meio da
transformacao.

Somente depois do carnigal
ter demonstrado sua completa
lealdade para “a ordem” é que
descobrem a verdade... e
mesmo estes afortunados

companheiros recebem uma
ampla demonstra¢io do
que pode ocorrer-lhes

caso divulguem
segredos

entre os novos iniciados. E uma vez que o novo
companheiro ¢ recrutado por completo, sua vida nio é
de maneira nenhuma mais ficil. Os Tremere tem,
todavia, inimigos na maioria dos clds, e mesmo que a
introducdo do carnical no cla Tremere tenha sido de
forma gradual e misteriosa, seu encontro com 0s
Assamitas, os Gangrel ou os Tzimisce pode ser muito
brusco.

Os carnicais Tremere realizam diversas funcoes.
Um desproporcional nimero deles serve unicamente
como carne para ser langada aos numerosos inimigos
do cla. Muitos outros carnicais sio usados como
auxiliares de investigacido, mantendo o cla em dia sobre
assuntos arcanos como a internet. Por ultimo, os
carnicais Tremere sio eficazes “pergaminhos vivos™:
eles tém diversos rituais dispostos sobre eles
(frequentemente sem seu consentimento) e sio
enviados para alguma missdo, que em geral os leva
préximos a um rival ou um inimigo, momento este que
o feitico faz efeito.

Dominadores Tremere

Visto que o cli usa numerosas Gargulas,
homunculos, demoénios aprisionados e servos cadaver
como criados e guardas (veja as paginas 33-35 do Livro
do Cla Tremere), os Feiticeiros geralmente sio
bastante resistentes para criar carnicais que poderiam
quebrar a Mascara, alterar a ordem do cli, e revelar
segredos zelosamente guardados de mortais e
Membros. Um vampiro deve obter permissio de um
superior para podet iniciar um carnical no cla. Qualquer
Tremere que queira criar um carnical deve seguir
estritos critérios de selecdo. Os carnicais devem ser
armas de “um tiro” (isto é, uma célula carnical criada
ser lancada contra os szlachta de um iminente assalto

Sab4) ou potenciais nedfitos. Os primeiros devem ser

eliminados de forma demonstravel ao terminarem

a utilidade, enquanto que os ultimos devem ser

avaliados cuidadosamente e obrigados a

pronunciar todo tipo de juras de segredo e
obediéncia.

Visto a pressio que sofrem por

parte das mais altas

autoridades do cla, os

dominadores Tremere

nem sempre $ao

muito agradaveis.

Em particular,

os jovens

dominadores

que tem algo pessoal

contra seus superiores

descarregam com

freqiiéncia sua frustracdo

sobre os servis estudantes

carnicais. Estes,

comprometidos a ndo
seus
sofrem

desafiar os
dominadores,
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licoes de humildade na forma de surras, chicotadas,
navalhadas, contusoes, e severos abusos verbais. Os
Tremere Abragam somente aqueles carnigais que
perseveram, apesar de tudo, e estes aspirantes devem
ser mantidos sob algum tipo de vigilancia.

Carnicais Yentrue

A primeira vista, os carnicais Ventrue podem
parecer sofisticados e estar no controle de tudo; mas
como qualquer Ventrue sabe, é o dominador que
exerce um completo controle sobre seus carnigais.

Grande parte deste controle deriva do fato de
que os Ventrue recrutam muitos carnigais entre suas
familias mortais. Certamente, um Ventrue que
transforma em carnical seu préprio avd ndo espera
mais do que gratiddo e obediéncia por salvar a vida de
um velho bastardo. Muitos carnicais Ventrue sio
criados em seus dltimos anos mortais (frequentemente
antes de sucumbir a um cancer ou algo similar) e seus
dominadores os recordam constantemente a longa e
agonizante morte que evitara.

Os carnicais deste cld tém uma existéncia muito
hierarquica. De fato, alguns ancides Ventrue mantém
suas “castas” ou “classes” de servos, inclusive com
titulos e insignias. Esta organizacio fomenta os
carnicais complacentes: os carnigais que ganham o
favor se seus dominadores recebem uma “categoria”
supetior a dos que nio o conseguiram de seus mesttes,
e os que os servirem melhor se transformam (ou
acreditam que sim) em provaveis candidatos ao Abraco.
Nao ¢ preciso dizer que as disputas entre os carnigais
sdo freqientes.

Muitos carnigais Ventrue negociam em
nome do cli, e mantém um
estreito contato com a populagao
mortal. Muitos servos
conservam Os MEsmos
trabalhos que tinham como
mortais, pois seus mestres
gostam de ter aliados que
possam agir como espides.

Somente o mais
ingénuo carnical Ventrue se
atreve a se mostrar favoravel a
outro dominador, especialmente
se cle for de um cli rival. Os
Ventrue nio se ddo bem com o ato
de compartilhar. Os carnicais
conscientes desta regra sabem que
devem se afastar dos seus, por isso,

é raro ver um carnical Ventrue
conversando com um de outro cla, a
menos que a conversa acabe com
uma 9mm.

Dominadores Ventrue

Vistosos e dominantes, os
Ventrue preferem se rodear de carnigais

que nido temam fazer algum trabalho sujo por seus
dominadores. Talvez seja o cld que mais demonstra
respeito por seus empregados... ef... criancas... ef...
carnigais; os carnigais sio os executores mais do que
sonhadores, e ao contririo dos demais Membros,
sempre seguem suas ordens. Ou ganham o que estdo
procutrando...

Mas falando no geral, o cld Ventrue d4 muita
corda aos seus carnicais; os carnicais sio uma fachada
muito crivel para os mortais, e o cld procura, acima de
tudo, manter a Maiscara.Aparte dos empregados
obedientes, os Ventrue também procuram transformar
em carnigais os mortais de importancia politica, legal
ou profissional. Os Ventrue sio infiltradores natos, e
muitos membros do cla conseguem o controle sobre os
assuntos mortais através do bom uso de carnicais
influentes. Juizes, interventores, banqueiros,
contadores, advogados, editores de revistas... este é o
tipo de mortais que muitos Ventrue gostam de recrutar
como carnicais.

E particularmente notavel é a predilecio dos
Ventrue por criar carnicais nas organizagoes de seus
rivais. Geralmente sio empregados de baixo nivel, ja
que os escaldes superiores estdio muito bem vigiados
pelo vampiro rival e no nivel inferior existem mais
possibilidades de encontrar trabalhadores
descontentes com as “baixas condi¢cdes de trabalho”
do seu posto (que com freqiiéncia é o resultado da
pirataria corporativa do vampiro rival ou o que seja). E
ridiculamente facil para o Ventrue abordar um destes

carnigais em potencial e, mediante a uma

combinacio de Presenca e promessas, transforma-

lo em um virus ambulante para ser usado contra
seu rival.

Os Ventrue normalmente

transformam em carnicais seus

entes queridos para proteger a

Miscara e manter relagoes

abertas e “sinceras” com seus

familiares. As vezes isso leva

a uma relacdo quase paternal

entre o dominador e seus

parentes carnigais. Mas os

parentes carnicais que abusam

de seus privilégios ou descuidam

de seus deveres sdo castigados

com muito mais severidade

(como sua propria carne e sangue

se atreve a lhe trair ap6s toda a

forca e vida que lhe dei?). Por

outro lado, o tratamento de

preferéncia dos parentes do

dominador costumam gerar

furiosos conflitos entre os

carnicais. Afinal, ndo existe tanta

distancia entre “quem tem a fatia

maior do bolo” e “quem recebe

mais vitae”... € mesmo que o
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sangue possa ser mais espesso do que agua, é muito
mais ténue comparado com a vitae dos Ventrue...

Perspectiva do Saba

Se os objetos que nos servem sentem éxtase, estao mais
atentos a si mesmos do que a nds, e como conseqiiéncia nosso
prazer serd entorpecido. A idéia de ver outra pessoa
experimentando o mesmo prazer o reduz a wuma espécie de
ignaldade que arrnina os inefaveis encantos do despotismo.

—Marques de Sade, “Os 7120 dias de Sodoma”.

Ainda que os vampiros do Saba odeiem os
mortais, eles amam odiar os carnicais. Muitos Sabas
consideram os carni¢ais como uma espécie de piada,
como um poodle com vestido rosa tentando andar
sobre as patas; alguns Tzimisce e Lasombra se
aborrecetiam se nio tivessem bonequinhos articulados
com quem brincat.

Os Lasombra e os Tzimisce tem opinides muito
diferentes sobre os carnigais, enquanto que muitos
antitribu tratam superficialmente os seus carnigais como
fazem seus pares da Camarilla. Deve-se notat, porém,
que os antitribu raramente sucumbem a lagos
emocionais com seus carnigais: esta merda é s6 para os
mortais e os fracos vampiros da Camarilla. A maioria
dos antitribn véem os carnicais como lixo, tejeitando-os
apos os terem usado.

Ser um carnical do Sabd é como caminhar por
uma corda bamba acima de um pog¢o sem fundo. Todos
os tipos de castigos draconianos aguardam os carnicais
que saiam da linha. Um carnical que se mostre
destespeitoso, ou que divulgue os segredos da
seita enfrentara as praticas “disciplinatérias”
como o esquartejamento ou a morte na
fogueira. Os dominadores do Saba também
sao castigados se seus carnicais trairem a seita,
sendo que eles sdo submetidos a todo tipo de
abuso preventivo imposto por seus
parandicos dominadores. Alguns Tzimisce
aplicam aidéia de que a trai¢io é impossivel
se um carnigal é muito horrivel para se
relacionar com alguém, ou sua lingua serd
remodelada até se transformar em algo mais
agradavel esteticamente do que util e
funcional...

Carnicais Lasombra

Os mortais tdo dedicados para serem
transformados em carnigais por um
Lasombra sofrem graves abusos. Os lidetes
do Sabéd toleram os carnicais somente
porque seus companheiros de seita
Tzimisce os consideram uma
diversio interessante. Os
Guardides nio tem tempo
nem paciéncia para
diversdes

interessantes, e fazem

os carnicais trabalharem brutalmente por cada
gota de sangue. Poucos sobrevivem muito tempo: a
unica diversdo que os Lasombra gostam é a do xadrez, e
os carnigals servem como pedes descartaveis.

Poucos carnicais LLasombra sio escolhidos para
receber o “presente” de seu dominador. Um Lasombra
transformara em carnical qualquer criatura que tenha
uma habilidade ou talento bastante util, ainda que seja
suficientemente servil para que o vampiro nunca
considere o Abraco. Os esquadrdes suicidas de tropas
de choque e o pessoal de apoio sdo as escolhas mais
comuns entre os GuardiGes; ¢ dificil dizer quais destes
postos sdo os mais perigosos.

Os carnigais Lasombra de idade avancada sdo
criaturas raras. Os poucos que existem tendem a serem
criaturas timidas e nervosas. Estao tao acostumados a
levarem a culpa por injusti¢as que nao cometeram, que
pouco fazem além de estremecerem e aglientar a dor,
porque eles dependem dos dominadores que lhes dio
vitae.

Muitos catnicais Lasombra sao proibidos de se
relacionar com outros vampiros, carnigais ou mortais.
Os que ousam desobedecer esta proibicio sdo
assassinados de forma impiedosa e muito criativa.
Além disso, muitos carnicais Lasombra ficam
fisicamente incapacitados para tais relagoes; mesmo
que os GuardiGes ndo possam se comparar aos
Tzimisce na arte de desfigurar, eles fazem um admiravel
trabalho mesmo ndo tendo Vicissitude. Os efeitos
psicoldgicos secundarios da fraqueza do cla Lasombra
geralmente se manifestam por esse motivo, com

esquadroes de carnigais forcados a usarem as mesmas
maéscaras vazias ou com os rostos reduzidos a
idénticas cadeias de ferimentos e cicatrizes.

Dominadores Lasombra

O mero pensamento dos carnicais faz com
que qualquer Lasombra digno de seu nome
estremeca de desprezo.

Os catnicais nao sdo mais do que
despreziveis sub-Membros que nio podem
fazer muito mais do que alisar o cabelo sem
sofrer colapsos emocionais. Por
conseqiiéncia, este cla é provavelmente o

que menos carnigais tem.

Mesmo que nido suportem os
carnicais, os Lasombra tio pouco
suportam o fato de serem incapazes de

admirar o belo rosto que Caim lhes deu
em um espelho. Alguns Guardides
empregam oOs carnigais como
assistentes de higiene pessoal por
este motivo. Mas o cabelo deve

ser penteado pelo menos 100

vezes, ou 100 acoites

marcardo o corpo do

carnical negligente. E

se o carnical nio
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aplicar corretamente o creme hidratante, o ultrajado
Lasombra pode lhe administrar um “tratamento
hidratante” a base de acido muriatico em sua pele...

Existem rumores de que alguns Lasombra criam
varios carnicais para que lhes ajudem com as financas
do cla, e a maioria de seus membros nio acreditam que
possam confiar a eles assuntos de tanta importancia.
Além disso, é mais divertido manipular algum Ventrue
ingénuo (ou, melhor ainda, um choroso carnigal
Ventrue) para que se ocupe dos balancos.

Carnicais Tzimisce

Se vocé acredita que os carnicais Lasombra
sofrem... Os carnigais Tzimisce compreendem
literalmente a expressio “bajulador covarde”. Para sua
sorte, muitos destes miseraveis carnicais nao se dio
conta do quio miseraveis sdo na realidade, tendo sido
usados como pedes até o ponto de que nem sequer sao
conscientes de sua propria existéncia. Com certeza os
carnigais Tzimisce mais miseraveis s3o os que mantém
asua psique e cérebros intactos.

A tinica coisa que os carnigais Tzimisce recebem
¢ o poder puro. Os antitribn que se preocupam o
minimo com seus criados os advertem para que se
mantenham préximos dos brutais carnigais Tzimisce.
Mas os mortais sob Lago de Sangue aos Demonios
raramente usam seu poder em beneficio préprio: os
carnigais Tzimisce vivem, comem, respiram, lutam e
matam por seus dominadores e somente por eles.

Para ser um cli tdo dependente dos carnigais, os
Tzimisce se mostram surpreendentemente pouco
discriminativos na hora de recruti-los; por outro lado,
os Tzimisce dizem que a escolha de sujeitos ¢ tdo
relevante quanto a escolha entre bonecas azuis ou
vermelhas. Os carnigais sdo tdo Uteis para a guerra
quanto para tarefas servis; qualquer coisa que requeira
habilidade ou intelecto deve ser encomendada a um
revenante obediente e sedento de poder.

Os poucos carnigais deixados com um
aspecto mais ou menos humano vivem em
um constante temot: nio somente de que o
mestre 0s use como objeto de troca, mas
sim também de que um szlachta
aborrecido ou furioso os ataque sem
provocagio enquanto que o mestre
apenas olha e 1i. Ironicamente, esta
mesma parandia os faz cometer
algum tipo de erro fatal.

Dominadores
Tzimisce

Mesmo que niao
exatamente respeitosos nem
tolerantes com os pequenos e
patéticos krevni oddats (viciados em
sangue), os Tzimisce depreciam
menos os carnicais do que os
Lasombra e os antitribu. Afinal, varios

vampiros do cld Tzimisce procedem das mesmas
familias de revenantes.

Os mestres da Vicissitude gostam de ter um
grande nimero de carnigais a seu servigo, tanto para o
trabalho quanto para o prazer. Enquanto que os demais
clis empregam os seus carnicais de formas quase
estritamente servis, os Tzimisce sabem tirar bom
proveito dos seus.

Os carnigais sdo uma excelente “argila” com a
qual um nedfito Tzimisce pode chegar ao dominio da
arte da Vicissitude. Praticar com os carnicais significa
aprender a usar a Vicissitude por meio da prova e erro.
Os erros podem ser eliminados ou ter o sangue
drenado, dando lugar a um apetitoso e rapido lanche da
meia noite; os erros graves também podem ser
(literalmente) amontoados para serem usados mais
tarde na criacdo de um 2oghd (carnical de guerra). Em
muitas mansdes Tzimisce, os estudantes mais
proeminentes na Disciplina exibem suas ctia¢des como
papel de parede poroso feito com pele, tapetes de
o6rgios internos, luminarias intestinais e adornos vivos
feitos com ossos (os Demonios sempre vivem em
tordo do mais esteticamente agradavel possivel, e
costumam passar a eternidade no mesmo lugar).

Certamente, os Tzimisce nio restringem o uso
da Vicissitude sobre os carnicais aos estudantes da
Disciplina. Algumas sensatas deformidades asseguram
que os carnigais ndo possam trair o cld para viver entre
os mortais. Os dominadores Tzimisce também usam a
ameaca de novas modificagbes corporais para fazer

com que 0S carnigais se comportem

devidamente e obedecam todas as suas

ordens sem questionamentos. Mais de

um carnical teve as pernas

amputadas somente por
pronunciar a palavra “mas”.

E possivel que

algum dominador

Tzimisce

especialmente
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Szlachta (Carnicais Guardides)

Apesar de seu emprego de carnicais “normais” e
revenantes, os 'Tzimisce também recorrem aos
carnicais conhecidos como szlachta. Uma combinacio
de espantalhos e maquinas de combate, os szlachta sio
preparados e treinados para servirem como guarda-
costas, soldados e sentinelas. Na maioria dos casos,
seus corpos sao alterados por Vicissitude, para reforcar
sua capacidade de combate e fazer-lhes tdo espantosos
quanto for possivel: os sglachta costumam assustar seus
inimigos com um simples piscar de um olho cheio de
pus. Muitos estdo protegidos com armaduras ésseas, e
na maioria sao auténticas maquinas de guerra armadas
e petigosas, com alteracGes tdo ocorrentes quanto
dentes afiados como presas.

Pode-se encontrar mais informacées sobre os
szlachta no Livro de Cla Tzimisce, no Manual do
Jogador para o Saba e no Libellus Sanguinis I:
Masters of the State, para Vampiro: A Idade das
Trevas.

simpatico remodele uma parte do corpo de
um carnical alterado pela Vicissitude se
este realizar todas as suas tarefas com
perfeicio durante um periodo
determinado, por exemplo 10
anos. Mas isto é raro; alguns
Tzimisce nem sequer acreditam
que eles mesmos sejam perfeitos.

E mais vale os carnicais que
n3o sonhem sequer com o Abraco...
nio, a menos que descendam de
uma familia revenante.

Conexoes do Cla
Tzimisce com os Revenantes

Basta somente o sangne para mover as rodas da
bistdria.

— Benito Mussolini

Nem de todo gado, nem de todo carnigais, e
flem mesmo vampiros, os revenantes sio uma raga rara
atualmente. Criadas originalmente pelos Tzimisce, as
familias de revenantes tem servido historicamente ao
cld como guardas, espides e fonte de nedfitos para os
Demoénios. Atualmente, sio pouco mais relevantes do
que os dodos e estariam igualmente extintos se
os Tzimisce nio fossem tao conscientes de seu
legado.

Os revenantes se diferenciam dos
carnigals em varios aspectos: antes de tudo, e
talvez o mais importante, nido precisam de
um fornecimento regular de vitae para
conservar seus podetes, visto que produzem
seu proprio sangue similar ao dos vampiros.
Além disso, os revenantes herdam
Disciplinas vampiricas. E estas Disciplinas

sdo na verdade “hereditdrias”; os revenantes podem
reproduzir-se ainda que a gestacdo de um revenante
dure trés anos, ¢ a progénie costuma mostrar
numerosas deformidades e defeitos de nascimento por
causa dos séculos de endogamia (ver Capitulo Um).

Mesmo que os revenantes nao precisem de
sangue vampirico para usar seus poderes, eles ainda
almejam a vida eterna. Seu préprio sangue tem indicios
de vitae, mas nio o bastante para manter os sistemas do
revenante imunes ao passar dos anos. Contudo, estes
seres tem uma longa expectativa de vida: muitos vivem
séculos.

Originalmente existiam muitas famflias
revenantes diferentes, mas a maioria foi extinta. Os
cacadores de bruxas, o Sabd nio Tzimisce, os clis
independentes e a Camarilla exterminaram quase todos
os revenantes hd muito tempo. As quatro familias
restantes (Grimaldi, Zantosa, Obertus e Bratovitch)
estio zelosamente protegidas pelos paternalistas
Tzimisce. Os Demoénios dizem que as familias sdo
parte da cultura do cla e uma lembranca de suas
origens, e sdo muito orgulhosos de sua heranga.

Nem sequer o cld Tzimisce sabe, mas
certas familias de revenantes
(Bratovitch e Zantosa) tem formado
prosperas sociedades cultistas no
submundo humano.
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Vozhd (Carnicais de Guerra Tzimisce)

Deixe com os Demonios — se alguém cria um
carnical afetado, estes sdo os Tzimisce. Uma criacdo
particularmente monstruosa ¢ o vozghd ou carnigal de
guerra.

Cada »ozhd é composto por algo entre 15 e 20
carnicais individuais (humanos, animais ou ambas
espécies) unidos por meio da Vicissitude em uma
colossal e aterradora monstruosidade. O tamanho
pode variar segundo as necessidades do dominador: o
maior wvozhd de que se tem noticias media
aproximadamente 0 mesmo que um tiranossauro.

Na antiguidade, os Tzimisce usavam estas bestas
para atacar seus rivais vampiricos e mortais. Mas os
vozhd sdo notavelmente intrativeis, e os rituais
empregados para “garantir” o controle muito pouco
confiveis. Estas criaturas causam muitos problemas
para merecer pena, € S0 muito perigosas: tem se criado
muito poucas desde o século X VII.

Alguns jovens Tzimisce tem explorado novas
formas de criar um 20zhd, que permitam um maior
controle das criaturas — porém, as primeiras tentativas
de implantar microchips em carnigais lobotomizados
antes de uni-los tem causado mais caos do que
resultados. Além disso, circulam historias no Saba
sobre um tal de Briareus, um wozhd que reteve sua
consciéncia e aprendeu as Disciplinas vampiricas dos
Demoénios que devorou. Supostamente, este Briareus
se isolou nas terras ermas, oculto mediante a
Ofuscagio e consumido pelo 6dio pelos vampiros que
lhe deram seu repulsivo aspecto.

Os revenantes traficam com os mortais e outros
carnigais, administrando-lhes seu sangue em troca de
favores sexuais, drogas e protecao.

Mais dados sobre estas familias podem ser
encontradas no Capitulo Trés, pagina 76.

0s Dominadores e os Carnicais
dos Clas Independentes

Agquele algném especial. O valete de ouros. O rei de copas.
O coveiro. Ele que possui o elixir paregdrico como o do adivinho.
Urma noite ele veio. Ele estava bonito. Ele era um desastre. Ele
entdo saltou da sarjeta para meus bragos...

— Lydia Lunch, “O Lado direito de meu
cérebro”

Se a Camarilla (ou o Sabd) soubessem da
freqiiéncia que os clas independentes usam carnigais,
indubitavelmente um alarme seria tocado. Os
relativamente especializados vampiros dos clas
independentes confiam em amplas redes de carnicais
para administrar seus rebanhos e posses.. que,
particularmente no caso dos Assamitas, Giovanni e
Seguidores de Set, sdo consideraveis.

Carnicais Assamitas

Os carnicais introduzidos neste cla nao sio tao
maltratados como os dos clas rivais... pelo menos, ¢ o
que se acredita. Com uma lavagem cerebral para
acreditarem que seu trabalho ¢ suma importancia,
muitos carnicais Assamitas servem freneticamente ao
cld de todas as formas possiveis. Afinal, eles vao ser
Abracados ap6s sete anos de servi¢o, ndo vao? (Nem
sempre).

E surpreendente que muitos carnigais
Assamitas sejam usados em atividades “civis”, como
espides e recrutadores religiosos. Ainda que por regra
geral dos Assamitas carecam dos poderes mentais de
seus inimigos, eles tem tecido ao longo dos milénios
um intrincado tapete de influéncias em sua regido de
origem. Opulentos negociadores de gemas em
Bommay, lideres religiosos, embaixadores, moleques e
familias ordinarias: todos tem utilidade, todos tem seu
lugar. Estes carnicais raramente conseguem o Abraco.
Os Assamitas precisam que continuem seus trabalhos
mundanos, e os carnicais os cumprem com presteza. A
Camarilla e o Saba, vendo os Assamitas como uma
estereotipada massa de assassinos com cimitarras e
Uzis, tentando passar por cima do humilde vendedor
de tapetes ou da sofisticada estrela de cinema. Isto
acaba sendo sua perdigio quando os Assassinos,
sabendo dos refugios de seus inimigos, chegam a meia
noite...Os mortais escolhidos como Assamitas em
potencial tem uma “expectativa de vida” limitada.
Escolhidos sobretudo por sua habilidade para o
combate, sdo rigorosamente treinados durante sete
anos, durante os quais se transformam em carnigais e
aprendem a canalizar o poder do Sangue. No fim do
petiodo de treinamento, devem se submeter a uma
prova de aptiddo. Se a superarem, sio transformados
em vampiros: se falharem, se transformam em jantar.

Como recrutadores e espides, muitos carnigais
do cld Assamita continuam mantendo relagdes com os
mortais, mesmo que os mais velhos demonstrem
atitudes desgostosamente reacionarias pelos ocidentais
e as “emancipadas” mulheres. Inclusive entre os
carnigais ja sob Lago de Sangue, as mulheres e aqueles
que nio procedem de uma linhagem hindu ou
muculmana sido tratados com desprezo apenas
dissimulado.

Recentemente, parece que o cli sofreu algum
tipo de levante ou disputa interna. Mesmo nio
chegando noticias do Alamut, a atividade de
recrutamento Assamita parece ter aumentado nos
ultimos anos. Nio se sabe como isso afetara estes
carnigais.

Dominadores Assamitas

Antes de serem Abracados, todos os Assamitas
passam por um rigoroso “periodo de treinamento” de
sete anos como carnicais, realizando inumeras tarefas
para o cla enquanto aprendem a arte do assassinato.
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Portanto, os Assamitas, tendo sido carnigais
antes, tem mais empatia com seus carnicais do que os
mestres de outros clas.

Mas empatia ndo significa indulgéncia. Pelo
contrario, servir como um carnical Assamita é parecido
com o treinamento dos marines... durante sete anos. E
depois nio ha garantias de receber o dom da
imortalidade. Os Assamitas se mostram as vezes um
pouco possessivos e inseguros com seus melhores
carnicais — para que Abraga-los e perder bons
ajudantes?

Os membros do cla costumam selecionar como
carnigais os homens de ascendéncia semitica, ainda que
nos dltimos tempos tenham recrutado cada vez mais
mulheres e homens de outras origens como Assassinos
em potencial. Os Assamitas exigem de seus carnigais
honra, honestidade e orgulho, e em troca lhes oferecem
a oportunidade de viver para sempre entre um cla
supetior.

Carnicais Setitas

Os carnicais dos Seguidores de Set podem ter
origens muito diferentes. O tnico critério é sua
utilidade, e mesmo isto pode ser
deixado de lado se o futuro
dominador estiver com um
humor particularmente bom
(ou mal). Os Setitas usam
muito os seus carnigais, para
seus negocios, para o prazer
ou (mais comumente) ambos.

Surpreendentemente,
os carnicais Setitas
costumam Ser pessoas

consideradas moralmente
descartaveis ou inocentes
em sua vida mortal. O
trabalho do cld requer
numerosos lacos entre
0s mortals, e mesmo que
os traficantes de drogas e
similares tenham sua
utilidade, é menos
embaragoso agir através
de politicos, sacerdotes e
assistentes sociais. E
muito mais facil usar
como isca uma crianca
angelical, pronta para a
violagdo, e contemplar
depois o horror do
pervertido quando sua
“vitima” lhe aturde com
um olhar hipnético e cai
sobre ele com forca sobre-
humana...

Certamente, oOs
Setitas também precisam de

seguidores mais tradicionais. Como os Nosferatu, eles
os recrutam em zonas de baixa renda, procurando
individuos sem nada a perder. De fato, alguns Setitas
empreendedores pdem em circulagdo seu elixir
diabdlico com tanto sucesso que os mortais lhes fazem
favores somente pelo privilégio de obter o “suco”.
Com certeza, os Setitas se abstém de mencionar os
efeitos secundarios do Sangue até ser muito tarde.

Como os carnicais Assamitas, os deste cla
costumam ser manipulados para acreditarem que seu
trabalho é o de maior importancia religiosa. Muitos
formam cultos clandestinos. Os carnicais Setitas
recebem pinturas ritualisticas junto com o sangue ao
ficarem sob Laco de Sangue. Entdo eles lhes dizem
Recrutem! Recrutem! Recrutem!

Além destes carnigais humanos, os Seguidores
de Set as vezes encontram leais criados nas serpentes,
afinal sdo simbolos de posi¢do do cla...

Porém, os Setitas sio cuidadosos, e as vezes
fazem com que seus carnigais humanos sejam quem se
ocupe dos reptilicos.

A vida de um carnical setita é uma estatica ¢

agobnica queda na depravacio, mas muitos aprendem
a desfrutar dela. Os carnicais centendrios e
particularmente competentes sio muito
consentidos e mimados; eles se permitem
mergulhar no vicio e em geral os tratam com
divertida indulgéncia.

Dominadores Setitas

Para difundir a0 maximo sua mensagem

de corrupgio, os Setitas precisam de alguma
ajuda dos mortais, que nio vivem em um
constante medo da luz. E muito facil paraum
Setita mediano (por assim dizer — e os Setitas
ndo o siao) encontrar candidatos
qualificados para a condi¢do de carnigal;
tanto os mortais mais puros quanto os
mais perversos sio fiéis e obedientes
carnicais Setitas. O sangue dos
Seguidores é um néctar muito viciante,

e os membros do cla sio mestres do

Lago de Sangue, especialmente os

que tem a Qualidade Sangue

Vicioso (Veja o Livro do Cla

Setita, pagina 39).
Para a maioria dos
vampiros, a

transformacao em carnical é
puramente rotineira: para os
Setitas é uma arte. Alguns
desfrutam dedicar-se anos
para preparar a degradacio de
um futuro escravo
particularmente rigido e
justo... talvez até mesmo o
guiando em segredo até o
sucesso romantico e

I

56 Carnigais: Vicio Fatal




—
D
—
D
—
A
—

D
—
D
—

financeiro, e depois fazendo-o perder tudo de uma s6
vez. Os Setitas conhecem bem a histéria de J6. Além
disso, ndo ha nada tio efetivo para desmoralizar um
escravo do que fazer com que ele saiba que todo o seu
sucesso mundano antetrior aconteceu por causa de um
capricho de um Setita. As praticas Setitas de criagdo de
carnicais sdo perversas, como corresponde ao cla. Os
membros ganham posi¢bes por recrutar Novos
membros nos anéis do cli, particularmente os carnicais
considerados pudicos pela populagio humana. Estes
carnigais raramente continuam assim por muito tempo,
pois os Setitas abusam do Lago por puro capricho e
perversidade. Obrigar os carnigais a cometer atos
degradantes e violar os entes queridos ndo é somente
uma diversio, mas sim uma forma de ganhar o respeito
do cla. Os carnicais também sao ideais “objetos de
estudo” para novas formas de prazer: a vitalidade
sobre-humana de um carnical o permite suportar niveis
de excitacio quimica ou erdtica que mataria um
humano comum.

Carnicais Giovanni

Se ndo pode manté-la em suas veias, mantenha-a
na familia. Isto é o que os Giovanni dizem.
A unidade familiar é o melhor
lugar para novos carnigais do cla.
Mas muitos Giovanni estio
em desacordo ou ignoram os
problemas que isto provoca
em circulos carnicais.
Nio é raro que
uma crianca assassine
sua propria mae se a
competéncia pelo

Abraco é muito
encarnicada. Desde o
nascimento, muitos

Giovanni sdo lancados
na politica do
sobrenatural, famintos
pela vida eterna de seus
vampiricos parentes.

Em consonincia,
os carnigais
Necromantes ctriam
constantes batalhas de
valor em tentativas
frequentemente
futeis de serem
Abracados.Esta
competéncia agrada
aos vampiros; deixa
cair um mero indicio
da possibilidade do
Abraco, e os jovens
fardo todo o trabalho
miseravel que possam
imaginar.

Mais de um carnical tem buscado e assassinado
vitimas inocentes somente para assegurar a Seu
dominador um fornecimento regular de sangue ou
cadaveres. Outros se implicam em modestos (ou ndo
tdo modestos) crimes para conseguir mais informacio
ou dinheiro para seus mestres. Mas alguns destes
dedicados carnigais sao presos, e mortem por falta de
sangue no carcere ou se véem forcados a estrangular
policiais e informantes. Mesmo que os carnicais
Giovanni sejam principalmente membros da familia, as
vezes um Necromante vincula pessoas de fora em
beneficio do cli: médicos, estudantes, agentes
funerarios, monges, magos das financas, psiquicos
espiritualistas, policiais forenses e agentes da bolsa sdo
de extrema utilidade.

Dominadores Giovanni

Os Necromantes gostam de seus carnigais. E
também gostam de ter muitos. Os Giovanni procuram
poder acima de qualquer coisa. E o que é melhor para
conseguit poder do que usar pedes? Conseguit uma
posicdo clevada acaba sendo mais facil para um
vampiro quando a grande maioria de seus carnicais sio

de sua préopria familia mortal: com uma

multidio de servis schiavos (escravos)

atados por lagos de sangue em

ambos os sentidos, é facil se
portar com superioridade.

Aproximadamente

60% dos carnicais do cla sdo

membros da familia

Giovanni, enquanto que

100% dos Giovanni sdo

antigos carnigais. Tios,

netos, primos distantes,

irmaos, maies... todos tem

uma possibilidade de ser

Abracado mais adiante se

cumprirem

adequadamente como

carnicais. Certamente, nio

¢ tdo simples: um pai

teimoso e dominante em

vida, n3o aceitard

facilmente as ordens

de seu proéprio filho,

agora transformado

em vampiro. Mas

mesmo sendo
parentes, estes
carnicais devem

aprender a mostrar
obediéncia,
sobretudo se
esperam se
transformar em
candidatos ao
Abraco.
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E pode ser que seja mais dificil servir um ente
querido do que qualquer “vampiro velho”. A pressio
familiar costuma superar o ponto de ebulicio quando
ha dinheiro e poder no meio. Os Giovanni estdo muito
familiarizados com o velho dito popular E melhor
engolir o orgulho do que o sangue. Os Necromantes
querem que seus carnicais engulam as duas coisas. E
ninguém deveria respeitar mais do que sua propria
carne e sangue, certor?

Os carnicais Giovanni fazem bem ao relembrar
uma regra: respeito acima de tudo. Se um carnical
esquecer disto, seu dominador provavelmente ira
lembra-lo com alguns ossos quebrados ou membros
amputados.

Carnicais Ravnos

Os carnicais Ravnos ndo sdo de todo ruim,
mas costumam ser inseguros, pois sabem muito bem
que seus caprichosos dominadores irritam-se com as
condutas erradas dos patshin. Os vampiros Ravnos se
asseguram de ndo se apegar muito a seus ajudantes, e
se desfazem do equipamento excedente se
considerar isso uma boa idéia. Além disso, os Ravnos
que precisem substituir seus carnicais mortos nao
véem nenhum problema em rouba-los de outros
clas. Fora isso, a condi¢ido de
carnical é primordialmente
relaxada e sincera para os
servos dos Ravnos — faca
seu trabalho, despiste os
inimigos furiosos que
procuram o seu
mestre em fuga, e
lhe traga a sua sopa
vermelha.

Os Rom,
especialmente os
membros da
familia Ravnos

mortal, sio os
carnicais mais
comuns. Estes

carnicais
costumam ser
vistos com
desconfianca por
seus pares mortais,
mas eles permitem a
contragosto que
eles participem dos
rituais da kumpania.
Os carnigais
ciganos sao
especialmente tteis,
pois costumam

conhecer truques

proptios aparte dos poderes do Sangue. Estes
criados fazem as horas diurnas de um Ravnos muito
mais seguras.

Também existem carnigais gorgio (nao
ciganos), mas pouquissimos deles sao Abragados.
Seus mestres os enganam alegremente, fazendo-lhes
acreditar que isto ocorrera “uma noite destas” (e
pode ser que sejam sinceros as vezes); COmMo regra
geral, os carnicais gorgio morrem por negligéncia de
seu dominador ou tem uma fun¢io secundaria até
que seu mestre os considere desnecessarios.

Visto que o cla pratica a Disciplina
Animalismo, ¢ comum que os Ravnos criem
carnicais animais, como mulas, camelos, cavalos e
cies. N2o s6 facilitam as viagens (como no caso dos
cavalos), mas que frequentemente podem executar
truques para mortais e vampiros, desviando a
aten¢do de seus dominadores, que se dedicam a
despojar as tendas, bancos e bolsos locais.

Os carnicais Ravnos tem um contato minimo
com os dos outros clas, mas mantém lacos com
mortais de qualidade e carater (isto é, pessoas

endinheiradas com jdias e outros
objetos de wvalor). Muitos
carnicais também se dedicam
a0s pequenos roubos diurnos
em beneficio de seu mestre.

Dominadores
Ravnos

Os Ravnos
nio tem muitos
usos para seus
carnicais (nao
precisando ter
estas pequenas
coisas chatas para

manter o seu estilo
devida).

Mas as vezes
0os carnicais sao
bons primos, tdo
crédulos e ingénuos
como os demais.

E ainda que os
amantes da liberdade
Ravnos nio gostem
de ter “bebés”
entorpecendo  seus
movimentos, é uma

priatica comum
transformar em
carnicals Os Seus
familiares. Os
Ciganos nunca
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esquecem de suas raizes, e muitos compartilham sua
vida eterna com seus entes queridos, com a
esperanc¢a de Abragar-lhes algum dia.

Os Ravnos nio odeiam nem maltratam
sistematicamente seus carnicais, ¢ menos ainda se
forem membros de sua familia mortal. Mas quando
um carnical esta sob Laco de Sangue com um Ravnos,
lhe convém vigiar seus passos — se ele comete um
erro ou desagrada de alguma forma o seu mestre,
pode-se ver no lado ruim de uma brincadeira mortal.
E os Ciganos adoram se diverti...

0Os Sem Cla e seus Carnicais

Os Caitiff e sua contraparte do Saba, os
Pander, costumam ter problemas na hora de enganar
os mortais para que eles se tornem seus carnigais...
quando o conseguem, estes se encontram com uma
experiéncia complicada. Caitiff e Pander usam seus
carnigais para espionar os Membros da Camarilla e
do Saba, e como iscas para atrair vampiros até os
refugios de seus mestres, onde os proscritos podem
diablerizar suas vitimas.

Alguns Caitiff e Pander consideram
a criacdo de carnigais algo muito simples.

Muitos nem sequer sabem se estdo
criando carnigais quando dio seu
sangue a alguém. E tdo pouco sio muito
seletivos sobre a quem escolhem como
receptores de seu sangue bastardo.
Qualquer um vale como amigo, e um
amigo necessitado (de sangue) ¢é

um verdadeiro amigo.

Os carnigais
Caitiff e Pander
podem encontrar
mais obstaculos para
superar quando estio
trabalhando para seus
dominadores, mas em
geral os sem cla
conservam uma
maior empatia por
seus servos, tratando-
0s com muito mais
respeito que, por
exemplo, os Lasombra.

Isto pode chegar a
extremos: os carnicais sao
enganados as vezes por
seus dominadores Caitiff
para que ajam como
adoradores em elitistas cultos
de sangue.

Lamentavelmente,
alguns Caitiff consideram
que o Gnico poder que tem

¢ sobre os carnicais, os quais sio abusados
gravemente — o tipico caso da vitima de abusos se
transforma por sua vez em abusador é comum entre
os sem cla. Os dominadores Caitiff podem
abandonar seus carnigais ou negar-lhes o Abraco
ap6s anos de servicos continuos. Alguns até mesmo
sugam por completo seus criados em perfodos de
escassez.

A ldade da Razao ou a Idade
da Inocéncia?

Tal como um ser humano ¢ tratado de forma
diferente por seus pais e seus avos, 0s carnigais nio
costumam ser vistos igualmente por dominadores de
diferentes idades e geragoes. A idade tem influéncia
em como um vampiro vé o mundo em sua volta, e
em como trataa quem lhe serve.

* Matusaléns — Para sustentar sua
imortalidade, muitos Matusaléns se afastam da
sociedade vampirica e mantém seu nariz fora da
Jihad, da mesma forma que o Inconnu. Mas as vezes

cles tem que comer, e assim os Matusaléns
costumam conservar alguns velhos carnigais
que lhes proporcionam um fornecimento de

saborosos mortais e Membros.
Apbs numerosos séculos de vida, sao

poucos os Matusaléns com o desejo ou a

necessidade de disciplinar seus carnigais. A

esta altura, tendo realizado os mesmos

rituais desde o reinado de Carlos Magno, os
carnigais sabem exatamente o que seu
senhor quer e quando o quer. De
fato, os Matusaléns costumam
desenvolver algum laco
emocional com seus
carnicais, dando-lhes boas
vindas a nao-vida para sentir
um pouco de calor nos anos
vindouros. Um carnical de um
Matusalém se entristece muito
quando seu dominador
pede que o mate;
porém, costuma
ocorrer, pois alguns
Matusaléns nio podem
suportar a imortalidade uma vez
chegada certaidade.
Alguns poucos
Matusaléns suicidas Abracam
seus carnicais e apds o fazerem
pedem que o matem de forma
piedosa.
Apbs a Morte Final do
dominador, o novo vampiro
assume seu papel.
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Carnicais de Matusalém — Mais velhos e
poderosos do que muitos vampiros, estes carnicais
centendrios tem sobrevivido a turbuléncia da
histéria. Ndo ¢é raro que, tendo servido a varios
dominadores ao longo de sua existéncia, saibam
mais da sociedade vampirica do que varios
Membros. Os carnigais “sabidos” véem com temor e
fascinacdo os Antediluvianos de seus clis... e temem
igualmente estas criaturas enigmaticas, que
supostamente espreitam 0s vampiros € carnigais
mais jovens.

Os Membros também temem estes astutos ¢
preparados carnigais. Seus vastos conhecimentos e
sua capacidade de se mover a luz do dia e se fazer
passar por humanos normais os transformam em
inimigos de pesadelos.

Apesar de sua frequentemente gélida fachada,
os carnicais dos Matusaléns estdo entre os mais
erraticos, emocionalmente falando. Seu aspecto
costuma ser mais estranho do que o de vampiros de
idades mais tenras. Sua consciéncia da filosofia e da
condicdo de carnigal nasce de antigos livros e dos
libios de seus dominadores. F habitual que abusem
de carnicais “inferiores’ sem sentir o menor sinal de
remorso ou piedade... afinal, é como eles sempre sao
tratados.

Contudo, os carnicais desta idade sdo
afortunados, relativamente falando. Quando
chegam nesta idade, seus mestres tiveram
incontaveis ocasioes para mata-los e ndo o fizeram,
logo muitos carnicais de Matusaléns sio tratados
com indulgéncia e sio liberados para fazer o que
quiserem, contanto que realizem seu trabalho. No
fim das contas, a servidio esta tdo arraigada que a
idéia de liberdade ¢é estranha para eles.

* Ancides — Os ancibes podem ser os
dominadores mais sadicos ou os mais permissivos,
dependendo da experiéncia pessoal e do cla.
Endurecidos por séculos de nido-vida, a maioria dos
ancides nao demonstram um lado humano a seus
carnicais. Eles foram feitos para servir, e os criados
ndo devem tentar subir de posi¢do. Porém, alguns
ancibes conservam os mesmos carnicais durante
séculos. Tais carnicais de “estimacio” normalmente
tem tratamento preferencial, servindo a seus
dominadores como camareiros e criados pessoais.
(para mais informacGes sobre os ancides, veja o
Elysium: The Elder War).

* Carnigais ancides — Em uma palavra,
estes carnicais sdo “‘extremos”’. Extremamente
submissos, extremamente conservadores,
extremamente dependentes e extremamente
dedicados. Os ancides ndo costumam Abracar seus
leais carnicais, ha muito se esqueceram desta idéia.
Muitos se dao por satisfeitos em ser viciados em

sangue, destinados a uma imortalidade a servico de
um tiranico vampiro. Certamente, é normal que nio
tenham escolha, pois ha muito tempo passaram da
idade na qual poderiam sobreviver sem vitae.

Surpreendentemente, muitos carnigais de
ancides tratam as ctrias de seus dominadores com
infantilidades repulsivamente comprometedoras. A
maioria nio tem muito contato com humanos, e
atender as crias do dominador é uma das poucas
coisas que os mantém conectados com seu desatento
lado humano.

¢ Inconnu — A maioria dos Inconnu sio
vampiros de 4* e 5% geracdo que ndo querem se
relacionar com Membros “inferiores”. Acreditam
que podem escapar da Jihad escondendo-se do
mundo, e nido criam muitos carnicais. Ainda sim, os
Monitores as vezes se metem nos assuntos de seus
inferiores, usando, como os Matusaléns, poderosos
carnicais COmo agents provocatenrs.

Os carnicais Inconnu sdo humanos que, ainda
que competentes, ndo sio considerados propensos a
manter lacos emocionais com humanos ou
Membros. Todos os carnicais do Inconnu sio
submetidos a La¢o de Sangue imediatamente, ¢ a
seita prefere os carnicais mudos e incapazes de dizer
qualquer palavra de seus segredos.

* Carnigais do Inconnu — Os vampiros e os
demais carnicais temem igualmente os carnicais do
Inconnu. Isto se deve em parte ao mistério que
rodeia os seus reclusos dominadores, e em parte ao
fato deles nio demonstrarem emoc¢des humanas
como quase todos os outros carnicais. Certamente,
os carnigais sio mudos (aproximadamente 70% dos
carnicais do Inconnu) e ndo poderiam expressar sua
insatisfacdo ou angustia nem se quisessem fazé-lo.

Estes reclusos sob Laco de Sangue existem
somente para servir a seus mestres vampiricos. Estes,
por sua vez, os tratam muito bem, pois conseguem
todos os “assuntos” de seus dominadores, que
consistem principalmente em buscar informacdes
sobre a Golconda e sangue fresco. Os carnigais do
Inconnu costumam deixar a companhia de seus
dominadores por longos periodos, viajando em uma
ou outra missio, e esta falta de vigilancia os fazem
muito perigosos. A elevada posi¢do de carnigal
“aristocratico” do Inconnu, combinado com o
poder inerente de servir um Cainita de 5* geracgio,
costuma ter como resultado uma fria e pretensiosa
maquina de matar. Os vampiros e carnicais que
sabem algo destes servos do Inconnu sio
conscientes de que tem que manté-los longe... ou
morrer. Os mortais, infelizmente, morrem de
qualquer jeito, devido a ignorancia.

* Ancillae — Os vampiros Ancilla estdo entre
os mais cruéis. Afinal, eles estio em uma idade
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complicada, pois foram Abracados antes da Segunda
Guerra Mundial, o Movimento por Direitos Civis,
Vietham e o Movimento de Direitos Iguais
(feminismo). E mais, suas atitudes reaciondrias sio
alimentadas pela frustracdo de nio serem o bastante
poderosos para fazer sentit o seu peso como
gostariam. Este descontentamento costuma
prejudicar alguns carnicais desprevenidos.

Aos olhos dos Ancillas, os carnicais sao tuteis
como mensageiros, criados, pedes, bucha de canhio
e pequenos tijolos na estrutura do poder; desde cedo,
a vida eterna e o poder do Sangue sdo mais do que
suficiente para estas criaturas. Os carnicais devem
ser vistos nao ouvidos, salvo quando se dediquem a
adulacio.

Por outro lado, os ancillas mais sagazes se dao
conta de que alguns poucos carnigais leais podem ser
a diferenca entre uma base de poder fraca e outra
forte o bastante para desafiar os ancides menores.
Estes vampiros costumam formar grupos de
carnicais fanaticos e organizados, lancando-os
inteligentemente contra seus rivais.

* Carnigais dos Ancilla — A principal
diferenca entre os carnicais dos ancides e os dos
ancilla é que os primeiros estdo resignados a servir
seus dominadores — os segundos fazem o mesmo
trabalho sujo para seus mestres, mas sdo mais
ressentidos e sdo mais propensos a rebelido quando
sao maltratados, o que é mais freqliente. Mesmo que
seus dominadores ndo sejam em geral muito
poderosos para se preocupar com uma rebelido
aberta, devem manter seus carnicais préximos a si,
para que ndo formem uma frente comum com
outros servos descontentes. Certamente, nem todos
os carni¢ais de ancilla sabem expressar sua ira
mediante os canais humanos ordinarios — muitos
beijam as bundas nio-mortas para receber o Abrago,
momento o qual se voltam contra seus mestres.

* Neofitos — Dependendo das
circunstincias, os carnicias de neéfitos podem se
considerar abengoados ou desgracados; o
comportamento do dominador pode ser muito
imprescindivel. Muitos nedéfitos continuam
aprendendo a dominar suas Disciplinas vampiricas, e
os carnigais costumam ser os melhores alvos para as
praticas dos estudantes das artes de Dominagao,
Vicissitude, Poténcia e Taumaturgia. Ainda que
muitos carnigais sofram um duro tratamento nas
maos dos neodfitos, uma grande parte deles foram
seduzidos a serviddo por estes enganadores e jovens
Membros, humanos na aparéncia, ¢ o “ingénuo
amor” continua sendo muito comum neste grupo.

Os nedfitos adoram o poder que tém sobre os
carnicais, e normalmente os carnicais adoram servir
os seus dominadores, pois ¢ algo que da propésito e
significado a suas vidas.
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¢ Carnigais de Neofitos — Estes carnicais
devem lidar continuamente com os problemas de
seus dominadores recém Abragados e submersos em
uma angustia vital. Mas a maioria ndo se importa: o
Lago de Sangue continua sendo uma novidade, e os
servos tendem a sentir uma desesperada devogio
por seus jovens e sofisticados mestres. Ainda sim,
devem aprender (frequentemente por um duro
caminho) a serem versateis; os que nio podem
corresponder a volubilidade e as tribulagGes
emocionais de seus dominadores nio costumam
durar muito. Além disso, muitos carnicais de
nedfitos servem como porcos da india para os
“testes de Disciplinas” do mestre — estes abusos
fisicos e mentais costumam levar o lacaio ao frenesi.

Estes carnicais estao mais adaptados as novas
tecnologias do que os demais, o que da a seus
mestres uma inesperada vantagem sobre as
maquinacées dos Membros. Também tendem a
serem melhores na interacdo com os mortais, pois
conservam em alto grau a sua natural empatia
humana. Mas esta utilidade pode ser uma faca de
dois gumes: os carnicais mais velhos costumam
sentir inveja de seus irmdos mais jovens, fazendo o
possivel para usa-los ou causar sua desgraca.

0 Papel dos Carnicais
no Mundo das Trevas

Os carnigais podem ser muito diferentes
segundo sua idade e ao cla de seu senhor, e também
assumem papéis especificos no Mundo das Trevas.
Os carnicais lacaios, independentes e revenantes tem
fun¢Ges distintas na sua sociedade coletiva.
Descreveremos a seguir algumas das mais comuns:

Lacaios

Estes carnicais sdo os mais leais a seus
dominadores, ja que muitos deles estio sob Lago de
Sangue. Os lacaios realizam de imediato qualquer
tarefa que seu senhor imponha, por mais humilhante
ou prejudicial que seja.

* Guarda-costas — Os lacaios mais fortes e
feios sao escolhidos como guarda-costas de seus
mestres vampiricos, protegendo seus dominadores
em todos os momentos e agindo como porteiros e
segurancas do refugio. Muitos sdo felizes com estas
tarefas: seus dominadores costumam lhes dar mais
sangue do que a outros carnicais para assegurar suas
aptidoes fisicas.

* Especialistas — Os lacaios mais sensatos,
com talentos ou habilidades fora do comum, sio
usados como especialistas. Os vampiros tecorrem
muito a eles para que se ocupem dos aspectos dos

assuntos com os quais nio estio familiarizados,
como contabilidade, hacking informatico,
investigacdo entre os mortais, acionistas e
preparacio de contratos (geralmente fraudulentos).
As vezes, estes deveres incluem matar alguns
humanos bisbilhoteiros ou carnicais rivais, mas os
especialistas no se preocupam com isso conquanto
tenham sua vitae.

* Amantes — Estes carnicais se consideram
os mais afortunados de todos; afinal, dizem, nao
precisam brigar nem correr perigos por seus
mestres.

Quaio errados estao.

Os vampiros escolhem amantes unicamente
por sua companhia. Nas noites boas, o amante
recebe uma chuva de afeto, e a deliciosa vitae
suficiente para alimentar todo um grupo de
carnicais. Mas nas noites ruins, os amantes siao
espancados quase até a morte, mentalmente violados
e sugados... e se espera deles que sorriam durante
todo o processo, pois sio os melhores amigos do
mestre, e isso implica reafirmar constantemente a
sualealdade.

Um diferente tipo de amante € a isca. As iscas
sdo carnigais escolhidos por suas atratividades fisicas
e charme: estes lacaios sdo enviados ao Curral, para
que recolham vitimas desejaveis e as levem ao
refugio do dominador.

Independentes

Absolutamente opostos aos lacaios, os
carnicais independentes sio exatamente isso:
independentes. Percorrem as ruas, trabalhando
como “freelance” para diversos vampiros ou
obtendo seu préprio sangue por meios nio tio
coémodos.

* Cagadores — Conhecedores das regras
vampiricas, mas em absoluto submissos, estes
carnicais cagam Membros para conseguir seu
proprio fornecimento de sangue. Os cacadores de
mais sucesso também agem como traficantes,
vendendo vitae a outros carnicais em troca de
dinheiro e favores. Tal estilo de vida ¢ muito dificil de
se manter; poucos cagadores sobrevivem mais de um
ano ou dois, mas aqueles que o conseguem podem
estar entre os mais duros dos mortais.

¢ Intermediarios — Estes carnicais servem
como gestores de varios vampiros, mas cuidam para
que nunca fiquem sob Laco de Sangue a um
dominador em particular. Os vampiros costumam
usar intermediarios quando estio sob vigilincia de
seus inimigos e nao podem agir diretamente ou por
meio de seus proprios servos. Os intermediarios
cumprem os encargos e fazem muito trabalho sujo
entre os bastidores em troca de vitae vampirica.
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Hiébeis profissionais, os intermediarios
costumam ser mais fortes e alcancar melhores
posi¢cdes que 0s outros carnigais; visto que ingerem
vitae de muitos clas diferentes, eles tem acesso a mais
Disciplinas do que os carnigais comuns.

Um tipo de intermedidrio particularmente
repulsivo é o escravagista. Este carnigal tem um
florescente negécio clandestino de carne humana,
raptando mortais e os vendendo a vampiros. Alguns,
(os que tem influéncia suficiente na sociedade mortal
para fechar casos de vitimas desaparecidas e
proporcionar vitimas “por demanda”), tem ficado
extremamente ricos e poderosos.

* Cultistas — O Mundo das Trevas abriga
muitas praticas estranhas, e¢ existe no submundo
varios cultos religiosos marginais baseados no sangue.
Os cultistas adoram os Membros por seu sangue, mas
tem a sorte de ndo estarem sob Laco de Sangue a
nenhum vampiro de fato. Estes cultos costumam
manter uma relacio simbidtica com seus “deuses”
recebendo o “sacramento” em troca de favores.

Os vampiros tratam seus cultos como lhes
convém: as vezes mimando-os, ou exterminando-os
por completo quando necessario (por exemplo,
quando suas atividades periféricas ameagam a
Mascara).

* Pedantes — Poucos ¢ dispersos, os pedantes
sdo contratados as vezes por vampiros da Camarilla
como “instrutores de obediéncia” para os carnigais
mais rebeldes e problematicos. Ndo chegam a uma
dezena nos Estados Unidos: a maioria sdo antigos
criados do Inconnu que foram permitidos desertar.
Sdo muito apreciados pelos vampiros da Camarilla,
pois ndo mostram piedade por seus alunos.

Revenantes

Leais ao Sabd, mas sem servit a nenhum
vampiro em particular, os revenantes nao sao tao uteis
como em tempos menos civilizados. Mesmo assim,
muitos servem aos Tzimisce como espides, e as
familias de revenantes sao um bom local de possiveis
neofitos para o cld. Um crescente nimero de
revenantes estdo se tornando muito parecidos com os
cultistas, adorando bandos ndémades e “icones”
Tzimisce modelados por Vicissitude.

Estapidos Truques Carnicais,
Ou, Jogos Yampiricos

O cavalo negro trard gloria ao carcereiro e seus homens
Sempre é mais esportivo quando hd familias no pogo
E a loucura da mnltidio é um atague de epilepsia.
Esta noite no Colisen.

—Tom Waits, “No Coliseu”

Fora servir aos vampiros de diversas formas, os
carnicais também satisfazem aos Cainitas mais
brincalhdes. Ha de se permitir alguma diversio as
vezes, e ser malvado deixa de ser um desafio quando
todos ndo o temem mais. Para lutar contra a apatia, os
Membros tem usado os carnigais ao longo dos séculos
como pegas de jogos mais mortais.

Estes jogos colocam a prova a forca e a vontade
de um carnical ao estilo darwiniano: a sobrevivéncia do
mais apto. Os carnigais que agem satisfatoriamente
costumam ser recompensados com uma melhor
posicdo, doses extras de sangue vampirico, menos
trabalho e privilégios ao serem escolhidos para o
Abraco. Do contritio, os carnicais que ndo fazem um
bom papel se arriscam a receber trabalho extra, sofrer
Perturbacoes e abusos, e serem abandonados e
mesmo executados por outros carnigais ou seus
envergonhados dominadores.

* O Evento Principal — Um dos jogos mais
populares ¢ uma variante das rinhas de galo, conhecida
entre os circulos vampiricos como “O Evento
Principal”. No geral, estes sangrentos esportes estao
limitados aos Nosferatu, Brujah e clas independentes,
ainda que as vezes participe algum esgrimista a servigo
de um Toreador ou um gladiador sz/atcha.

Os torneios podem ser armados ou com maos
nuas, mas normalmente sao letais; os vampiros que os
presenciam acham erdtico o derramamento de
sangue. Os Nosferatu costumam enviar carnicais
mascarados, no estilo das lutas livres, enquanto que os
clis mais brutais preferem que seus carnicais
guerreiem com manoplas com espinhos e outras
armas. A Poténcia e as faculdades curativas dos
combatentes costumam garantir interessantes e
prolongados combates.

Alguns poucos vampiros empreendedores
chegam até mesmo a introduzir seus carnigais nos
circuitos de luta livre profissional ou em campeonatos
de Ultimate Fighting, mesmo que a carreira destas
estrelas em ascensdo costume ver-se terminada por
acidentes.

* Por o rabo no Lacaio — Normalmente,
somente os Tzimisce participam desta diversio do
Saba, pois coloca a prova o dominio da Vicissitude dos
vampiros. Sio os Demodnios mais jovens, os
“adolescentes”, que o praticam; os ancides do cla
consideram esta competicio algo pouco digno. Mas
os Pandet, e os antitribu Brujah e Nosferatu gostam de
assisti-lo e ¢ muito provavel que o jogo continue a ser
praticado no futuro.

Cada mestre Tzimisce escolhe cinco novos
carnicais humanos, alterando-os em um rapido duelo
de alteragdo corporal. O dominador tem 15 minutos
para fazer com que cada membro do seu quinteto de
carnigais pare¢a o mals inumano possivel, usando
somente o seu dominio e conhecimento da
Vicissitude. O ganhador ¢ escolhido por um jurado
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Tzimisce quando os participantes mostram suas
“criagcoes”.

* Frenesi Frenético — Neste jogo, os
carnicals competem entre si para resistir ao frenesi
o maior tempo possivel frente a situagdes
aterradoras. Existem varias categorias, cada uma
relacionada com uma fraqueza diferente do
carnical.

Algumas das categorias sio as seguintes:
administrar uma dose de sangue 10 vezes maior do
que recebe comumente; obriga-lo a contemplar o
sadico sangrar de uma crianca mortal; amarra-lo a
uma mesa de operagbes e extrair seu sangue
lentamente; obriga-lo a comer por¢des de carne do
corpo de seus entes quetidos dos dias mortais.

Os ganhadores (os carnicais que resistirem
ao Frenesi por mais tempo, ou o que resistam por
completo) sio considerados mais poderosos que os
demais, e frequentemente indicados a um possivel
Abraco.

» Espetaculo Sexual — E especialmente
favorito entre os dominadores Toreador, mas sabe-
se de ancides de varios outros clas da Camarilla que
forcaram seus carnicais a participar deste
humilhante espetaculo. E muito simples:
independentemente de que seja ou nio o momento
de alimenta-lo, o carnical desafiante recebe a forca
uma overdose de vitae, e é levado a um “cenario”
com varios carnicais em condi¢Ges similares. No
geral, os carnigais entram em frenesi em questao de
minutos arranhando-se lascivamente uns aos
outros ¢ compartilhando seu sangue. Os
dominadores se sentam e observam, rindo como
hienas enquanto seus carnigais empreendem o
pornografico, mas interessante processo de
satisfazer suas necessidades biologicas basicas.

* Encontros Frustrados — Este jogo
requer muito mais planejamento e trabalho do que
os demais, mas os entediados vampiros do Elisio
que tomam parte se divertem muito contemplando
a dor e a tristeza de seus carnicais. Basicamente, as
Harpias da Camarilla levam sutilmente seus
carnicais a colapsos nervosos, fazendo que tudo
parece ser culpa do proprio carnical. Os Encontros
implicam sempre a outros carnigais ou a seus
dominadores que se enamoram com a vitima. Os
vampiros orquestram grandes alardes, atribuindo-
os ao carnical, e observando dos bastidores seu
fracasso na busca do romance e da felicidade. Este
jogo de “Melrose Place” é uma novela nas maos de
habeis dominadores com tempo de sobra.. de
qualquer forma, o que sio alguns meses de
planejamento para um imortal?
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Preso em uma Espiral Mortal:
0 Lado Humano da Equacao
Carnical

Os carnicais continuam sendo mortais: esta
simples afirmacdo abrange um amplo espectro de
relacoes e responsabilidades (de bebés para chefes)
no qual os alienados Membros nem sequer pensam.
A inevitavel dicotomia no intetior de cada carnical
pode se transformar em uma devastadora batalha.

Alguns carnicais escondem a existéncia de
suas faculdades sobrenaturais, temendo serem
tachados de bruxos, lunaticos ou drogados. Alguns
poucos carnigais, sofrendo as visitas noturnas de
algum Cauchemar, tratam o incidente inteiro como
um pesadelo. De fato, os dominadores com
Ofuscagdo e/ou Projecao Psiquica fomentam as
vezes este terror deliberadamente: apresentam-se
frente a seus servos como “visdes” ordenando-lhes
que realizem diversos atos durante o dia seguinte.

Outros carnigais, particularmente os que
sofreram problemas emocionais em suas vidas
mortais, se deleitam com sua nova condi¢io. Neste
caso, ascendem rapidamente (e frequentemente de
forma violenta) na ordem mortal, transformando-se
em fanfarrbes abusivos (comportamento que
costuma ser motivado pelo dominador). Estes
carnicais se véem dependentes da vitae em muito
pouco tempo, pois precisam dele para conservar sua
Poténcia e seu poder sobre os mortais, que podem
ter abusado dela antes de sua mudanca.

Muitos carnigais acabam tio alienados quanto
seus mestres. A medida em que entram mais e mais
em seu esttanho mundo noturno, eles se véem
incapazes de confiar em seus amigos mundanos, seja
por temor de violar a Mascara, ou por medo do
ridiculo. Quanto mais se separa o carnical de seu
mundo diurno, seus amigos, entes queridos e
parentes vio desaparecendo... ndo de vez, como
ocorre com o Abraco, mas sim com uma desoladora
lentiddo. Uma relagdo rompida causa um encargo do
dominador; uma amizade pifia porque o carnigal se
nega a explicar seu “estranho comportamento” dos
ultimos tempos; uma crian¢a sofrendo os efeitos
aumentados pela Poténcia de um frenesi.. ¢é
freqliente que os carnigais somente encontrem a
saida no suicidio.

Outro fendémeno extremamente
problematico é o do carnical abandonado, um
mortal que foi alimentado com vitae, mas foi
deixado de lado. Geralmente, estes carnicais
repudiados nao tem nem idéia do que ocorre em suas
mentes e corpos; anseiam por ago, mas nao podem
té-lo. Muitos, sentindo coisas estranhas em seu
sangue, procuram drogas entre gangues de rua e

traficantes, com a crescente necessidade de injetar-se
algo. Isto, unido ao recente ressurgir da heroina, tem
levado muitos carnigais a uma suja morte por
overdose, a0 se picarem mais e mais, em uma
desesperada tentativa de aplacar sua ansia. Alguns
carnicais compartilham agulhas com humanos,
propagando seu sangue tocado pelo vampirismo
entre os mortais, enquanto que outros contracm
AIDS e outros virus potencialmente fatais. Nos
ultimos anos, este processo tem devastado as
comunidades mais pobres. Os Setitas tem se
interado disto, e estdo considerando usar taticas
similares contra os rebanhos dos vampiros da
Camarilla como parte de uma subversiva guerra de
atritos.

0 Carnical e 0 Sexo

Mesmo ap6s a sua transformacio, o carnigal
mantém o desejo de dar e receber afeto. Nio ¢ de se
estranhar que muitos carnigais, fisica e
psiquicamente traumatizados pela transformacio,
fiquem obsecados pelas atividades sexuais como
uma forma de se sentirem humanos (e de usat toda
esta Poténcia inerente da vitac dos Membros). De
certo modo, o sangue vampirico pode ser visto como
uma droga, que leva os carnicais a ficarem obcecados
por assuntos relativos a sexualidade.

E muito freqiiente que os carnicais desejem
somente os seus amados dominadores. Mas
infelizmente, mesmo os vampiros sendo criaturas
sensuais, eles estio muito longe da sexualidade, e os
carnicais querem algo mais do que beijos rapidos ou
frios movimentos no ataude.

Desde as noites da Primeira Cidade, os
vampiros tiveram que enfrentar as hiperativas libidos
de seus carnicais. Muitos Membros dizem a seus
criados que encontrem pessoas atrativas para eles e
as levem ao refigio para serem transformadas em
carnicais concubinas comunais. Isto nem sempre
funciona, pois cada carnical tem seus gostos e
desejos distintos, e as preferéncias de um podem ser
“perversoes” para outros.

Os vampiros, alheios a sexualidade, salvo por
sua utilidade como incentivo/aflicio, costumam
usar o sexo como motivagio. E tipico que um
vampiro encontre uma vitima atraente e a Vincule,
oferecendo os servicos da mesma maneira que os
membros mais produtivos do seu séquito. Os
carni¢ais mais distintos podem até mesmo obter
meia hora de prazer sangrento com o mestre, mesmo
que este éxtase limite-se a atividades orais. E para os
carnigais que ndo sdo tao produtivos... bem, os caes
infernais sempre estardo aqui.

Os carnicais aficionados do sadomasoquismo
tendem a ser os mais afortunados. Ainda que os
vampiros ndo gostem de intercimbios sexuais,
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muitos consideram que golpear e acoitar seus
carnigais sexualmente submissos seja uma excelente
catarse para a Besta, e os carnicais sexualmente
submissos experimentam os maiores orgasmos de
sua vida quando seus dominadores os “castigam”
por prazer. E curar suas préprias feridas é somente
metade da diversao.

Uma Confederacao de Carnicais:
Sociedades Secretas e Cultos
Carnicais

ApOs ter passado um tempo excessivo como
vitimas de seus dominadores, muitos carnicais
decidem procurar iluminacdo e tranqilidade na
religido... ou procurar vinganga contra os cruéis
monstros que os criaram. Alguns dos carnicais mais
jovens, fartos de receber ordens, fogem dos clis e
buscam refigio em cultos ou sociedades secretas de
carnigais, onde podem pedir ajuda. As sociedades e
cultos carnigais existiam na Idade das Trevas (os
Sacerdotes de Set ou a Ordem da Rosa Sable sdo dois
bons exemplos), mas na era moderna os carnigais
tem formado numerosas novas sociedades secretas e
cultos, como detalharemos a seguit.

0s Sanguinarios

Hsta sociedade extremamente secteta fol
fundada por um enfurecido carnical Caitiff somente
conhecido pelo codinome “Adam”. Frustrado pela
dependéncia carnigal de cruéis dominadores, Adam
se aliou a um influente revenante Zantosa, que
conseguiu vitae Tzimisce suficiente para “se
estabelecer”. A dupla comegou a vender frascos de
vitae para outros carnicais repudiados e
abandonados, em troca de favores de todos os tipos.

Os Sanguinarios firmaram-se principalmente
nos Estados Unidos, ainda que algumas células se
estendam até o Canada ¢ América Central. E uma
seita pequena, ¢ a maior parte do poder se concentra
nas mios do Adam e do Zantosa... e é exatamente
assim que eles querem que seja. Ainda que a doutrina
dos Sanguinarios exponha principios tido elevados
como a liberdade e a iluminagio, a seita ¢
basicamente um negécio, e prospera gracas ao
desespero de seus clientes carnigais.

Correm boatos de que um carnical Tremere
fugitivo se uniu recentemente a seita... um carnigal
com conhecimentos suficientes de Taumaturgia para
transformar sangue mortal em vitae. Se for verdade,
os Sanguinarios estdo arriscados a um completo
exterminio nas maos dos furiosos Tremere.

0Os Discipulos de Set

HEste culto foi fundado em 1989 por dois
desiludidos carnigais Setitas: a egipcia Aziza

Mohareb e Steven O'Malley, de Sao Francisco.

Aziza tinha sido transformada em carnical por
Faruk, um ancido Setita que, ao estilo de seu cla, a
obrigava a agir como isca sexual. Aziza estava
enojada com suas ordens, mas nao podia fazer nada
contra o poder do Lago de Sangue.
Faruk e Aziza viajaram a Sio Francisco, onde os
Seguidores pensavam que poderiam encontrar
convertidos com facilidade. O Setita conheceu
O'Malley em um bat de homossexuais no Distrito
Castro, onde este trabalhava como porteiro e
encarregado da seguranca do local. O jovem Steven
tinha numerosos contatos na comunidade /ather*da
regiao. Vendo um grande potencial naquele jovem,
Faruk decidiu transforma-lo em carnical e leva-lo
consigo para o Egito, visando um posterior Abrago.

Infelizmente, Timothy, o furioso amante de
Steven, tinha ouvido rumores do que tinha
acontecido, e se juntou a varios amigos motoqueiros
para matar o vampiro. Mas ndo puderam encontrar
Faruk, que acabara de fugir da cidade ap6s um
aterrador encontro com um vampiro asitico,
abandonando na sua pressa Aziza e Steven.

Os dois carnicais se uniram aos motoqueiros
para procurar Faruk, e encontraram o antigo
dominador em Seattle, onde havia estabelecido um
modesto templo e criado novos carnigais. Armados
com estacas e navalhas, Aziza, Steven e seus aliados
invadiram o templo. Os carnigais de Faruk entraram
em frenesi, ¢ no caos, o Setita foi encurralado e
empalado, caindo em torpor. Aziza e Steven
drenaram quase todo o seu sangue, deixando o resto
para os motoqueiros e os carnicais do culto. Todos se
uniram em um grupo conhecido como Discipulos
de Set, uma seita formada para adorar Aziza e Steven
como os verdadeiros profetas de Set, o Deus Negro.

Os Seguidores de Set, l6gico, ndo acharam
isso muito divertido. Por enquanto pretendem deixar
que estes “Discipulos” sigam seu caminho,
acreditando que ainda possam ser uteis. Daqui a
alguns anos, quando tiverem ajustado a verdadeira
valia da organizacio, eles decidirdo se a atraem para
os seus anéis ou se limitaram a acabar com ela.

0s Sem Mestres

Esta sociedade esta descrita em todos os
detalhes no Capitulo Quatro, paginas 94 2 98.

0s Young Bloods

Este bando de perigosos mercenarios nasceu
em 1994, quando um grupo de lobisomens fomori
atacou um Nosferatu antitribn que tinha sido
bastante idiota para explorar as paragens do East
River em uma noite fria. Os fomori despedagaram o
vampiro com suas garras, mas capturaram seu
carnical, Judas, vivo.
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O carnical e os fomorti chegaram a um acordo:
Judas os ajudaria a cagar e destruir outros vampiros, e
em troca os fomori lhes proporcionariam suas doses
de sangue.

O carnical se encontrou com seu amigo Dave,
um carnical de um Malkavian antitribu, que sofria do
Transtorno de Multiplas Personalidades.

Judas supds que seus novos aliados datiam
boas vindas a um carnical com 26 personalidades
diferentes (13 delas psicoticas), e ndo se equivocou.

Por um lado, Dave se mostrou encantado
frente a possibilidade de fugir de seu cruel
dominador, que abusava dele toda as noites: ele
informou aos fomori o paradeiro de seu dominador,
e o Malkavian foi brutalmente eliminado.

Este esquema se repetiu com mais e mais
carnicais descontentes, atraidos por promessas de
Judas e Dave por vinganga e vitae.

Finalmente, os Young Bloods (como o bando
se auto proclamava) se transformou em uma forca
tdo poderosa que a corrompida corporagdo Pentex
tomou o grupo sob seus cuidados: ela lhes
proporcionou motos e agora os carnigais vagam de
uma cidade a outra, destruindo Lupinos e vampiros.

Existem diversos bandos viajando pelos
Estados Unidos, e existem rumores que alguns
emigraram para a Europa.

Para mais informagdes sobre os Young
Bloods veja World of Darkness: Midnight Circus.

0 Sacramento dos Renascidos

Esta faccao de carnicais abandonados
acredita que adorando aos Membros e entoando
canticos do Livto de Nod, um novo dominador
messidnico aparecerd para lhes dar o precioso sangue
que desejam. Composto, sobretudo por antigos
carnigais Gangrel, Ravnos e Caitiff, o Sacramento
adere zelosamente os ensinamentos de seu lider, o
misterioso complexo privado no Brasil, de onde o
carismatico Kam envia suas mensagens de salvacdo e
oracoes a todos os membros do Sacramento.

Na realidade, o Reverendo Kam é um carnical
setita, que administra em seus fiéis o sangue de suas
reservas de viciante vitae Setita. Apos trés sessdes de
oracdo, os carnicais ficam lLacados ao cli. O
Reverendo é um firme candidato ao Abraco, e os
carnicais estdo encantados em ter novos

dominadores e um fornecimento estavel de sangue.
Com certeza, a oragao faz milagres.
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IBRENT

rerseagens

Judy: Merda, porque vocé acha que o colocamos aqui para
crescer tio duramente, garoto? Agora, tente endurecet.
-Garth Ennis, “Predicador”

Os personagens carnigais sao construidos de
forma parecida com os vampiros, mas ha varias diferencas
significativas. A mais importante, claro, ¢ que eles tém
menos pontos para distribuir entre as suas Caracterfsticas.

Porém, ainda que possam parecer mais fracos que
um personagem recém criado de Vampiro, os carnicais
tem varias vantagens proprias.

Esse capitulo apresenta regras para criar
personagens carni¢ais que podem ser usados em uma
cronica de Vampiro, em uma cronica centrada em
carnigais ou em outros jogos da linha Storyteller como
Lobisomem: O Apocalipse. As Caracteristicas de um
carnigal serdo, em sua maior parte, igual as apresentadas
no livro basico Vampiro: A Mascara.

Mais detalhes para carnigais ou Revenante do Saba
no livro Guia dos jogadores para o Saba, mas nio siao
imprescindiveis. Claro que as regras que apresentamos
aqui sao opcionais.

Elas foram escolhidas para manter o espirito do
Mundo das Trevas sem desequilibrar o jogo, mas se algo
ndo o agradar, desconsidere.

Ninguém conhece o seu jogo melhor do que vocé
mesmo, € 0 seu grupo tem sempre a ultima palavra sobre o
que funciona melhor na sua mesa.

Nota: Em algumas cronicas, ser um carnigal pode
requerer uma Qualidade de 5 pontos. Nesse caso,
qualquer jogador que pague esse custo podera gerar um
personagem de acordo com as seguintes regras.

Criacao de Personagem
* Primeiro Passo: conceito do personagem:
Escolha o Conceito: Servo, Revenante ou
Independente.
Escolha a Familia (somente os Revenantes)
Bratovitch: Monstruosos cagadores e
pervertidos.

Grimaldi: Os mais humanos dos Revenantes,
vivem entre os mortais.

Obertus: Eruditos reservados que buscam
conhecimentos proibidos.

Zantosa: Hedonistas ociosos somente leais a si
mesmos.

* Segundo Passo: Atributos

Distribua os seus Atributos nas categorias: Fisicos,
Sociais e Mentais (6/4/3).

Escolha os Atributos Fisicos: Forca, Destreza e
Vigor.

Escolha os Atributos
Manipulagio e Aparéncia.

Escolha os Atributos Mentais: Percepgio,
Inteligéncia e Raciocinio.

¢ Terceiro Passo: Escolha as Habilidades

Distribua as suas Habilidades nas categorias:
Talentos, Pericias e Conhecimentos (11/7/4).

Escolha Talentos: Suas aptidées naturais.

Escolha Pericias: O que vocé tem praticado.

Escolha Conhecimentos: O que vocé tem
estudado.

* Quarto Passo: Vantagens

Escolha Antecedentes (5), Disciplinas (Poténcia 1
+ 1 ponto em outra Disciplina) e Virtudes (7, ou 5 para
Revenantes e carnigais do Saba).

Servo: Escolha uma Disciplina conhecida pelo seu
Dominador.

Revenante: Escolha uma Disciplina de sua
familia.

Independente: Escolha qualquer Disciplina.

* Quinto Passo: Toques Finais

Anote as Virtudes, Humanidade/Trilha de
Tluminagao, Forca de Vontade e Pontos de Sangue.

Gaste os “pontos de bonus” (21).

Sociais: Carisma,
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Primeiro Passo: Conceito

O conceito do personagem envolve uma parte
fundamental. Qualquer um pode ser transformado em
carni¢al, por qualquer razdo. Por exemplo: Se um
Toreador se fixa em um belo rosto na multiddo,
transformar essa beleza é muito menos arriscado do que
abraga-lo. E quando se cansar dela, nao tera que fazer nada
para elimina-la diretamente. Uma cria é para sempre... um
carnical somente enquanto lhe convir. E mais, qualquer
um que seja bom em algo, seja um mecanico de cattos,
secretario ou lutador de rua, pode ser transformado em
carnigal por um Cainita que precise de suas habilidades. E
se um Brujah estid interessado em Abracar alguém
somente por sua beleza... droga, seus carnicais poderiam
parecer o Mr. Whipple e Martha Raye. Como os critérios
para a condicio dos carnigais sio menos exaustivos, o seu
conceito basico pode ir desde um arquedlogo tipo Indiana
Jones, até ao tipo “o sujeito calado da portaaolado”. O seu
conceito inclui a sua imagem (e auto-imagem), Natureza e
Comportamento, e também define o seu papel na cronica.
Em geral, o seu personagem ¢ usado no jogo, como servo
sob LLago de Sangue a um Dominador, como membro de
uma familia Revenante ou como um independente com
fontes alternativas de vitae para preservar seus poderes.
Em qualquer um dos casos, deve-se refletir sobre as
seguintes questdes para dar vida ao seu personagem.

Geral: Quando descobriu que tinha o dobro de
forca de antes, o que faz com o seu novo poder? Em que
trabalha; Tem tido problemas recentemente? Ja sofreu
algum frenesi? E como foi? Que tipos de problemas vocé
tem em sua visa cotidiana: Chefes, relagdes, parentes?
Odeia alguém o suficiente para pensar constantemente em
fazer algo a respeito... ou ja o fez? Sabe que pode regenerar
ferimentos quase mortais, ¢ como isso afeta o seu
comportamento? Como descreveria o Sangue: que
metafora encaixa-se melhor com esse incrivel sentimento?
Qual a sua opinido sobre os demais carnicais? Gostaria
que um ente querido fosse transformado em carnical, ou
tentaria impedir?

Servos: Que tipo de pessoa era antes de ser
transformado em carnical? Como foi a mudanca de sua
personalidade desde que comegou a servir? Vocé se define
somente em termos de relacio com o seu mestrer Porque
foi escolhido: O que vocé tem a oferecer ao seu
Dominador? Foi enganado, ou se transformou em
carnical voluntariamente? O seu Dominador o trata bem,
ou abusa de vocé? De que Cli ¢ o seu mestre, e que papel
ele tem entre os membros da cidade? Ele ocupa uma
posicio de destaque, é um proscrito ou outra coisa? F um
szlachta; e, caso seja, sai alguma vez as ruas? Ja sentiu
alguma vez algo tio poderoso quanto o Lago de Sangue?

Revenantes: A que familia pertence? Até que
ponto ¢ leal a sua familia? Como a sua infancia prolongada
o afetou? Sofreu algum abuso por parte da sua familia? O
que sabe sobre o Sabd? Vocé se envolve na politica da
seita? Sofreu algum abuso por parte dos Sabd que odeiam
os carnicais? Porque fugiu de casa? Voltou alguma vez? E,
se voltou como o teceberam?

Independentes: Como recebeu o seu primeiro
gole de vitae?

Sabia da existéncia de vampiros antes de se
transformar em carnical? Como mantém o seu
suprimento de Sangue? Interage com os membros em
seus proprios termos, ou evita deliberadamente que o
envolvam em seus joguetes? Sabe algo sobre os Clas? F
um carnical fugitivo? E nesse caso, qual era a sua funcio:
szlatchta, rebanho, ajudante? Ja entrou em contato com os
“Sem Mestre”? Sabe algo sobre as outras criaturas do
Mundo das Trevas? Tem interesse em saber?

Segundo Passo: Atributos

Os mortais iniciam o jogo com menos potencial
que os vampiros. Um carnical tem menos pontos para
distribuir entre os Atributos, pois suas faculdades sio
mais correntes... a principio. De inicio, comega-se o jogo
com um ponto gratis em cada Atributo. Podem gastar seis
pontos nos Atributos primadrios, quatro entre os
secundarios e trés entre os terciarios.

O seu conceito ajuda a definir os seus Atributos:
mais idéias podem ser encontradas nas descri¢oes dos
tipos de carnigais nas duas paginas anteriores.

Terceiro Passo: Habilidades

Os personagens carnigais tém menos pontos que
os vampiros. Dispéem de 11 pontos para dividir entre as
suas Habilidades primarias, 7 para as secundarias e 4 para
as terciarias. Como ¢ habitual, ndo podem ter mais de trés
pontos em uma mesma Habilidade nessa fase de criacio.

Quarto Passo: Vantagens

Ainda que sejam muito mais fracos que os
vampiros, os carnicais tém vantagens maiores que as
pessoas comuns. Todos os carnigais comeg¢am o jogo com
um ponto de Poténcia, aprendida quase de forma
instintiva. Cada carnical tem também um ponto em outra
Disciplina, que devera ser escolhida de acordo com o
conceito do personagem. Se for um servo, a Disciplina
devera ser conhecida pelo Dominador: converse com o
Narrador, ainda que o Cla do Dominador possa dar
alguma idéia. Se o personagem for um Revenante, a
segunda Disciplina deve ser escolhida entre as tradi¢oes
da sua familia. Os carnigais independentes nio tém
restricoes “de Cla”, mas se estiver criando um
personagem independente, o Narrador pode pedir que
escolha o seu segundo ponto entre as Disciplinas fisicas
“instintivas” (Rapidez, Fortitude e Poténcia).

As duas excegOes a essa regra sdo as Disciplinas
Metamorfose e Taumaturgia: Essas Disciplinas
especificas estio disponiveis somente para servos
Gangtrel e Tremere, respectivamente. E, ainda que as
Disciplinas especificas dos Clas independentes e do Saba
ndo estejam “fora dos limites” como tais, um carnical
como Quietus ou Tenebrosidade (por exemplo), devera
possuir uma boa razio para té-los.

Os carnicais e Revenantes estio limitados
somente ao primeiro nivel de qualquer Disciplina: sua
vitae ndo é potente o bastante para gerenciar faculdades
maiores. Porém, ¢é possivel superar esse limite
alimentando-se de sangue de vampiros mais poderosos. A
Poténcia do sangue estd diretamente relacionada com a
geracio do Dominador: quanto mais préximo a vitae
estiver de Caim, mais poderosas sio as Disciplinas que um
carnical pode aprender.
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O carnical deve beber esse sangue durante um
consideravel petiodo de tempo (isto ¢, o suficiente para
ganhar os pontos de experiéncia necessarios para
comprar essas Disciplinas).

A tabela que apresentamos a seguir mostra a
correlagao habitual entre a geracdo do Dominador e o
nivel de Disciplinas que um carnical pode adquirir. Além
disso, incluimos uma escala opcional para os Narradores
que queiram carnigais mais poderosos.

A menos que o Narrador diga o contritio, a
primeira escala serd a usada.

As Virtudes sdo algo mais complicado, e vatiam se
o seu personagem segue o caminho da Humanidade ou
uma Trilha de Iluminacio. A maioria dos carnicais tem a
Humanidade como padrio e, portanto, possuem as
Virtudes Consciéncia, Autocontrole e Coragem.

Os carnigais sio humanos, apesar de tudo, e ¢
dificil deixar de lado as suas virtudes instintivas. Ainda que
o Sangue possa levar uma pessoa a loucura e depredagio,
poucos carnigais se preocupam em racionalizar os seus
impulsos mais obscuros através da sua propria moralidade
personalizada. Seisso faz deles seres de humanidade fraca,
que seja.

Somente os Revenantes e os carnigais do Saba que
estdao sendo preparados para o Abrago deveriam seguir as
Trilhas de Iluminacio. As familias de Revenantes incluem
essa moralidade alternativa como parte de seus grotescos
costumes domésticos, e a maioria nido presta muita
atencdo as “fracas” virtudes humanas. Somente os
carnicais do Saba que vao ser abracados mais tarde serdo
instruidos na ilumina¢io vampirica. E isso inclusive ¢é
muito raro: tal como muitos Sabas véem, a iluminacio
comega a partir dos Ritos de Criagao, e ensinar moralidade
vampirica a seres vivos ¢ uma perda de tempo. Até que ndo
experimentem a desumanizagdo dos Ritos, sinceramente
nao poderio capti-lo. Nenhum carnigal, Revenante ou
ndo, pode comecar o jogo com uma pontuacio de Trilha
superiora 5.

Os raros carnicais que seguem alguma Trilha de
Tluminacdo tém as Virtudes Consciéncia, Instinto e
Moral. Nao importa quais Virtudes sejam, o personagem
tem um ponto de Bénus no momento da criagio, o que
soma 7 pontos para distribuir da forma mais conveniente
ao jogador, se o personagem segue uma Trilha de
Iluminacio, somente dispée de 5 pontos para distribuir
entre as Virtudes. Os carnicais podem escolher muitos
dos Antecedentes dos vampiros, mas existem algumas
diferencas basicas. Obviamente, os carnicais nao podem
ter Geragao nem precisam de Rebanho.

O Antecedente Mentor ¢ reservado normalmente
a carnicais independentes e Revenantes; no geral, um
Dominador nio permite que um estranho se relacione tio
extremamente com os seus criados, e quase nunca atua
como um mentor para o mesmo: A relagio mestre/ctriado
nao se transforma em amizade a menos em casos
excepcionais.

Da mesma forma, os Dominadores ndo permitem
que os seus carnigais tenham criados proprios; eles nio
precisam.

Por dltimo, os carnicais ndo tém Status entre os
Lacaios.

_ Nivel Nivel Maximo
Geragdo do Maximo de de Disciplinas
Dominador Disciplinas Opcional

13%11° 1 1
10°-9° 1 2
82 1 3
7a 2 3
6 3 4
50 4 4
42 5 5

Um personagem carnical pode ganhar o respeito
dos carnigais locais, mas isso ¢ algo extremamente raro, e
deve ocorrer sempre durante o desenrolar do jogo.

Os Lacaios podem adquirir o novo Antecedente
Dominador para representar a sua relagio com o seu
mestre (veja mais adiante).

Quinto Passo: Toques Finais

Os toques finais dos carnicais sdo parecidos com o
dos vampiros.

A pontuacio de Forca de Vontade equivale a
Coragem ou Moral.

A Humanidade ¢ igual a soma de Consciéncia e
Autocontrole, a menos que o personagem siga uma Trilha
de Iluminagio, cujo caso sera calculado da forma habitual
(ainda que néo possa ser superiora 5).

Os Pontos de Sangue iniciais sio determinados
numa rolagem de dados.

Os Narradores podem permitir que os lacaios
rolem o teste novamente quando o resultado obtido for
“1”, (pois devem comegar o jogo com uma reserva de
sangue decente).

Por outro lado, os independentes devem dividir o
resultado obtido por 2 (porque comegario o jogo com
Pontos de Sangue entre 1 e 5).

Por dltimo, os carnicais dispéem de 21 pontos de
bénus para distribuir como desejarem.

Podem wusar esses pontos ou aumentar a
Caracteristica que quiserem, ou para adquirir Qualidades.

Também podem adquirir até 7 pontos de Defeitos
para soma-los ao total (que ndo pode ser superior a 28
pontos).

Custos em Pontos de Bonus

Disciplinas 10 Por Ponto
Trilhas Taumaturgicas 10 Por Ponto
Atributos 5 Por Ponto
Habilidades 2 Por Ponto
Virtudes 2 Por Ponto
Forga de Vontade 1 Por Ponto
Humanidade 1 Por Ponto
Trilha de Iluminagéo 1 Por Ponto
Antecedentes 1 Por Ponto
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Lacaios

Quando os vampiros pensam em carnicais,
geralmente imaginam um lacaio. Muitos Cainitas acham
inconcebivel criar carnicais para outro proposito. De
resto, para a maioria dos Membros, os carnigais que niao
s20 lacaios, sdo seres blasfemos.

Os lacaios sdo “o padrdo” entre os carnigais.

Muitos deles ndo pediram por seu poder e
imortalidade, apesar de nio se queixarem depois que o
Lago tenha efeito. Poucos sabem sequer um quarto do que
um nedfito sabe sobre a sociedade vampirica.
Simplesmente foram selecionados por um ser antigo e
poderoso que precisa de outro par de maos.

Ainda que o lacaio tenha assegurado o seu
suprimento de sangue, ele deve estar atento ao mesmo. De
resto, ¢ preciso que se porte bem se quiser continuar
recebendo suas doses. Também existe a idéia de estar
apaixonado (apaixonado de verdade, de um jeito que nio
havia pensado que voltaria a sentir-se assim desde o seu
primeiro amor) de alguém que o trata com uma distante
amabilidade no melhor dos casos e uma crueldade
draconiana no pior dos casos.

E o triste ¢ que a grande maioria dos lacaios nio
tem idéia do que ocorre realmente. Nio sabem por que se
sentem assim, nem no que ha nessa bebida milagrosa que
os seus novos amigos o dio. Mas sdo leais, ainda que
somente o sejam para que a magia nao acabe. Nao querem
voltar as tristes e aborrecidas vidas que tinham antes. E o
melhor é que sdo os afortunados. Porque uma vez que o
carnical tenha sido arrastado a outro lado do mistério,
uma vez que a Mascara tenha sido rasgada, ele estd a mercé
do capricho de seu Dominador.

Os vampiros geralmente escolhem lacaios com
familia, sobre tudo se ctiam o carnical clandestinamente.
Preferem carnigais capazes de assumir responsabilidades,
e que melhor op¢do que um bom pai de familia? As
lealdades em conflito com a familia e o Laco de Sangue
geralmente terminam da mesma forma: o lacaio escolhe o
Dominador e a incomparavel paixdo que sente pelo
Cainita. O que interessantemente resulta que muitos
Dominadores se deleitam selecionando lacaios para os
quais a escolha é insuportavelmente dificil. Eles véem isso
como uma prova de que seus carnicais levem as suas
relagdes a sério.

Papel: Por definicio, os lacaios desempenham um
papel na sociedade vampirica, conhecendo-a ou nio.
Muitos sdo escolhidos como simples guardas, seja para
proteger o refigio de seu Senhor durante o dia ou para
assegurar que sempre havera alguém cobrindo suas
pegadas. Os guarda-costas mais versateis geralmente
recebem um tratamento melhor, enquanto que os que
sabem fazer uma coisa ou outra podem acabar como
szlachta ou bucha de canhio.

Outros lacaios podem ser escolhidos por suas
habilidades especiais. Certo, isso inclui desde hackers até
choferes que compensam a ignorancia do século XX do
Cainita tragicamente anacronico, mas também engloba o
artista faminto, mas com talento, cujas obras sdo
apresentadas como sendo criagdes de um Toreador, ou o
diplomatico enviado pelo principe frente ao Brujah (“até
que enfim enviaram alguém que nos entende”).

Por dltimo, um lacaio pode nido ter outro
propésito se nio o decorativo... e porque nao? Quem sabe
as “concubinas” mediterraneas sejam a nova sensaciao
desta temporada...

Criagdo de Personagem: Os Atributos e
Habilidades de todo lacaio devem refletir as razdes pelas
quais ele foi transformado em carnigal por seu mestre.

O companheiro de um Toreador, por exemplo,
tera suas Caracteristicas Sociais elevadas, mas as Mentais
ndo serdo tio boas. Szlachta, guarda-costas, assassinos e
outros carnicais dedicados a agdo geralmente tem os
Atributos Fisicos como primarios, enquanto que os
estudiosos, eruditos, cientistas e hackers tém os Mentais
como primarios.

Os lacaios com Atributos Sociais primarios sao
geralmente negociantes, politicos, concubinas ou
simplesmente pecas decorativas.

Fraquezas: os lacaios comecam o jogo sob lago
de sangue com um Dominador criado pelo Narrador. O
personagem pode comprar o Antecedente Dominador
para representar uma relagdo mais amigavel com o senhor
do personagem, mas de forma alguma se trata de uma
relagdo alegre e despreocupada.

Mote: Nao, agora me escute. Ndo me importa quem seja
nent com quem estd; A senbora disse que nao quer ser incomodada.
E assim serd. Capisce?

I
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Estereotipos

Independentes — Melhor eles do que eu.
Nio me importaria... ndo, mas niao posso ir. Ela
precisa de mim. E sabe de uma coisa? E mais
agradavel que precise.

Revenantes —Reven... O que?

Vampiros — Eu... eu a amo. Nio, de verdade.
O resto dos monstros pode ir direto para o inferno.
Mas euadesejo. E sempre desejarei.

Lupinos — Lobisomens? (gulp) Estou... estou
seguro que a senhora tem tudo sobre controle.

Mortais — Qué? Deixar a minha mulher e
meus filhos? Néo o faria. A menos que ela me peca...
mas ndo. Ela ndo faria algo assim.
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Independentes

Acha que ser um carnical é ruim? Tente ser quando
tentam te matar.

A existéncia de um Independente é muito dificil.
Os lacaios véem esses carnicais sem senhor como seres
perigosos e incontrolaveis... e 0s vampiros nido gostam de
nada do que nio possam controlar. Normalmente,
recorrem a caca e destruicdo de vampiros para beber o seu
sangue. De fato, podem justificar o que fazem (depois de
tudo, os vampiros sdo seres antinaturais, parasitas
sanguessugas), mas o fato é que matam por suas doses.
Por outro lado, nao é a primeira vez que um carnigal o faz,
certo? E ndo é como se matassem pessoas...

Os carnicais Independentes sao de todos os tipos,
mas tem algo que os distanciam das pessoas normais.

Nio sdo pedes, ¢ sim fazem o que fazem
deliberadamente. No geral sdo 6rfaos: Um Dominador
morre e seus inimigos comentem o descuido de deixar
vivos um criado ou dois. As vezes o 6rfio é um carnical ha
muito tempo e sabe que morrera de velhice em um més se
nio conseguir algum vitae. O desespero leva muitos
independentes a esse caminho...

Supde-se que alguns Independentes tém historias
mais complicadas. Alguns podem ter topado por acidente
com a sociedade Cainita, descobrindo o poder da vitae.

Outros podem ter sido cultistas que encontraram
um tipo de sangue que funcionava muito melhor nos seus
rituais. Outros podem inclusive ter sido assassinos
canibais que atacaram uma vitima inusitadamente forte...
e descobriram a fonte de sua for¢a. Mas o vicio dura ainda
que sem o Lago de Sangue, e sdo poucos que provam a
vitae somente uma vez.

Papel: Os carnicais Independentes
desempenham algum tipo de papel na sociedade Cainita...
ndo havendo escolha. Devem suprir-se de vitae de alguma
forma. Podem atuar como predadores de baixo nivel,
eliminando nedéfitos descuidados (certamente alguns
vampiros dizem que um Cainita tio idiota para ser uma
presa de carnicais merece exatamente esse destino).

Outros Independentes podem negociar seus
servicos com vampiros, agindo como assassinos durante

o dia ou algo pior em troca de um modesto suprimento de

vitae. Esses carnicais tendem a se misturarem com a ralé,
sobretudo com anarquistas e neéfitos.

Poucos chegam a associar-se a Camarilla e ter
tutores, ensinando os lacaios a usar seus poderes (que
Dominador tem tempo para perder ensinando a
carnicais?) ou inclusive obedecer a ordens de forma
adequada.

Além disso, se um Malkaviano nunca usou uma
arma na vida, um pouco de sangue é um preco baixo por
ter seus guarda-costas bem treinados.

Criagdo de Personagens: Para ganhar a vida a
margem da sociedade vampirica, um carnigal deve ser
rapido. Muitos carnicais Independentes tém os Atributos
Mentais como primarios, para refletir o conhecimento e a
perspicacia com que contam para prosperar.

As Pericias também tendem a ser primarias, pois a
pratica é vital para muitos destes carnicais.

Os Independentes geralmente tem varios Aliados
e Contatos, o melhor para dispor de uma rede de
informacoes confidvel. Muitas vezes, a Humanidade de
um Independente nido é tio alta como poderia set,
dependendo do que tenha feito para conseguir suas doses
mensais.

Fraquezas: Os Independentes pagam um prego
por sua liberdade: ndo tem um suprimento de sangue
garantido como os Revenantes ou os lacaios. Isso significa
que comegam o jogo com uma Reserva de Sangue muito
menor.

Para refletir essa caréncia, o jogador de um
carnical independente deve rolar um dado como o
habitual e dividir o resultado arredondando para cima
(obtendo um resultado entre um e cinco Pontos de
Sangue).. E mais, o carnical Independente deve racionar
cuidadosamente o seu sangue, pois nunca se sabe quando
ira obter outra dose. Nao precisa dizer que nio ¢é facil de
consegui-la.

Mote: Sabe tao bem quanto eu que nao pode fazer tudo
sozinho... on se esquecen que tem habitos exclusivamente noturnos?
Confie enm mim, posso ajudd-lo e ndo é tao dificil pagar o meu prego.
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Estereotipos

Lacaios —J4 passei porisso. Nunca mais.

Revenantes — Tudo o que é podre e asqueroso
em um vampiro, mas sem ter sequer o beneficio do
Sangue. Nio tem sentido perder tempo com eles.

Vampiros — Os odeio, mas também nao
preciso deles. Os havia deixado (é sério), mas me
voltou a cabe¢a pouco depois.

Lupinos — J4 tenho muito com que me
preocupar. Nao quero comegar também a carregar
balas de prata.

Mortais — Nao posso mais voltar para casa.
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Revenantes

Ainda que perversos e muitas vezes produzidos,
os Revenantes ndo sdo os mais herdicos dos personagens,
podem ser mais interessantes no desenrolar de uma
cronica. Esses longevos e decadentes carnigais estdo
quase sempre a servico do Saba, mas existem exce¢oes.

Todos os perversos impulsos e obscuros instintos
latentes em um carnical médio estdo exaltados em um
Revenante. Esses carnicais celebram estranhos festejos
familiares, que normalmente incluem perversées, drogas
ou vitima (ou as trés coisas). Consideram-se superiores a
humanidade e, portanto, livres das imposi¢des sociais.
Alguns adoram os vampiros como deuses, e outros
aspiram conseguir o Abraco. A humanidade, por outro
lado, ndo tem outra coisa se ndo o desprezo dos
Revenantes.

Os Revenantes sao insulares e reservados, e é
improvavel que as distintas familias sejam fiéis umas as
outras. Em particular, os Grimaldi e os Zantosa tém se
enfrentado varias vezes para se considerarem amigos.
Mesmo que membros de familias distintas possam
colaborar entre si, se for necessario, geralmente nio
gostam de fazé-lo.

Papel: As familias Revenantes foram criadas patra
servir ao Sabd e geralmente aos Tzimisces em particular.

Porém, o desgosto do Saba aos carnicais como
principio geral significa que os Revenantes ndo servem tao
ativamente aos vampiros (salvo os Grimaldi). Mas sio
centrados em si mesmos, ainda que os Tzimisce (e muito,
muito raramente outros clis do Sabd) os usam para
trabalhos especiais de vez em quando.

Quando chamam os Bratovitch, geralmente é
porque um Tzimisce quer alguns rastreadores e cagadores
competentes e de facil manutengao. A familia cria também
cées de caca e suas monstruosas versdes alteradas pela
Vicissitude para o uso dos seus patroes.

Os Grimaldi sio muito mais ativos e usam suas
numerosas conexdes entre a sociedade mortal para
encobrir as atividades do Saba, mantendo uma espécie de
Mascara menor para a seita. Dedicam-se também a
cometer chantagens sobre as figuras locais proeminentes
e arealizar tarefas diurnas para os bispos.

O Saba recorre pouco aos Obertus, e quando o
fazem ¢é somente para aproveitar toda a sabedoria por
séculos compilada. Sua maior utilidade é como eruditos
leais; quando um priscus precisa de alguma dado, mas nao
tem tempo nem vontade de pesquisar por si mesmo, basta
chamar um Obertus de confianca.

Os Zantosa sao ricos, e isso ¢ o que tem para
oferecer. Os Tzimisce “metem a mao” nas posses da
familia quando necessario, e ignoram a estes decadentes
hedonistas o resto do tempo.

Criagdo de Personagem: Os Revenantes
geralmente seguem o exemplo da familia quando
escolhem uma profissao.

Os rastreadores Bradovitch
geralmente tém os Atributos Fisicos e os Talentos como
primarios.

Os Grimaldi tendem a se especializarem nos
Atributos Mentais e Pericias.

Os Obertus quase sempre escolhem os Atributos
Mentais e os Conhecimentos como primarios e os
Zantosa tendem a escolher os Atributos Sociais
(sobretudo a Aparéncia realcada pela Vicissitude) e os
Talentos.

Ao contrario dos carnicais com Dominadores, os
Revenantes tem disciplinas de acordo com sua familia.

As Disciplinas “especializadas” de cada familia sao
consideradas Disciplinas de Cla a efeito de pontos de
experiéncia.

Da mesma forma, os Revenantes tem fraquezas
similares ao dos clas vampiricos, devido a seus processos
de criagdo ou as suas praticas depravadas.

Os Revenantes produzem sua prépria vitae, ao
ritmo de um Ponto de Sangue ao dia. E bastante fraco
comparado com o sangue vampirico, e nao pode ser usado
para criar Lacos de Sangue ou para Abragar alguém.

A Reserva de Sangue maxima de um Revenante
aumenta um ponto a cada século em que ele sobrevive
(um Zantosa com 240 anos tera uma Reserva de Sangue
maxima de 12, e aparentara ter uns 60 anos).

As regras deste livro foram feitas para carnigais de
idade n3o superior a um século; os Revenantes mais
velhos terdo provavelmente mais pontos bonus para
refletir sua maior experiéncia.

Fraquezas: Cada Revenante tem uma fraqueza
congénita vinda de sua familia.

O Sangue dos Revenantes lhes concederam
estranhas qualidades ao longo dos séculos, um trago que
tem agucado a cutiosidade de alguns cientistas do Saba.

Mote: Como? Algo errado? Parece... vocé parece estar
perturbado. Por favor, acalme-se. Venba, entre. Quero... te
apresentar a familia. Acredito que gostarao de vocé. Tens um
otimo... espirito.

e assassinos

I

76 Carnigcais: Vicio Fatal




A
—
A
—
A
—

WS
—
WS
—
WS

i

Estereotipos

Lacaios - Pobrezinhos. Devem sentir-se tao...
pouco apreciados. Quem sabe, talvez possamos chegar
aum... acordo.

Independentes — Auto-iludidos. Se realmente
preocupassem os Membros, ja haveriam morrido. Vejo
deste modo, seus dias estao... contados.

Vampiros - Devemos tudo aos nossos mestres
Tzimisce. Sem eles serfamos... humanos. A mesma
idéia...

Lupinos - Os inimigos de nossos senhores
também s3o nossos inimigos. Porém, sou um pouco...
fragil, e prefiro deixar o combate fisico para os mais...
aptos.

Mortais — Como pessoas, deprecidveis; como
pedes... deliciosos.

I
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Bratovitch

Os depravados Bratovitch passam a maior parte
do seu tempo criando cies de cagas carnigais para o Saba e
se dedicando a seus préprios hobbys. Ainda que nenhuma
outra familia de Revenantes nem cld de vampiros
busquem sua companhia, eles geralmente a contragosto
sdo respeitados por suas habilidades de espionagem e
combate. Tendem constantemente a fazer melhorias em
si; este desejo se traduz geralmente nas excessivas
modificagdes corporais por meio da Vicissitude e de
canibalismo sobre os inimigos vencidos para adquirir um
pouco de sua forga. Alguns se dedicam a obscuros rituais,
procurando alguma forma de absorver parte do poder de
seus inimigos Lupinos.

Os Bratovitch sempre foram uma linhagem
bestial, mas esta caracteristica sempre os ajudou em suas
cacadas.

Os personagens Bratovitch provavelmente serdo
jovens carnigais que querem sentir o gosto do mundo real.
Tendem a ser monstros perversos e brutais que se
deleitam na tortura, a auto-mutilagdo e estranhos “jogos”.
Sio pouco sutis, ¢ geralmente ndo sdo interessados em
politica, fora as lutas pelo poder em sua familia. Viver um
demasiado tempo entre os humanos nio faz bem aos
Bratovitch, e se algum o faz, geralmente passa mal ao
voltar para casa.

Alguns Bratovitch deixam o lar ao empreender
longas cagadas a Lupinos, mas muito poucos retornam
com sucesso... se ¢ que voltam.

A Humanidade é algo com que os Bratovitch estio
muito pouco familiarizados. Todos seguem diversas
Trilhas de Iluminacio, ainda que nio aja nenhuma que seja
predominante. Em suas praticas morais alternativas, os
Bratovitch tem preservado alguns dos antigos Caminhos
(ver Vampiro: A Idade das Trevas). Naturalmente, como
Revenantes, nio podem alcangar o auge da iluminacio
vampirica. Mas os Bratovitch ndo se preocupam muito
pela iluminaco... no final das contas, as regras foram
feitas para serem quebradas.

Disciplinas: Animalismo, Poténcia e Vicissitude.

Fraquezas: Os Revenantes da familia Bratovitch
sucumbem a furia muito facilmente, entrando em frenesi
como se fossem vampiros do cla Brujah. Seu terrivel e
explosivo comportamento os impede de interagir com
maior freqiiéncia e de forma continua com a humanidade.

Mote: Sentiram isso? Sentiram esse cheiro, garotos? Aqui
embaixo. V'ao e peguen: o jantar.

Esteredtipos

Grimaldi — Que diabos...? Esses macacos nio
sdo Revenantes, nio totalmente. N2o sabem cacar, nio
sabem lutar, nio sabem uivar... entdo para que servem?

Obertus — Nio sei porque esses sabichdes se
acham tdo superiores. Pelo menos sabem o bastante
paranos deixar em paz.

Zantosa — Porque diabos ainda estio vivos? Se
meu garoto fosse um preguicoso inutil, ele ja teria
servido de alimento aos cies ha muito tempol!

Lacaios — Malditos desgracados. Incline-se e
grite para o Papai, pequeno carnigal.

Independentes — Tem culhées, admito. Mas
sem familia, ndo sdo nada. Alguns podem oferecer uma
boa briga, entretanto.

Vampiros — Sim... esse ¢ o caminho. Velhos,
poderosos, e mais maus que o Vovo. Eu podetia me
acostumar com esse podet.

Lupinos — Qualquer mastim peludo capaz de
esquartejar metade da familia antes de ser abatido
merece um pouco de respeito. Além disso, seus
coragdes sao um alimento potente.
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Grimaldi

Os sempre perversos Grimaldi deleitam-se com
sua aparente normalidade. Atuam como intermediatios
para o Saba, ocupando-se, com discrigao, dos objetivos da
seita na sociedade mortal. Sio espantosamente ricos, e
tem influéncia que quase rivaliza com a dos Giovanni ou
dos Ventrue. Muitos Grimaldi crescem na sociedade
humana, mudando de um colégio particular a outro antes
que percebam que envelhecem lentamente.

Atualmente, os Grimaldi tem uma segunda
funcdo, a qual o Saba desconhece: a sobrevivéncia. A
familia sabe muito bem que seus membros existem
somente por vontade dos Tzimisce, e que se os Demonios
retirarem o seu apoio, o Sabd exterminara os Grimaldi até
ndo restar nenhum. Portanto, eles possuem um objetivo
duplo: convencer humildemente o Sab4 de sua utilidade e
encontrar uma possivel rota de fuga quando as coisas
ficarem feias. Alguns dos mais antigos chegaram inclusive
a sugerir a oferta de seus servicos a Camarilla se os
Tzimisce deixarem de apdia-los, mas essa proposta nao
tem tido muito sucesso: se a familia trocar de lado, a
vinganga dos Demonios sera certa e lenta...

Os Grimaldi podem vir de qualquer estilo de vida,
mas o mais comum ¢é que sejam respeitados membros da
sociedade, com Antecedentes apropriados. Alguns
Grimaldi podem ter cortado lacos com a familia para
seguir sua arriscada meta com a Humanidade; esses
tragicos auto-exilados geralmente acabam com uma boa
colecdo de inimigos, mas podem constituir personagens
interessantes.

A maioria dos Grimaldi prefere seguir a Trilha do
Acordo Honrado, ainda que alguns optem pela da
Harmonia ou a de Caim. Um surpreendente nimero de
membros da familia tem desenvolvido morais mais
sociais, com as virtudes proprias da Humanidade; porém,
o fazem com muita discrigao.

Disciplinas: Rapidez, Dominacio, Fortitude.

Fraquezas: Todos os Grimaldi estdo sob Vinculo
com bispos ou arcebispos do Saba. Seu talento para
dissimulacio e sua tendéncia a mesclat-se com a sociedade
mortal incomodam o Saba, que teme que os Grimaldi se

sintam irresistivelmente tentados a desertar. E raro que
algum membro de algum alto cargo da seita chame seus
Grimaldi Enlacados: o Laco ¢, sobretudo, uma
formalidade que indica lealdade e respeito.

Mote: Outro caso de pessoa desaparecida na zona sul?
Nao Jimmy, sinto muito, mas nao ¢ noticia. Tenho que retirar essa
maltéria para poder cobrir o desfile. 1/ 0cé me entende, nao é2

Estereotipos

Bratovitch — Primitivos, grosseiros, incultos e
estipidos; ha muito criados para a guerra, se nota.

Obertus — Sua tendéncia a criticar é incoOmoda,
mas temos que reconhecer sua capacidade de estudo. F
uma pena que saibam tao pouco da vida real.

Zantosa — Nojento! Essas parasitas vagabundas
nao tém servido para nada durante séculos. Porque ainda
sao tolerados? Talvez seja conveniente fazer algumas
sugestdes a0 bispo...

Lacaios — se o Sab4 tivesse uma tolerancia maior
a0s carnicais, poderfamos ser como eles. Mas duvido que
um desses infelizes isolados possa fazer metade do meu
trabalho melhor do que eu.

Independentes — Esses idiotas poem em perigo
todos noés. Quanto tempo passard antes que seus atos
alcancem os Membros e os facam acabar com todos os
carnicais? Gragas a eles, tenho que trabalhar em dobro
para mostrar que sou util...

Vampiros — Somente um idiota deixaria de ver
que sua tolerancia conosco esta reduzindo. Espero que
ndo se esgote enquanto eu ainda esteja vivo... ndo me
ocorre nenhum lugar onde poderia me esconder.

Lupinos — Nio, obrigado. Eu evitarei os parques
nacionais, se nao se importa.

I
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Estereotipos

Bratovitch — Pouco mais que um szlachta. Pode
ser que tenham alguma utilidade, mas ndo para mim.

Grimaldi — Julgam-se humanos. Mas nio eles
enganam a nada mais do que a eles mesmos. Em algum
momento se verdo por dentro, e entdo serdo devorados.

Zantosa — Outra prova que a riqueza material nao
significa nada. Suponho que os Tzimisce amem seus
velhos brinquedos, por mais velhos e usados que estejam.

Lacaios — Tenho a impressio de que a Camarilla
sentem falta dos tempos do feudalismo. Pode ser que um
par de servos alimente seus egos.

Independentes — Nio vejo porque me preocupar
com alguns carnigais 6rfaos.

Vampiros — H4 muito que aprender da guerra
entre a Camarilla e o Saba. Talvez possamos encontrar em
sua luta a chave paraa nossa ascensio.

Lupinos — Criaturas fascinantes. Com um culto
primitivo notavelmente puro. Como os tubardes,
conseguem sobreviver sem se adaptar. Atéagora...

Obertus

Os Obertus tendem a distanciar-se dos assuntos
do Sab4, preferindo dedicar o seu tempo a absorver todo
o conhecimento arcano possivel. Os chefes de familia sao
quase sempre grandes eruditos ou investigadores que tem
passado a maior parte de seus anos acumulando sabedoria
de fontes antigas. Os pequenos povoados que a familia
fundou ha séculos na Nova Inglaterra continuam ali, e
quem os visitar normalmente retorna com uma forte
sensac¢do deincémodo.... se ¢ que retornam.

Um personagem Obertus estara sempre buscando
novos conhecimentos, sejam ocultos, cientificos ou
mesmo triviais. Muitos sio os tipicos estudiosos
“Lovecraftianos”, buscando obsessivamente
conhecimentos que temem em seu subconsciente. Com
essa finalidade, os Obertus normalmente tentam
aprender coisas sobre os Lupinos, os magi, o Mundo
Inferior, a histéria, os demonios, os Membros e mesmo
sobre Caim. Esta busca de conhecimento pode leva-los a
lugares onde os carnigais nio sio bem vindos, mas os
Obertus nio se preocupam muito com sua seguranca
pessoal quando novas informagdes estdo em jogo.

Ainda que atuem como investigadores para o
Saba, os Obertus tem na realidade outro propésito
secreto. Convencidos que sua condi¢do de Revenantes é o
passo seguinte para a evolucdo humana, procuram uma
forma de avancar mais um passo, transformando-se em
algo superior ao humano, vampiro ou carnigal. Até agora
ndo encontraram mais do que vagos indicios.

Os Obertus tendem a seguir o Caminho da Morte
e da Alma, da Harmonia e do Acordo Honrado. Estes
cédigos morais sio os que melhor refletem as
preocupacoes intelectuais e a introspeccdo tao corrente na
familia.

Disciplinas: Auspicios, Ofuscagao, Vicissitude.

Fraquezas: A familia Obertus é conhecida por
sua dedicacio. E cada um de seus membros é obcecado
com um aspecto de sua vida ou uma meta especifica.
Todos tém o Defeito Obsessio ou Perfeccionista. Um
Obertus pode se tornar obcecado por varias coisas com o
passar dos anos, mas tendem a concentrar-se somente em

um pot vez.

Mote: Sim, tive a sorte de conseguir uma transcrigao do
Livro de Nod. Olbe aqui, nesta passagem sobre Lilith. Aqui
encontrei a pista de algo maior ainda do gue esperava...
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Estereotipos

Bratovitch — Argh! Que sentido existe no excesso
se falta tato para aprecia-lo? Caipiras fedidos e tagarelas,
todos eles.

Grimaldi — Cuzoes bajuladores! Eu chutaria seus
rabos humanos, se valesse a pena fazé-lo.

Obertus — Vamos, cara. Vocé é um Revenante,
ndo é? Pare com esse “Tem-algo-no-meu-rabo” e venha
paraa festal

Lacaios — Verdade? Laco de Sangue vocé diz?
Puxa, que vergonha. Deve ser duro ser um deles.

Independentes — Esses malditos bastardos estao
obcecados em ganhar seu vitae para poder desfruta-lo.
Triste.

Vampiros — Bom, eu penso em receber o Abrago
algum dia, mas esperarei até estar entediado do sexo e
comida. Hum...isso poderia demorar um pouco.

Lupinos — Qué? Onde?

Zantosa

O Saba tolera a presenca destes decadentes, e isso
¢ tudo que se pode dizer dos Zantosa. Mesmo que sejam
podres de ricos, a familia desperdicou no passado a sua
orgulhosa reputacdo. Atualmente, o Saba que recorra a
eles deve estar realmente desesperado.

Os arcebispos da seita geralmente se questionam
se os Zantosa nio deveriam ser eliminados e seus recursos
tomados de uma vez por todas, mas sempre chegam a
conclusdo de que o esfor¢co nao vale a pena.

Os personagens Zantosa sao quase sempre ricos
ansiosos em busca de emocdes ilicitas, ou criminais
dedicados aos prazeres do submundo. Apesar de seus
“gostos refinados”, é raro mostrarem-se em posi¢Ses de
destaque na sociedade humana.

Sua depravacio ¢ dificil de esconder durante
muito tempo, e os Zantosa admitem entender muito
pouco sobre a Humanidade. Muitos administram grandes
e perigosas empresas, o melhor para ter histérias para
entreter a familia. Se um Zantosa cruzar o caminho com
um Grimaldi, se sentird obrigado a honrar o
ressentimento familiar de alguma forma; no melhor dos
casos, ocorre uma rivalidade pouco amistosa, e no pior
dos casos, o Zantosa fara planos para eliminar o Grimaldi
quando for conveniente.

Quase todos os Zantosa seguem a Trilha dos
Cataros, que se ajusta muito bem a sua natureza
pervertida. Acredita-se que alguns sigam a Trilha de Caim,
mas ¢ pouco provavel, tendo em vista o temperamento da
familia.

Disciplinas: Auspicios, Presenca, Vicissitude.

Fraquezas: Os hedonistas Zantosa sucumbem
com facilidade aos vicios e prazeres. Sempre que um
Zantosa experimenta um prazer extremo (por exemplo,
mediante o sexo, drogas, sadismo, beber vitae ou mesmo
um suculento filé), devera fazer um teste de Forca de
Vontade para nio ficar obcecado ou viciado.

Um Zantosa obcecado fard qualquer coisa para
repetir a experiéncia, e muitos tém chegado quase a morte
como resultado.

Mote: Hdi! Na semana que vem, no més que vem on no
ano qgue vem... que sejal Sempre b tempo para papo de vendedor.
Mas agora, quer outra bebida? On unir-se a mim?
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m ovas Habilidades

As seguintes Habilidades se adicionam as do
manual basico e ao Vampiro: Guia do Jogador. Mesmo
que voltadas especialmente para carnicais, os Narradores
podem usa-las com outros personagens. Como sempre,
guie-se pelo seu bom senso.

Talentos
Mascara

Os vampiros fazem de tudo para se passar por
mortais; esta Habilidade permite ao carnigal se passar por
vampiro; a maioria dos carnigais tem poucos motivos para
aprender isso, mas sempre hd excegdes. Alguns
Dominadores podem encomendar missGes de
espionagem aos seus criados mais sutis. Os carnicais
independentes véem que se passar por vampiros pode dar
mais possibilidades de sobreviver. Os mestres desta arte
sao os estranhos e antigos carnigais de Matusaléns: esses
servos geralmente sio tdo poderosos (ou mais) do que
jovens vampiros, ¢ se movimentam entre os vampiros de
menor nivel em busca de presas para seus mestres.

Os unicos carnicais que ndo podem adquirir este
Talento durante a criacio de personagens sio os
Revenantes; imitar os mestres ¢ mal visto pelo Sabd, e os
poucos que tentam sio rapidamente eliminados (ou nio
tdo rapidamente...).

b Novato: “Corado? Ah, acabei de me

alimentar, deve serisso”.

oo Praticante: Os carnicais de outros vampiros
podetiam vé-lo como um vampiro.

e®¢¢  Competente: Recebe convites para o Elisio.

eee® Especialista: Pode enganar um ancillaec com

Auspicios.
00008 Mestre: Pode jantar com o principe sem
levantar suspeitas.

Conhecimentos
Cultura Vampirica

Ao contrario de Cultura dos Membros (veja
Vampiro: Guia do Jogador), este Conhecimento pode ser
adquirido na criacio de personagem. Representa o
conhecimento da sociedade vampirica. Sem esta Habilidade,
pode ser que nem conhega o cla de seu Dominador. Cobre a
maior parte das nogdes basicas que um Senhor ensina a sua
nova cria, assim como os dados da politica local que o
Narrador queira dar.

® Estudante: Sabe mais ou menos o que sdo
vampiros e clis.
had Universitario: Conhece a maioria das

Tradicoes.

®0¢  Mestre: Sabe como se chama o principe.

e¢e¢ Erudito: Sabe que os Malkavianos se chamam

assim por causa de Malkaw.

00000 (Catedratico: Sabe nomear os 13 clas e
suas alcunhas.

Mordomo

Vocé estudou a arte de gerenciar uma casa, e a
dominar a complexidade da tarefa. E um criado ttil, um
mordomo, ou um senescal de seu Dominador. E mais,
estd a par dos assuntos entre os membros locais para
servir melhor. Pode dar conta de quase qualquer aspecto
do refigio de seu senhor se for necessario, ¢ pode se
transformar no objetivo de inimigos que apreciam o seu
conhecimento. E claro, que se vocé o trair, seu mestre
certamente ird querer a sua morte ou recaptura como uma
prioridade.

b Estudante: Pode
apartamento em ordem.

manter um

b Universitario: Se considera seguro, se
nao brilhante.

oo Mestre: Praticamente da familia.

®06¢ Frudito: Cuida muito bem da mansio e

lembra ao seu senhor de

compromissos com o principe.

eeeee (Catedratico: Alfred Pennyworth.

Novo Antecedente

Dominador

Vocé esta sob Lago de Sangue a um vampiro que te
proporciona sangue e pode oferecer a sua prote¢ao. E claro
que nio te ocorre de abusar da generosidade de seu
Dominador. A aquisi¢do deste Antecedente implica que seu
senhor tem pelo menos um interesse passageiro no seu bem
estat. A pontuacio assinala duas coisas: a geracao e o poder
geral de seu Dominador (o que influencia no nivel de
Disciplinas que vocé pode alcancar) e até que ponto ele te
favorece. Quanto mais antigo e poderoso for o seu
Dominador, menos provavel que se preocupe pelo bem estar
de um criado tdo prescindivel. Pelo contrario, os vampiros
menos poderosos tendem a cuidar melhor de seus carnigais,
pois dispdem de menos recursos e com certeza valorizam
mais o que tem.

s€éus

* Seu Dominador é¢ de 11* geragio ou
superior, e te considera um confidente
valioso.

oo SeuDominador éde 9* ou 10* geracdo,e o
aprecia razoavelmente.

oo Seu Dominador é de 8" geragdo e as vezes te
da algum bom conselho.

ecee

Seu Dominador ¢ de 7* geracio e espera
que faca o seu trabalho, nada mais.

®00e® Scu Dominador é de 6* geracdo, porem
nAao vai mais com a sua cara.

Qualidades e Defeitos

As seguintes Qualidades e Defeitos sido
exclusivamente para carnigais. Alguns duplicam certas
Qualidades e Defeitos encontrados no Guia de Jogadores;
nesse caso, este livro tem a preferéncia.

Os carnicais ndo estdo sujeitos a todas as limita¢oes
ou requisitos que os membros podem ter, e as regras devem
ser apropriadamente distintas.
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Qualidades e Defeitos Recomendados

Podem set encontradas varias Qualidades e
Defeitos para o seu personagem no Vampiro: Guia do
Jogador, e seria uma pena nao aproveitar as possibilidades
que oferecem. Porém nem todos sdo apropriados para
personagens carnicais. Aqui tem uma lista das Qualidades
e Defeitos recomendados ou ndo permitidos.

Os recomendados sdo em geral os que ddo alguma
idéia de por que um Cainita escolheu o seu escravo ou
reflita as mudancas causadas pelo sangue no infeliz
carnical (alguns estdo listados somente porque trazem
caracteristicas interessantes em um carnical).

As Qualidades e Defeitos nio permitidos sio
exatamente isso: nao podem ser adquiridos por carnicais,
somente por vampiros.

O Narrador pode prescindir desta lista se preferir,
mas deveria ter bons motivos para as excecoes.

Psicolégicos

* Recomendados: Selvageria, Natureza
Dupla, Compulsao, Cabe¢a Quente.

* Restritos: Exclusio de Presa.

Mentais

* Recomendados: Talento Matematico,
Memoria Eidética, Temerario.

¢ Restritos: Sono Pesado.

Aptidoes

* Recomendados: Aptidio para
Informatica, Digno de Pena, Lingtista

Nato.

* Restritos: Ingerir Comida.
Sobrenaturais

¢ Recomendados: Amor Verdadeiro,
Médium.

* Restritos: Inofensivo para Animais,
Aperto dos Amaldicoados, Repulsa ao
Alho, Repulsa a Cruzes, Incapacidade de
Atravessar Agua Corrente, Sensibilidade a

Luz.

Ligacdoes com Membros

* Recomendados: Inimigo, Educacio
Deturpada.

* Restritos: Todos os demais (Os
carnigais nido sao Membros, logo sio
tratados de acordo).

Sociedade Mortal

* Recomendados: A maioria das

Qualidades de Lacos.

* Restritos: Anacronismo (Nio ¢
apropriado para personagens jogadores,
mas possivelmente para Npc's), Cagado.
Fisicos

* Recomendados: Articulac¢des
Ultrafléxiveis, Digestio Eficiente, Corpo
Grande, Alérgico, Estatura Baixa,
Desfigurado, Crianca, Monstruoso.

* Restritos: Digestio Seletiva, Ferimento
Permanente, Sangue Fraco.

Aura Palida
(Qualidade de 1 pt.)
Por algum capricho do destino ou sua rea¢do ao

vitae, sua aura ¢ naturalmente palida. Os vampiros que a
lerem por meio da disciplina Auspicios acreditardo que
vocé ¢ um Membro a menos que tenham razdes para
achar o contrario. Essa qualidade pode ser muito util se
vocé quiser se passar por um vampiro, mas também pode
causar alguns mal-entendidos perigosos.

Dominador Benévolo
(Qualidade de 3 pontos)

E necessério ter o Antecedente Dominador para
adquirir essa qualidade. Por alguma razio, o seu
Dominador gosta de vocé. Talvez por seus servicos sejam
exemplares, ou vocé o lembre de alguém do passado...
dada a estranha natureza da mente vampirica, talvez vocé
nunca saiba com certeza. Seu Dominador o trata com
certa compaixdo e nunca poe sua vida em risco
deliberadamente. Porém, ele acredita que vocé dara a sua
vida para salva-lo se necessario, mas até hoje, vocé ¢ algo
parecido com um amigo para ele.

Imunidade ao Defeito de Sangue
(Qualidade de 3 pontos)

Por alguma razdo, vocé ¢ imune ao defeito do
sangue de qualquer vampiro de quem seja servente. Pode
até deleitar-se de sangue Nosferatu até arder o estbmago
que suas feicGes nao sofrerdo qualquer modificacio.

Amigo Sobrenatural
(Qualidade de 4 pontos)

Vocé é aliado de um ser sobrenatural que nao é um
vampiro. Pode ser um lobisomem, um fantasma de um
parente, ou mesmo um mago. Vocé pode pedir a sua ajuda
em caso de necessidade, mas nio é provavel que ele nem
sempre possa ajudar. E ele também pode pedir a sua ajuda
em ocasies pouco convenientes (¢ o custo da amizade). E
bem improvavel que sua relacio seja bem vista pelos seus,
e qualquer Membro que descubra sua relacio a
desaprovara com toda a certeza. O narrador criard o
personagem, seja um lobisomem, fantasma ou mago, ¢
nao lhe revelara todas as suas caracteristicas.

(Nota: Essa Qualidade inclui Aliado Lupino e
Espirito Mentor, que estio presentes no Vampiro: Guia
do Jogador).

Parente
(Qualidade ou Defeito de 4 pontos)

Queira ou nio, vocé ¢ um parente de uma tribo de
lobisomens. Vocé carrega o sangue Garou em suas veias, e
seus filhos podem ser Garous.

Isso pode ser tanto uma vantagem quanto um
inconveniente para um carnigal. Se o adquirir como uma
Qualidade, vocé mantém telagbes amistosas com seus
familiares (Garous e Parentes). Ainda que nio te permitam
levar os seus “amigos” vampiros a0s seus territérios (e usam
meios letais para assegurar isso), se interessam pelo seu bem
estar ¢ o ajudam desde que isso ndo comprometa os seus
principios. Porém, ndo querem que vocé seja um carnical para
sempre, e gostariam que vocé voltasse a sua sociedade e
criasse sua propria familia. No geral, somente os carnicais
Independentes podem ter essa qualidade. Porém ¢ mais
provavel que os Garou vejam um Parente carnical como uma
séria ameaca.
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Se 0 adquirir como um Defeito, sua familia lupina
acredita que vocé pode por a sua seguranga em perigo, e
itAo contra a sua dieta e/ou seu Dominador, ou mata-lo
como um favor a sua alma corrompida. Este Defeito o faz
ganhar inimigos perigosos, frente ao seu Dominador (se o
tiver) e ¢ muito provavel que ndo possa interceder e
resgata-lo. Esse Defeito ¢ mais adequado para carnicais
Vassalos, pois nenhum lobisomem aceitaria que um de
seus preciosos parentes jure lealdade a um vampiro.

Os Revenantes nido podem ser Parentes, nem
como Qualidade nem como Defeito.

Cigano Verdadeiro
(Qualidade de 5 pontos)

O sangue dos Rom corre por suas veias. Talvez
vocé tenha um Dominador Ravnos que o escolheu por
seu potencial, ou talvez vocé tenha adquirido um gosto
por sangue de Membros em suas viagens. Vocé pode ter
Afinidades de Sangue ou outras faculdades exclusivas de
Rom do livivo Mundo das Trevas: Ciganos. Scus
parentes podem ou nio aprovar a sua relacio,
dependendo das circunstincias.

Os Revenantes ndo podem ter essa qualidade sob
nenhuma hipétese.

Imunidade a Laco de Sangue
(Qualidade de 6 pontos)

Vocé nio pode ser enlagcado a um vampiro, por
mais que se alimente de suas veias. Essa Qualidade é
obviamente muito util para alguém cujos poderes
dependem da vitae e seu custo é adequadamente elevado
para personagens carnigais.

Ataque Virulento
(Qualidade de 7 pontos)

Seja por estranhos feiticos Taumaturgicos, rituais
misteriosos ou um raro capricho de sua condi¢io de
carnical, vocé tem o poder do sobrenatural.

Vocé pode infringir dano agravado a criaturas
sobrenaturais golpeando-as, mordendo-as, ferindo-as
com espinhos 6sseos... qualquer coisa. Esses danos sido
considerados dano de Briga normal contra os mortais, e
devem ser aplicados somente a uma forma de ataque
(mordidas, garras, etc.). Vocé deve entrar em acordo com
o narrador para ter uma boa explicagdo sobre essa
Qualidade, e o narrador pode proibi-la se assim desejar.

Modificacoes de Vicissitude
(Qualidade de custo variavel)

Mesmo que nio domine as artes Tzimisce de
alteracdo da carne e ossos, vocé foi.. modificado para
adotar uma forma mais apta para o combate. No geral, vocé
¢ um szlachta, e a maioria das modificagGes requerem a
aquisi¢ao do Defeito Monstruoso (ver Vampiro O Guia do
Jogador, pagina 19). Normalmente os Tzimisce fazem
alteraces cosméticas aos seus carnicais de batalha tanto
para arruinar a sua imagem quanto para que as alteragoes
ndo sejam repulsivas por sisé.

Essas modificagdes sdo permanentes a nao ser que a
vicissitude seja usada posteriormente para elimina-las.

Ainda que suas armas naturais sejam perigosas, elas
causam dano normal; Continuam sendo carne e 0Ssos
mortais, apesar de seu aspecto horrendo. Vocé pode
adquirir tantas modificagGes quanto possa pagar, mas suas
aptidoes sobrenaturais irdo reduzindo com toda certeza.

® Presas (1 ponto): Seus dentes foram esticados e
afiados. Seu sorriso pode parecer com o de um tubario ou
um gato, ou totalmente distinto de qualquer coisa que exista
na natureza. Vocé pode usar manobras de Mordida, mas
perde dois dados de suas jogadas para testes sociais que nao
envolvam Intimidacio.

® Visio Circular (1 ponto): Um de seus olhos foi
transferido para a parte de tras da sua cabega, lhe dando a
possibilidade de ver em um angulo muito maior. F£ uma
operagio dificil, e somente pode ser realizada por aqueles
que dominam a medicina e a Vicissitude, porém, sua
percepgio de profundidade é pobre em qualquer dngulo, e
vocé sofre uma penalidade de dois dados em qualquer teste
que se aplique o calculo de distancia, inclusive o uso de
armas de projeteis. Vocé deve adquirit o Defeito
Monstruoso.

® Modificagdes Digestivas (2 pontos): Vocé é
capaz de digerir qualquer material orginico que possa
engolir. Some dois pontos ao seu Vigor para resistir a efeitos
de venenos ingeridos.

® Espinhos (2 pontos): Grandes espinhos ésseos
saem de seus antebracos, ombros e/ou pernas. Eles podem
ser usados para golpear e causam dano de Forga + 2; porém
sao dificeis de esconder, e diminui em trés dados as suas
jogadas de testes sociais nio relacionadas a Intimidacao.

® Carapaga (3 pontos): Vocé é coberto de placas
cérneas ou dsseas que te protegem de ataques. Vocé pode
somar dois dados a sua jogada de absorciao de dano, mas
deve adquitir o Defeito Monstruoso.

® Patigios (4 pontos): Seus 0ssos sdo 0cos, €
membranas de pele (sua ou de outro desafortunado)
surgem de seus bragos, lhe dando o aspecto de um
pteroditilo humano. Vocé pode usar essas asas para
planar, mesmo nio se tratando de um auténtico véo.
Enquanto plana, vocé nio pode usar os bragos. Todavia,
voce subtrai um dado para absorver o dano de ataques de
punhos e armas contundentes, ou qualquer outra forma
de contusdo (seus ossos sdo ocos). Vocé deve adquirir o
Defeito Monstruoso.

Nota: Os carnigais nio podem curar as
modificagdes de Vicissitude, nem mesmo usando sangue.
Nesse sentido, eles sdo tio incapazes quanto os humanos.

A excecio sdo os carnigais que tem a disciplina
Vicissitude, e mesmo um Zantosa pode ser incapaz de
reparar as mutilacoes causadas por um Tzimisce de 72
geragdo (para reparar as alteracdes de Vicissitude, o
carnigal deve ter um nivel de Vicissitude superior ao do
vampiro que causou a deformidade).

Dominador Paria
(Defeito de 2 pontos)
Vocé esta sob Lago de Sangue com um vampiro que,
por qualquer razio que seja, ndo ¢ bem vindo e inclusive é
odiado pelos demais Membros da area. Sem aliados Cainitas,
vocé se encontra dependendo de seus carnicais ¢ aliados
humanos. Provavelmente vocé terd responsabilidades
adicionais, que podem significar uma oportunidade para
agradar o seu mestre. Mas se os outros Membros
descobrirem a quem vocé serve, sua vida pode correr perigo.
O Narrador determinard a razdo pela qual o seu Dominador
estd nessa situaciio; e mesmo que suas sugestoes sejam bem
vindas o Narrador nio é obrigado a revelar a causa de tanta
antipatia. Pode ser que nem todos odeiem o seu senhor.
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No final das contas, quem poderia ndo gostar de
uma criatura tio maravilhosa?

Envelhecimento Artificial

(Defeito Revenante de 2 pontos)

Sua carne foi alterada para fazé-lo parecer um
adulto, ainda que a sua verdadeira maturidade esteja a
muitos anos no futuro. Vocé pode se passar por um
adulto, mas tem dificuldades de enfrentar situacoes
complexas. Sua dificuldade em resistit ao Frenesi ¢
somente um ponto a menos de um vampiro (ou um a mais
que o normal, se vocé for um Bratovitch). Acessos de
raiva sio freqiientes. Além disso, vocé perde um Dado em
jogadas Sociais que requeiram sutileza ou sofisticacdo.

Nocoes Romanticas
(Defeito de 2 pontos)

Vocé considera a sua existéncia como carnical algo
muito maior do que sua vida anterior. Vocé acredita que o
seu Senhor precisa de vocé, e cada alimentagio nio é senao
um ato do mais puro amor. Os Revenantes com este
Defeito nido querem outra coisa a ndo ser servir aos
gloriosos ideais do Sabd, e se prontificam a satisfazer o
menor capricho de qualquer vampiro da seita.

Considera-se que vocé tem dois pontos a menos de
Forca de Vontade quando o objeto de seu romantismo tenta
usar Dominacio ou Presenca em vocé. Para um vassalo, é o
seu Dominador que ativa a penalidade; entre os Revenantes,
este defeito ¢ ativado por qualquer vampiro que pertenga a
seita. Os Independentes ndo podem adquirir este defeito a
menos que o Narrador aprove um tipo comum de vampiro
idolatrado pelo carnigal, e com quem o carnical encontre-se
em uma desvantagem, devido as suas idéias romanticas.

Escoadouro de Vitae
(Defeito de 3 pontos)

Por qualquer razdo que seja, vocé digere a vitae mais
rapido do que os demais carnigais. Vocé tem que beber
sangue vampirico a cada duas semanas, ao invés de a cada
més, ou perdera as suas faculdades sobrenaturais e voltard a
ser humano. Poucos carnigais com este Defeito superam a
sua esperanca de vida natural; neste ritmo, é facil perder uma
dose...

Carnicais Sobrenaturais

Em sua constante busca de criados maiores ¢
eficazes, um vampiro pode tentar a transformacao de outras
criaturas sobrenaturais. Também pode ser que os jogadores
estejam interessados em cronicas mistas, unindo um
lobisomem ou changeling carnigal ao resto do grupo. Mas
nem sempre funciona.

® Lobisomens: [ improvavel que um Garou aceite
voluntariamente a condicao de carnical. Muitos deles sofrem
reagOes alérgicas ao vitae, e ndo podem reter ele por muito
tempo no estbmago. Somente alguns poucos podem beber
vitae 0 sem vomita-lo imediatamente, e estes procuram evitar
os seus inimigos tradicionais. Talvez a tnica forma segura de
transformar um Garou em carnigal (ou outro transmorfo)
seja fazé-lo antes de sua Primeira Mudanga, antes das alergias
atinjam seu apice. Mas o principal problema deste método é
que um carnical ndo envelhece e nunca chegard a
adolescéncia, e nunca se Transformara.

Some a isso a dificuldade de achar um Garou que
ainda ndo passou pela Primeira Mudanca, e entenderd por
que existem to poucos carnigais Garou.

® Magos: Mortais ordinitios em quase todos os
aspectos, 0s magos podem ser transformados em carnigais
normalmente.

Um mago pode romper Laco de Sangue mediante o
uso da Esfera da Mente, ainda que nio seja provavel que o
tente a menos que ache que estd sendo controlado. Da
mesma forma, a magia da Vida pode ser usada para
transformar o sangue no sistema em sangue humano
comum. Mas ambas as respostas sdo relativamente dificeis, e
nao deveriam ser tentadas por personagens novatos.

® Aparigdes: Os Sem-Repouso ji deixaram as
necessidades biologicas para tras, e ndo tem um metabolismo
para processar a vitae. Ainda assumindo que a forma
material, as apari¢cdes ndo digerem comida ou bebida de
forma usual, ¢ ndo podem desfrutar dos beneficios da
condicio de carnigal. Isso ¢ igualmente certo para os
Reerguidos, cujos cambaleantes cadaveres carecem de
qualquer coisa remotamente parecida com a vida. Derramar
vitae na boca de um Reerguido ¢ desperdigar sangue.

® Changelings: Os vampiros certamente sio
incapazes de perceber os changelings como algo distinto dos
mortais, ainda que alguns Ravnos e Malkavianos se sintam
estranhamente atraidos pelos sonhadores. Ainda ¢ possivel
transforma-los em carnicais, este ganharda um ponto de
Banalidade cada vez que beber o sangue de um vampiro.

® Mumias: Por alguma razio, o sangue vampirico
nao tem efeitos sobre os Renascidos. Estes nio podem ser
transformados em carnigais, ¢ achariam o processo bem
desagradavel.

® Fomori: Estes retorcidos hibridos de Perdicao e
humanos sido tio faceis de transformar em carnicais como
qualquer um. De fato, muitos podem ser lacaios muito servis,
felizes de realizar qualquer atrocidade por seus Dominadores
em troca de vitae. Mas os vampiros que conhecem os fomori
provavelmente relutariam em transforma-los. Para comegar,
os fomori sao criaturas em processo de deteriorizagao, e eles
sofrem de uma decadéncia espiritual que nao pode ser detida
pelo sangue. Além disso, nunca se sabe se a lealdade de um
fomori carni¢al ao seu senhor é total, ou se obedece as ordens
de um senhor mais sinistro...

Pontos de Experiéncia

Caracteristica Custo
Nova Habilidade 3
Nova Disciplina 20

Disciplina Familiar/Cla*
Outras Disciplinas
Nova trilha

Trilha Taumatargica
Forc¢a de Vontade

Nivel atual x 15

Nivel atual x 25

20 (carnigais Tremere)

Nivel atual x 15 (carnigais Tremetre)
Nivel atual

Humanidade Nivel atual x 2
Virtude/Habilidade Nivel atual x 2
Atributo Nivel atual x 5

*Como regra geral, leva-se em conta as Disciplinas do
cla do primeiro Dominador (assim, ainda que um Toreador
possa ter Dominagio néo é considerado como Disciplina do cld
para efeito de custo em pontos de experiéncia). O rebaixamento
do custo para os Revenantes ¢ aplicado nas Disciplinas da sua
familia, e no caso dos independentes a Rapidez, Fortitude e
Poténcia. Um lacaio que abandone o servico de um vampiro
passa a ser considerado como independente a partir deste
momento, enquanto que um independente que esteja em Laco
de Sangue com um Dominador é tratado como um lacaio.
Assim, entdo, ¢ possivel para um jogador empreendedor
“otimizar” as Disciplinas de seu carnigal... mas as possiveis
ramificacées de uma tal relagio com os Membros pode se
transformar em algo muito perigoso.

Capitulo Trés: Criagao de Personagens
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Deixcai que aqueles que servem sejam nomeados os maiores
dentre os Filhos de Seth, ¢ os mais privilegiados.
— O Livro de Nod, “Sobre aqueles que serven:”.

Este capitulo proporciona informag¢des para
conduzir cronicas de carnigais, ou patra incorporar 0s
mesmos as cronicas de Vampiro. E voltado
especialmente para o Narrador. Ha algumas surpresas,
sendo assim, os jogadores deveriam evitar lé-lo.

Tema

Como o manual basico de Vampiro: A Mascara
diz, uma boa crénica se beneficia muito com a presenga
de um tema unificador. Mesmo que os temas que
apresentamos aqui funcionem bem para histérias de
carnigais e vampiros, sdo especialmente apropriados
para historias e cronicas de carnicais.

* Dependéncia: Em uma cronica de carnigais,
o tema da dependéncia é quase inevitavel. A vitae é
melhor do que as drogas; ¢ a eterna juventude, a forga
sobre-humana e o amor puro em um s6. Nio ¢é
fisicamente viciante, mas sim psiquica. A questdo da
dependéncia e a independéncia aparecem em todas as
aventuras relacionadas com os carnigais. Explorar o
que ¢ encontrar-se a mercé do Sangue pode ter
interpretagdes intensas como resultado.

Como os viciados dizem, “posso largar quando
quiser”. Sim, claro. Os carnicais sdo tdo hdbeis
enganando a si mesmos quanto as pessoas ordindrias
envolvidas com as drogas mundanas. Muitos carnicais
nem sequer sabem que estao presos; sabem que estio
enamorados, e sabem que podem fazer coisas
assombrosas desde que esta substincia maravilhosa
entrou em suas vidas. Quando alguém toma seu
primeiro gole de vitae, sua antiga vida desaparece e
surge uma nova. Agora podem fazer qualquer coisa.
Qunalguer coisa.

Mas continua necessitando do suco. Nio pode
arriscar-se a contrariar o seu Mestre, ou ficard sem o
fornecimento. E entdo voltara a ser débil, indefeso,
mortal. Novamente na velha e miseravel ruina inutil
que era. Assim, aceita que o Mestre lhe peca coisas
estranhas de vez em quando. Talvez tenha que matar
algum velhinho dono de uma pequena livraria. Ele ndo
quer fazé-lo - mas precisa da substancia. Ndo ha como
contestar. Nunca ha. Pode ser que ndo consiga viver
consigo mesmo, mas a alternativa é nao viver.

* Manipulagdo: Os lacaios nunca estio no
controle total de suas vidas, e os revenantes em raras
ocasibes. Supde-se que os independentes fazem o que
querem, mas nio podem cagar Membros e evitar por
completo a politica Cainita. Os jogadores estio certos
de que nio sdo pedes de algum ancido? Inclusive se
tiverem Dominadores, estardo seguros de que nio
existe uma presenca invisivel que almeja objetivos que
nem mesmo seus mestres conhecem?

Droga, e se ndo sabem a verdade sobre a sua
situag¢do — ou o que sdo? As maos que ctiam os carnigais
podem ser invisiveis desde o principio. Se os patrdes
sao bastante sutis, os personagens encontram-se
sensivelmente presos de impulsos estranhos, invadidos
por um poder que nio pediram. Entretanto seus
patroes os conduzem discretamente na diregao certa,
sua pele erica pela parandia. Certo, os personagens
ganharam poder e imortalidade — mas o que perderam
em troca, e quem vai cobrar a dfvidar

* Guerra: Convenhamos: os carnicais sao
buchas de canhio. Quase todos os clis criam carnicais
em grandes quantidades quando esperam por
problemas. O carnical comum geralmente é a primeira
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linha de defesa, logo, uma cronica de guerra pode gerar
varias historias tensas.

Como os protagonistas de varios filmes de
guerra, Os carnigais raramente sio 0s que iniciam o
conflito (mesmo que possam sé-lo, segundo a natureza
da cronica). No geral, encontram-se em meio a um
violento conflito, e devem comegar a lutar ou perecer.

Nao ha tempo ou vacilos em uma cronica deste
tipo: mova-se rapido, ou serd abatido. E morrer é muito
mais facil para um carnical do que para um vampiro...
com talvez um simples ponto de Fortitude, e o perigo
de morrer pela perda de sangue se tentar curar seus
ferimentos, os carnicais tendem a estar mais proéximos
do arquétipo de “cascas de ovo com martelos” que os
vampiros. Nio ha torpor que salve um carnigal; uma
vez que perde seus Niveis de Vitalidade, vira historia.

Uma “desagradavel, mas inevitavel” baixa para
seus mestres, No muito.

As histérias de guerra podem variar de tiroteios
contra o Saba em edificios abandonados, ou sutis
campanhas de assassinato, circulagio de boatos e
sabotagem. Se preferir, podera iniciar a cronica com
uma explosdo ou um ataque, colocando os jogadores
na defensiva desde o inicio. Os atentados contra a vida
dos personagens (ou a de seus Dominadores ou
amigos) vao ocorrendo, e cada bala ou bomba poderia
ter o nome dos jogadores gravados nelas. Os jogadores
passardo por maus momentos quando a guerra se
intensificar. Finalmente, ndo terdo outra opgao se niao
tomar a ofensiva e comegar a fazer algum dano. Vocé
pode ter visto esta trama milhares de vezes, mas ela

continua sendo uma boa histéria.

Outra alternativa é que os personagens sejam os
agressores desde o principio. Ser o que sacode o
vespeiro pode ser muito satisfatorio, sobretudo se for
bastante sutil para que seus inimigos ndo se déem conta
de quem os golpeia. Muito melhor é quando um
personagem consegue lancar-se contra algo que esta
por cima na cadeia alimentar, a sensa¢do de triunfo
pode ser extraordinaria. Certamente ¢ um jogo muito
perigoso, mas o aumento de adrenalina vale a pena.

Nas cronicas de guerra, lembre-se da maior
vantagem dos carnicais; eles podem operar a luz do dia.
Uma frenética corrida através do refugio de um
inimigo antigo, lutando desesperadamente para
alcangar o monstro e cravar-lhe uma estaca antes que
anoitega, pode ser uma histéria emocionante e
aterradora.

As cronicas de guerra tém uma provisido quase
infinita de possibilidades; cld contra cla, Sabd contra
Camarilla, carnicais contra vampiros, carnigais contra
lupinos, rebeldes contra o principe —a lista ¢ imensa. Se
os jogadores estio dispostos a algo de interpretacio
visceral, ndo seria dificil desenhar um conflito em que
haja muito em jogo para o grupo.

* Romance: Os vampiros perdem o contato
com seus sentimentos com mais facilidade do que os
carnicais; os impulsos hormonais desvanecem com a
morte da carne. Ainda que sejam capazes de sentir
fortes e freqiientes paixdes distorcidas, os Filhos de
Caim com freqiiéncia parecem distantes ou enfastiados
se comparados com seus servos carnicais.
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Os carnigais sentem uma obsessdo natural pela
vitae, uma obsessio que podem transferir a fonte
vampirica de seu adorado elixir. E mais, a sensacdo de
estar pzvo tende a provocar no carnical ansias dificeis de
saciar.

Estas ansias podem empurrar facilmente uma
cronica em ditegbes espantosas... mas se um carnical
centrar essas emogOes poderosas de uma forma mais
idealizada? E se esta apaixonado (ou acredita estar)
acima do Lago de Sanguer O Juramento de Sangue se
torna mais intenso combinado com o impulso
biolégico de ter um companheiro, e muitos carnigais
padecem em um estado de “amor” que sabem muito
bem, que nio serido correspondidos.

Mas, e se o vampiro retribuir o afeto? Sim, ¢é
pouco provavel, mas um Dominador... afeicoado...
pode chegar a varias possibilidades, incluindo o
Abraco.

E se outro carnical, ou mesmo um mortal, se
apaixonar por um personagem preso ao Lago? Ou se
um personagem jogador independente se apaixonar
pelo lacaio de um inimigo? E se um carnical se
relacionar com uma mortal por quem realmente se
preocupa: a matard em um surto de loucura, ou se seu
Dominador comecgar a vé-la como uma ameaga pata a
lealdade do carnical? E se um revenante sente atracao
por alguém alheio a familia (o tabu definitivo)? E os
cortejos dos revenantes? As respostas podem ser
ternas ou repulsivas, frias ou calidas. Mesmo que o
carnical possa esperar um final feliz, a turva realidade
do Mundo das Trevas é um obstaculo quase impossivel
de ultrapassar.

* Mortalidade: Os carnicais sio criaturas sem
idade, mas continuam sendo mortais, algo facil se
passar por cima. Alguém potencializado pelo Sangue ¢é
como um viciado em crack com a forca de Hércules,
mas a vitae nio podera salvi-lo da AIDS. Se um
carnical e seu Dominador sio crivados de balas por
uma metralhadora, o Dominador cai em torpor... mas o
carnical mortre.

Naturalmente, alguns carnicais tendem a
considerar-se imortais; 0s revenantes, gracas a sua
longevidade, estio a um passo nesta dire¢ao. Mas basta
um acidente de transito para lembrar a um carnical o
quido fragil é na realidade. Sim, podem regenerar a
maioria dos ferimentos... se sua Reserva de Sangue
estiver no maximo, e se nao tiver sofrido uma perda de
sangue significativa pelos ferimentos. E lembrar-se de
que tem que queimar o Sangue em suas veias para fazeé-
lo; pode reparar o dano estrutural, mas ndo estard em
boa forma para se defender. Isso é especialmente
aterrador para os independentes. Suponhamos que um
carnical tem racionado cuidadosamente a sua vitae até a
proxima cagada, e que de repente surge do nada um
carro que o atropela; usara a vitae que ganhou a duras
penas para mantet-se em forma, mas agora terd que
racionatr duas vezes mais. E se perder uma perna? Os
carnicais podem regenerar membros se dispuserem de
vitae suficiente, mas pode ser que os personagens nio o
disponham. Inclusive, ainda que consigam regenerar a
perna, nunca mais voltara a se ver na mesma forma.

O combate ¢ a forma mais 6bvia de jogar com a
mortalidade dos carnigais, mas isto ndo quer dizer que
sejaa unica ouamelhor.
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As enfermidades, particularmente as doengas
de acdo lenta e degenerativas como a AIDS e o cancet,
podem ser contidas por intermédio da vitae. Para
alguns carnicais, seus poderes alimentados com o
Sangue podem ser uma forma de ver-se envoltos em
uma labareda de gléria.

Por tltimo, nao hd nada que ressalte mais o quio
fragil é a existéncia de um carnigal do que a abstinéncia.
Sem Disciplinas, faculdades curativas especiais, nem a
eterna juventude, o personagem se torna humano,
demasiadamente humano... especialmente agora que
sabe o que perdeu.

Ambiente

Os carnicais sdo criaturas muito emocionais,
muito mais que os Cainitas. Ponha os seus personagens
sob o ambiente escolhido para a histéria. Apele a todos
os seus sentidos. Visto que os personagens sio menos
poderosos que os vampiros dos quais se alimentam, sua
sobrevivéncia ¢ algo muito precario. Isso pode agucar
seus sentidos, permitindo-lhes uma experiéncia
possivelmente mais vivida do que pode ser oferecida ao
se jogar com personagens vampiros.

* Horror: Antes de tudo, Vampiro é um jogo
de horror. A terrivel inumanidade dos Membros é
ainda mais realcada em uma crénica de carnigais. Os
personagens siao parte de um mundo letal (e ndo uma
parte importante) e estdo sempre correndo o risco de
serem despreocupadamente assassinados por algum
Cainita. O poder que ganham tem um terrivel preco; a
perda do controle. Os lacaios devem lutar para
conservar a sua individualidade na angustiante maré do
Lago de Sangue. Os revenantes sio escravos de seus
desejos sinistros, se ndo ditetamente de suas familias.
Mesmo os independentes devem resistir ao frenesi, e
todos os carnigais devem ter nogao de sua dependéncia
de vitae. Com certeza, o Sangue é a Gnica coisa que
mantém os carnicais mais velhos vivos... mas também
os impede se ser humanos verdadeiros.

E o mais importante, os vampiros sio mais
temiveis quando os personagens sdo menos
poderosos... e ambos os bandos o sabem. O assassino
Toreador que tivesse sido um simples rival para um
bando de vampiros se transforma em um monstro
terrivel e implaciavel em uma cronica de carnigais.
Como predadores naturais, os vampiros tendem a
tornar-se muito mais sadicos com aqueles que nio siao
uma ameaca para eles; a analogia obvia ¢ a do gato
brincando com sua presa ferida e aterrorizada. O
conhecimento dos carnigais sobre os vampiros é
imperfeito e subjetivo. Quanto menos souberem, mais
tertdao a temer. Nem mesmo descobrir detalhes
conctretos, como a relacio entre os Samedi e os mortos-
vivos tem tantas possibilidades de suavizar o temor.

Finalmente, o terror mais profundo deveria vir
sempre de dentro, nao de fora. Imagine um carnigal que
desperta atras de uma borracharia, sem lembrar mais
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do que gritos confusos e flashes de luz, suas mios
cobertas de sangue... e pouco a pouco lembrando que
seu filho estava chorando, mas a casa agora esta
silenciosa...

* Ambigao: Muitos carnicais tornam-se servos
de um vampiro com a esperan¢a de que em alguma
noite se transforme em um Cainita. Véem seus
Dominadores com anseio e inveja, sonhando com a
noite em que eles também serdo Dominadores. Uma
cronica poderia ser centrada nas aspiracées de um
grupo de carnicais; conseguirdo finalmente o que
almejam, ou terminardo sua busca em uma tragédia?
Sacrificardo muitas coisas para alcancar seus fins,
petrcebendo o seu enganor Atacardo uns aos outros
como lobos em uma luta para chegar ao topo? “Sé
pode haver um” soa muito bem para quem pensa nas
implicagdes... talvez o melhor seja nio ficar préximo a
ninguém.

E mesmo que um carnical nio se interesse pelo
Abraco, pode aspirar ser o favorito do Dominador.
Tludidos pela obsessao do Lago de Sangue, os lacaios
frequentemente competem com seus companheiros e
rivais, arriscando a sua posi¢do, sua condigdo de
carnigal, e inclusive a sua vida para conseguir o favor de
seu Dominador.

A ambi¢éo também pode ser um elemento vital
nas cronicas de revenantes e independentes. Muitos
revenantes desejam ganhar o respeito de seus mestres
do Sabid e se destacar na seita. Suas metas podem leva-
los a atuar como eficazes agentes do Sabd, ou tenta-los
a destruir ou desacreditar clandestinamente membros
da seita para se beneficiar. A politica no Sab4 é um
assunto delicado, mas quem disse que um revenante
esperto nio pode chegar no topo? Entretanto, o Saba e
suas familias associadas estdo sempre sedentos ¢ a
espera para devorar quem nio andar na linha. Da
mesma forma, os carnicais independentes deveriam ter
objetivos mais ambiciosos que sobreviver a cada noite.
Os personagens anseiam vinganc¢a? Poder? Uma meta
mais nobre, como a paz com os Membros? Sejam quais
forem as inten¢des dos personagens, a busca de seus
objetivos podem conduzir a boas histérias.

Personagens Carnicais
em Yampiro: A Mascara

Ainda que um personagem carnical em um
bando de vampiros pareca estar em uma séria
desvantagem, nem sempre ¢ assim. De fato, o carnical
tem menos aptiddes fisicas, e ndo pode aumentar suas
faculdades sobrenaturais com tanta facilidade. Mas um
carni¢al pode se movimentar livremente durante o dia,
0 que torna-se uma Otima vantagem. Pode operar
normalmente em horarios habituais, fazendo acordos e
comprando equipamentos especiais. Se os demais
personagens localizarem o refigio de um inimigo, o
carnical é a opcdo perfeita para enganar os guardas e

decapitar o Cainita aluz do dia.

O desequilibrio de poderes entre os Membros e
mortais pode afetar o jogo (principalmente os
combates e outras exibicdes de forca). Se os
companheiros vampiricos de um carnical tem
problemas frente as Disciplinas refinadas com os
séculos de um ancido, o que um mortal podera fazer?
Entretanto, um carnical inteligente pode sobreviver a
estes tipos de situagdes (frequentemente as evitando).
Na falta desta alternativa, resta o recurso de
transformar-se em um alvo menos conspicuo: terd
trabalho para desviar a atengdo de um ancido para outra
vitima, mas isso é possivel. Nao sera facil, mas desde
quando isso ¢ novidade? Pelo menos o personagem
pode conseguir pontos de experiéncia adicionais por
sobreviver a circunstancias adversas.

Jogo em Grupo

Outra possibilidade é fazer com que cada
jogador crie dois personagens, um carnical e outro
vampiro. Os personagens de cada jogador podem estar
relacionados entre si (como Dominador e lacaio), ou o
grupo pode optar por conectar os personagens
vampiros e carnicais em redes mais complexas. Na
medida em que a cronica avanga, os jogadores alternam
os personagens carnigais (durante as horas diurnas)
com os vampiros (ap6s o por do sol). Existem muitas
possibilidades de mudang¢a, mesmo que os vampiros
estejam restringidos ao turno da noite.

Uma das facetas mais gratificantes deste tipo de
cronica ¢ a mudanca de mentalidade. Quando chega a
noite, os jogadores passam de interpretar os mortais
com sobrecargas emocionais para assumir a
personalidade de um verdadeiro predador. Poucas
combinagbes permitem que um grupo explore duas
personalidades quase a0 mesmo tempo com uma
transicdo tdo natural. A diferenca de percepcio é
igualmente admiravel. Os rivais vampiricos do bando
se transformam em adversarios terrivelmente
poderosos aos olhos dos carnicais. Reciprocamente, os
jogadores podem nio ser tao cavalheiros ao esquartejar
com as mios nuas os lacaios de um rival: saber que estes
escravos também tem sentimentos pode atormenta-los
apos terem estado por um tempo no lugar dos
carnigais.

Cronicas com Carnicais

Certamente, ¢ igualmente possivel conduzir
uma cronica em que nenhum jogador interpreta um
vampiro. A sociedade vampirica é igual a Bizantina e
sinistra sobre a humilde perspectiva de um carnical, se
nao mais.

De fato, pode-se conduzir uma cronica em que
todos os personagens jogadores comecem como
carnicais. E no climax de determinada histéria, ou
talvez em varios momentos distintos ao longo da
cronica, os personagens sio Abracados e entram na
sociedade dos Membros como pessoas de pleno
direito.
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Uma “iniciacdo” assim pode ser muito mais
satisfatéria do que os prelddios usuais. E mais, esta
forma de cronica em duas fases produz Cainitas mais
fortes e experientes; j4 que viram como funciona a
sociedade vampirica, ¢ tem a grande vantagem da
experiéncia. Terdo derramado sangue, seu e de outros.
E mesmo que continuem sendo nedfitos, sdo mais
formidaveis que um vampiro novato que nio saiba
nada sobre os Membros além do seu Abraco.

Certamente, a dinamica do grupo devera ser
cuidadosamente observada quando a cronica para
carnicais estiver sendo preparada. Tal como uma
mistura de personagens da Camarilla e do Saba
provavelmente se conduzira a um final desastroso, as
dificuldades entre lacaios, independentes e revenantes
pode arruinar o jogo. Pode-se querer uma combinacio
de personagens tdo conflitantes. De fato, pode ser
divertido ter alguns personagens trabalhando em
segredo com propdsitos Opostos, mas Os €XCessos
podem fazer com que a historia se transforme em um
duelo pelo estrelato. O melhor é impor que todos os
personagens sejam de uma mesma categoria
(independente, lacaio ou revenante) ou estimular os
jogadores para que desenvolvam lagos emocionais
entre eles. Mas tenha em mente que nido hd nada como
o Lago de Sangue para destruir uma amizade.

Pode ser tentador desenvolver uma cronica na
qual um jogador interprete um vampiro e que os
demais sejam seus criados carnigais. Porém, é algo que
aconselhamos somente aos grupos mais expetientes. E
muito facil fazer a cronica centrar-se no vampiro,
tratando os carnicais como uma mera extensao.

Além disso, com todos os personagens
tecnicamente a servico de um jogador, a tentagio de
abusar deste poder acaba sendo irresistivel.

Aqui apresentamos algumas idéias para
cronicas de carnigais. Lembre-se que estas cronicas
podem mudar drasticamente com um pequeno
esfor¢o: um regente morre, um carnigal independente
fica sob Lago de Sangue ou um revenante foge do Saba.
Organize os temas para chegar a uma conclusio
adequadamente excitante, ou deixe que a historia
avance por si s6 e veja o que ocorre. Os resultados
podem ser fascinantes.

* Servos do Mestre: Todos os personagens
sdo crias do mesmo Dominador. Mesmo que tenham
sido escolhidos por razées diferentes ou para realizar
diferentes tarefas, espera-se (normalmente) que eles
cooperem entre si para conseguir os objetivos do
mestre. Estes podem variar desde espionagem
disfarcada (para melhorar a posi¢do do Dominador na
sociedade vampirica), a atuar como esquadrio de
exterminio durante o dia. Os personagens podem
desenvolver poderosos lagos emocionais entre eles; se
todos estdo apaixonados pelo mesmo Dominador
abusivo, brincalhio ou generoso, tem um forte terreno
emocional em comum. A cronica pode ter também
uma reviravolta interessante se o Dominador morrer,
obrigando os personagens a buscar o servigo de outro
vampiro ou tornarem-se independentes.

Possivelmente, essa é a forma mais basica de
uma cronica carnical, dificil de superar por sua
simplicidade.
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com 0s mesmos objetivos.

Os lagos entre os personagens nio sao tio

fortes por si mesmos neste tipo
de crénica, mas uma meta
comum pode fazer muito para
unir o grupo. Além disso, estd a
bonificagdo da variedade: ao
servit Dominadores distintos,
¢ provavel que os personagens
tenham Habilidades e
Disciplinas mais diversificadas.

* Semi-bando Saba:
Os personagens sao um grupo
variado de revenantes e lacaios
que respondem mais a seita em
si do que a um simples mestre.
Provavelmente tém um chefe
de algum tipo (seja um bando,
um bispo ou outra coisa), que
superou a antipatia do Sabd
pelos carnigais para justificar
novos criados. Os carnicais
existem somente pelo capricho
deste patrio, assim sendo
devem justificar sua fé nele ou
ser dolorosamente eliminados.
Infelizmente, ¢ improvavel que
o resto da seita tenha a mente
aberta como o seu patrdo. Os
petsonagens terdo que se
defender dos abusos dos
vampiros... algo que nao ¢ facil
quando matar um Saba é um
tabu na seita. Alguns dos
carnigais podem aspirar o
Abraco, mas por ora devem
servir as necessidades do Saba.
Seja um arrivista ou ndo, devem
lutar pela vitéria em todas as
missoes, dedicando-se aos
ptéptios objetivos durante o
tempo livre.

As cronicas de carnicais
do Saba geralmente sdo
centradas na violéncia e no
assassinato, ainda que a seita
possa ser perfeitamente capaz
de mostrar-se sutil. Se os
personagens se destacarem em

seu servico, podem encontrat-se formando parte da
segunda ou terceira onda em um cerco. Esta fase da
cronica é a tal “faga-ou-morra” como qualquer outra,
se ndo até mais. O sucesso pode gerar recompensas
suficientes para satisfazer até as maiores ambi¢oes; o

* Irmaos de Armas: Mesmo nio sendo lacaios
de um mesmo Dominador, os personagens servem aos
mesmos fins. Podem ser lacaios de um bando de
vampiros aliados, ou mesmo carnigais independentes

fracasso pode gerar um castigo certo.

* Sem Mestres: Nesta cronica, os jogadotes
criam uma célula de Sem Mestres (ver mais adiante).
Cada carnical pode ter uma razdo distinta para entrar,

mas todos estdo unidos pela organizagao. Obviamente,

0Os Carnicais em Vampiro: A

Idade das Trevas

Os personagens carnigais oferecem
tantas possibilidades a um grupo de jogo de
Vampiro: A Idade das Trevas quanto em
uma crénica moderna. Como quase nenhum
humano trabalha a noite, os carnigais sio
imprescindiveis para bandos mais sagazes.
Isto é duplamente verdadeiro quando o grupo
tem que viajar; no caminho, a presenca de um
carnigal esperto pode significar a diferenca
entre a ndo-vida e a Morte Final. Se um ou
mais carnigais do grupo sdo interpretados por
jogadores, o destino do bando ndo estd
completamente na mio do Narrador. Depois
de tudo, talvez os guardas do rei queiram saber
o que hd nas grandes caixas cobertas de lona
nas carrogas. E é muito melhor que um
personagem distraia, suborne, ameace ou
engane os guardas do que deixar o Narrador
fazé-lo. “Alguns guardas ameacam abrir as
caixas, mas os carnicais os desencorajam”.

Além disso, um personagem mortal
esta em uma época mais dramatica durante a
Longa Noite. Aqui, os vampiros sdo figuras
terriveis e ameacadoras, sao indiscutivelmente
os senhores da noite. Quando o sol se poe, e a
unica luz vem de uma chama vacilante, a
sempre presente ameaga dos Cainitas
saqueadores se torna ainda mais sinistra.
Aqui, a condicio de carnical é um pacto
faustiano com demonios mortais; os
personagens estio condenados por seus
tratos com o demonio, € o conhecem. Tem
forga, vitalidade, eterna juventude... e a alma é
um prego baixo.

Mais informag¢des sobre como os clas
distintos tratam os seus carnicais nos séculos
XII e XIII no suplemento Book of
Storyteller Secrets. A informacido deste
suplemento aplica-se somente a cronicas
ambientadas na Longa Noite. Um
personagem carnical passara dificuldades,
isso ¢ fato, mas pode tornar-se
incomensuravelmente valioso para seus
companheiros Cainitas.

os independentes sdo os personagens mais provaveis,

mas alguns revenantes também
podem ser aceitos. Inclusive, é
possivel que um ou dois
personagens sejam lacaios que
resistitam ao poder do Laco de
Sangue o suficiente para entrar
em contado como os Sem
Mestres.

Seu resgate pode ser uma
excelente primeira histéria, ao
final da qual pode ser que
tenham que matar varios de seus
companheiros lacaios e
inclusive trair ou destruir seu
Dominador.

Muitas histérias de Sem
Mestres giram em torno da
sobrevivéncia cotidiana. Os
personagens conseguiram
dispor de uma fonte regular de
vitae? Provavelmente nao.
Conseguir a dose mensal por si
mesma ja é um desafio. Além
disso, o grupo deve ser
excepcionalmente cuidadoso
para nao por em perigo 0s
segredos da organizagdo. Os
personagens podem optar pot
envolver-se em politica ou
tentar exterminar todos os
vampiros de uma cidade; as
possibilidades sdo, se nio
infinitas, consideravelmente
numerosas.

* Criangas Selvagens:
Uma das cronicas mais
diffceis, considerando que os
personagens siao todos
independentes, sem lealdade a
nada a nio ser a si mesmos. E
mais, pode ser que tenham
descoberto as notaveis
qualidades do sangue por
conta propria. Como este
grupo encontrou o
primeiro vampiro? O que fez

Sscu

com que tomassem o seu sangue? As respostas para
estas perguntas podem ser o ponto de partida para
uma cronica verdadeiramente unica. As Criangas
Selvagens podem ser um tosco bando de
motoqueiros como os Young Bloods ou um discreto
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grupo neo-macgonico. Podem sorver o sangue dos
pulsos cortados com suas presas, ou compartilha-lo em
um perverso ritual de comunhio. Tudo depende do
ambiente.

Naturalmente, a maioria das historias desta
cronica sera centrada na busca por vitae. Mas, além
disso, deveria considerar a busca de conhecimento
vampirico por parte do grupo. Sem nenhum contato
com os Membros, terdo que aprender sozinhos quais
sdo as presas faceis e quais devem ser deixados em paz.

* Grupo de Teste Alfa: Uma aproximagio
mais extravagante ¢ a idéia de que os carnicais
conseguiram seu poder através de um procedimento
“cientifico”. Um Membro ¢ detido em um pequeno
laboratério de investigacdo, e a natureza do sangue ¢é
descoberta; os personagens se apresentam como
voluntarios para um experimento peculiar. E
aconselhdvel que um deles seja o cientista a cargo do
projeto; do contrario, pode ser que o grupo nunca saia
do laboratério. Mas, uma vez que o Grupo de Testes
Alfa inicia a busca por outros vampiros para prolongar
os seus poderes... cuidado.

Os personagens sofrem uma grande
desvantagem desde o principio, pois muitos deles
podem nio acreditar no sobrenatural. A medida em
que vao praticando suas novas capacidades, deveriam
comegar a reunit indicios sobre a verdadeira natureza
dos Membros. Certamente, seus lacos com a
comunidade cientifica os transformaram em alvos
atrativos: representam um perigo para a Mascara. Se os
Cainitas locais descobrirem sua existéncia, as suas vidas
poderio tornar-se muito perigosas.

Uma variante interessante pode fazer dos
personagens experimentos sem o seu conhecimento,
transformados em carnicais discretamente pela Pentex
ou alguma organiza¢do similar. Quando os
personagens descobrirem a natureza dos experimentos
feito neles, possivelmente cortarao os lagos e fugirdo de
seus patroes.. somente para verem-se forcados a
investigar mais sobre esses “vampiros” para
preservarem seus poderes. Ou pode ser que nem fujam,
que sirvam voluntariamente a Pentex...

0s Sem Mestres

Este grupo foi fundado na década de 1950
como uma espécie de rede de apoio clandestino para
carnigais Orfaos ou fugitivos. Apesar de a principio
terem cerca de 20 membros, seus quatro membros
fundadores foram Gregory Winter, Ginevra
Salamanca (Obertus) Enrico Sagunto e Philip Marshall.
Os quatro tinham ampla experiéncia em lidar com os
Membros e desejavam compartilhar seus
conhecimentos com os membros menos afortunados.

Sagunto, um antigo membro do Gladius Dei da
Sociedade de Leopoldo, nunca foi um carnical. Tinha
abandonado a Inquisicdo anos antes por causa de uma
discussio metodolégica, e devotou-se a ajudar as
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vitimas da manipula¢éo Cainita. Embora durante a sua
época com os Sem Mestres tenha acabado com pelo
menos 12 vampiros, finalmente morreu nas maos de
um Malkaviano nos Estados Livres Anarquistas.

Philip Marshall era um carnical independente
cujo primeiro encontro com um vampiro havia
ocorrido trabalhando como repérter fotografico. Nao
demorou para descobrir as benéficas propriedades do
sangue vampirico, cedendo seus servicos como uma
espécie de investigador particular em troca de vitae.
Aprendeu sobre o Laco de Sangue a duras penas, mas
viu-se livre quando Sagunto destruiu o seu Dominador
no climax de um auto-da-fé. Marshall continuou
investigando os segredos dos Membros para os Sem
Mestres, mas desapareceu no final dos anos 60
enquanto buscava informacdes sobre o Inconnu.
Todos os anos surgem rumores de supostas apari¢oes,
mas nunca chegam a nada concreto.

Os remanescentes, Salamanca e Wintet,
continuam fazendo parte do Nucleo, e pouco a pouco
aumentam sua influéncia em todo o mundo. Eles tem
aprendido com seus erros, e sio os responsaveis da
atual eficdcia da organizagao.

Atualmente, os Sem Mestres sio uma seita
muito ampla. Seus métodos de recrutamento
geralmente sdo muito persuasivos, mas o numero de
membros se mantém mais ou menos estavel, tanto pelo
suprimento de vitae como pelo desgaste nas maos de
seres sobrenaturais mais poderosos. E secreta o
suficiente para que nem a Camarilla nem o Sab4 saibam
de usa existéncia, ainda que alguns principes tenham
comecado a ouvir rumortes sobre a “rede clandestina de
carnigais”.

Objetivos

Os objetivos da seita sdo bem simples: servir
como um porto seguro para que os carnigais 6rfaos e
renegados possam fugir, preservar sua existéncia
conseguindo vitae por todos os meios possiveis,
preservar a independéncia e liberdade de seus
membros e manter sua existéncia em segredo frente
a0s vampiros em geral (o que também ajuda a preservar
a existencia e a liberdade de seus membros).
Certamente os membros tem seus préprios objetivos
individuais. A seita os tolera conquanto que nada
ameace a seguranca dos Sem Mestres. Quem
(propositalmente ou nio) trair a seita ndo recebe um
segundo aviso.

Influéncia Global

Os Sem Mestres operam sobretudo nos
Estados Unidos; a combinacio de liberdades pessoais e
escassa investigacdo criminal os permite operar
comodamente nas sombras. As células tendem a ser do
mesmo tamanho no territério da Camarilla e no
territorio Sabia. Os Sem Mestres redobram suas
atividades nas zonas em disputa por ambas seitas
vampiricas; a guerra oferece muitas oportunidades de

apanhar retardatarios em ambos bandos. Os Estados
Livres Anarquistas sio um cendrio excelente para suas
operagoes: nesta zona de guerra, um vampiro
desaparecido a mais ndo chama muito a atengdo. Um
ou dois carnicais Sem Mestres tem sido descuidados
para que o FBI (em particular, o SAD; para mais
informacoes, veja Project Twilight) se fixe neles. A
politica oficial do Nucleo é enterrar o carnigal
indiscreto por um tempo... ou, se foi especialmente
indiscreto, enterra-lo para sempre.

O Canada é uma outra historia; de uma forma
geral, os Sem Mestres tem uma presenca minima ali.
Ainda que os territérios Saba possam ser campos de
caca interessantes, o baixo indice de criminalidade
implica que os cadaveres chamario muita atencio.

Algumas células tem se transferido para a
América Central e do Sul, mas os Sem Mestres
consideram que dirigir-se para estes locais é lento e
perigoso. A Cidade do México esta infestada de
vampiros que desfrutam de presas faceis, ¢ os mais
gordos e preguicosos geralmente transformam-se em
presas por sua vez.

Na Europa, os Sem Mestres tem estabelecido
células em Londres, Paris, Berlim e Barcelona. Por ora
evitam a Italia, seguindo os conselhos do falecido
Sagunto: o baluarte dos Giovanni, os Lasombra ¢ a
zelosa Sociedade de Leopoldo sdo um perigoso campo
de caca. Os Sem Mestres tdo pouco tem enviado
ninguém a Russia; de fato ndo saber nada dos vampiros
russos durante anos perturba muito o Niicleo.

O Oriente Médio é um lugar muito volatil, e até
agora somente duas células tem sido fortes o suficiente
para sobreviver ali. A Austrlia ¢ uma propriedade
igualmente baixa; sem contar duas ou trés cidades, nao
ha Membros o suficiente.

Sobre o Terceiro Mundo, a seita tem pouca
influéncia na maioria das regides, e menos razdes ainda
para seguir para la. A tdnica exce¢do é o parafso
vampirico do Caribe: com tantos Membros
competindo pelo controle da regido, os Sem Mestres
sabem que seria estupidez deixar esta oportunidade
passar.

A seita tentou se estabelecer na Asia em duas
ocasides. Em ambas, chegaram ao Nucleo poucas
informacoes sobre os poderosos e repulsivos vampiros
Cataios antes que as células desaparecessem
completamente. Com a volta de Hong Kong ao
controle chinés, o Nucleo tem abandonado os seus
planos de uma terceira tentativa. A seita simplesmente
sabe muito pouco sobre os Vampiros do Oriente, e
consideram arriscado demais tentar descobrir alguma
coisa.

Métodos

Ainda que a metodologia dos Sem Mestres
esteja em fase de evolugdo, o Nucleo estabeleceu
poucas regras taticas basicas. Parte da reeducagio dos
recrutas inclui ensina-los a raciocinat rapido.
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Espera-se que dos Sem Mestres que sejam
capazes de abandonar um plano que deu errado e
improvisar uma forma de salvar a situagdo. Porém, os
membros da seita tendem a recorrer ao manual
primeiramente, agindo por si sé somente em
momentos de crise.

Quando a seita redne novos recrutas o
suficiente para justificar uma nova célula, o Nucleo
escolhe uma cidade baseando-se em suas informacdes
de inteligéncia. Obviamente, as cidades preferidas sao
as que tem grandes popula¢des vampiricas, e é muito
melhor se os vampiros estiverem lutando entre si. Dai
entdo o Nucleo aprova uma célula base de mais ou
menos quatro operativos, entre 0s quais estdo
cagadores experientes (transferidos de suas células
anteriores) e NOVOS recrutas.

A célula recebe toda a informagdo possivel
sobre o novo lugat, assim como uma pequena reserva
de apoio de vitae. Uma vez estabelecidos, os membros
comegcam a verificar sua informacio e compilar novos
dados. Algumas células enviam membros diretamente
a sociedade Cainita local, seja sob o disfarce de
carnigais mercenarios ou (com menos freqiiéncia) de
vampiros. O seu objetivo nao é ganhar a confianca dos
Membros locais (o que seria praticamente impossivel),
mas sim o de descobrir seus nomes e habitos.

No geral, um Indémito caga somente quando
estda bem informado. Certo, uma vez que a provisio de
sangue da célula comega a diminuir, podem ser menos
exigentes na busca por um alvo, mas geralmente sido o
mais cuidadosos possiveis. Os grupos de caca (ou os
cacadores solitarios, se forem habeis o bastante) tentam
capturar suas presas, seja usando bestas ou arcos
compostos para cravar uma estaca em seu coragio, ou
atirando nele até que entre em torpor e deixar que se
cure em cativeiro. Os vampiros capturados sio
vendados, e lhes sido dados alimento o suficiente para
reporem a reserva de sangue e tem sua vitae extraida. O
membro mais experiente da célula pode interrogar o
cativo para descobrit mais sobre os Membros da
cidade, mas no geral isso s6 ocorre quando ndo ha
perico do prisioneiro fazer nada. Geralmente o
vampiro é conservado com vida até que todos os Sem
Mestres da célula tenham suprido duas vezes suas
reservas para daif entdo destruir o prisioneiro por fogo
ou luz solat. Quanto menos libertarem, menos petigo a
célula correra.

0 Nucleo

Quase toda a atividade dos Sem Mestres tem sua
origem no Nucleo, os fundadores do grupo. Somente
trés membros ativos o compde (mesmo que haja uma
grande quantidade de rumores sobre sombrias figuras
que entram e saem da politica da seita, nenhuma delas
tem se mostrado). Estes trés —Genevra Salamanca,
Gregory Winter e a misteriosamente mutavel Carter)
compartilham um dominio da cultura Cainita de
provocar inveja a muitos ancides Obertus, mesmo nio
sendo tao absoluto. Mesmo que o Nucleo nao possa

governar todas as facetas da atividade dos Sem Mestres,
o fazem em algumas poucas. Os trés lideres comandam
muitas células e coordenam constantemente
informacdes sobre Membros em todo o globo. Nos
ultimos tempos, descobriram a existéncia de algo
chamado Mao Negra e comegaram a filtrar rumores
sobre o Inconnu. Sua combinagio de vasta experiéncia,
inigualavel habilidade como espides e notavel
inteligéncia, faz deles um grupo perigoso, e uma mais
do que adequada autoridade para os Sem Mestres.

Ginevra Salamanca

Seu nome verdadeiro é Ginevra Obertus, dos
Obertus de Haverhill, Massachusetts. Foi submetida
aos dementes experimentos de seus pais desde a tenra
idade; testavam métodos alternativos para acelerar a
maturacio fisica e mental dos revenantes. O processo
funcionou muito bem com ela, possivelmente melhor
do que seus pais haviam esperado. Desenvolveu uma
espantosa inteligéncia desde cedo, e foi consciente das
manipulagdes de seus pais muito antes do que eles
esperavam. Saber disso a encheu de desprezo, e quando
alcancou a adolescéncia bioldgica, deixou a familia.

A inteligéncia ampliada de Genevra foi muito
util no mundo exterior, permitindo-lhe iludir os
perseguidores enviados para arrasti-la de volta para
casa. Finalmente se viu em companhia de um pequeno
bando Zantosa. Estava se aborrecendo com eles
quando comegaram a cair a direita e a esquerda,
eliminados pelo ex-Inquisidor Enrico Sagunto.
Ginevra aproveitou este momento para trair seus
companheiros, pondo-se ao lado do mortal e ganhando
rapidamente a sua confianca. Nunca lhe revelou o seu
verdadeiro nome.

A paixdo de Sagunto por sua boa causa era
distinta de qualquer coisa que Ginevra houvesse visto
em um revenante ou um mortal. A principio, a causa do
cagador nio lhe importava muito, mas sua emogio
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acabou por seduzi-la, inundando-a de simpatia e
paixdo. Acabaram transformando-se em amantes, ¢
logo se uniram a Winter e Marshall para formar os Sem
Mestres.

Mas as preferéncias do sangue revenante de
Ginevra afastaram Sagunto dela. Quando o ex-
inquisidor morreu, Ginevra nido chorou a sua perda.
Mas a paixdo que havia despertado nela era a emogio
mais forte que jamais havia sentido. Para manté-la viva
(e, alguns diriam, para manter a sensagdo viva), ela
redobrou suas atividades na seita, vivendo de modo
vicarial a0 conseguir o impossivel.

Salamanca ¢ uma jovem formosa cuja carne foi
alterada para assumir uma aparéncia exotica, quase de
fada. Como os demais membros de sua familia, é
reservada, obsessiva e moderadamente perversa. Ela
acha dificil confiar em Carter, sobretudo quando a
enigmatica criatura muda de rosto.

Ultimamente Genevra tem se visto encantada
pelo Abrago. A idéia da verdadeira imortalidade, de
uma esperanc¢a de vida ampla o bastante para ver os
demais cainitas mortos ou subjulgados, dan¢a em seu
subconsciente. Com certeza esta meditando
cuidadosamente, e pode ser que nao tome uma decisao
em menos de 50 anos, mais ou menos. Também sente-
se atraida pela forca da personalidade de Winter, e esta
pensando se poderia ou ndo surgir algo de bom de uma
relacdo carnal com o carnical veterano. Novamente,
pode ser que demore anos para decidir-se, mas é uma
idéia a mais para manter a mente ocupada.

Gregori Winter

Winter é talvez o arquétipo de Sem Mestre. Foi
lacaio de um cruel Dominadot, e também teve que
procurar a vitae por conta prépria. No processo, se
transformou em um dos mais habeis carnicais de todos
os tempos. Sem sua experiéncia, ¢ incerto que os Sem
Mestres tivessem durado tanto tempo.

Nio se sabe quem foi o seu primeiro
Dominador, nem sequer de qual cli era.

Ao prestarem atencdo em suas ocasionais e
sarcasticas anedotas, os outros membros do Nucleo
deduzem que ele serviu como mao direita de um
poderoso vampiro da Camarilla durante um certo
tempo, provavelmente na Costa Leste no século XIX.
Ele cortou seus lagos um tempo depois da Guerra da
Secessio, conseguindo sobreviver alguns anos como
independente. Durante um tempo se viu obrigado a
prestar servigos a outro Cainita, mas no decorrer da
Primeira Guerra Mundial mudou tantas vezes de
Dominador quanto um Toreador muda de roupas.
Ninguém sabe muito bem como ele lidou com isso,
mas seus companheiros de Nucleo tem algumas
suposi¢des. Por um lado, Winter tem uma
extraordinaria labia; talvez ndo seja um planejador
maquiavélico de alto nivel, mas pode enganar quase
qualquer um durante quase o tempo todo. Por outro
lado, seus numerosos anos como carnical parecem tet-
lhe dado uma resisténcia inata ao Laco de Sangue.

Ele destruiu mais de um Cainita que confiou a
sua nio-vida na devoc¢io de seu criado.

Ap6s a Segunda Guerra Mundial, Winter fugiu
da Inglaterra com o séqiito 6rfio de um poderoso
Ventrue. Em seus esforcos para ajudar os seus
inexperientes companheiros, acabou tecendo uma rede
de contatos que logo floresceria em um dotado sistema
de apoio. Ao conhecer Philip Marshall, ambos
descobriram uma meta comum e, iluminados mais por
interesse pessoal do que por outra coisa, formaram os
Sem Mestres. Winter aparenta ter algo em torno de 40
anos, com curtos cabelos grisalhos e indefinfveis olhos
castanhos. Tem uma compleicdo maci¢a, com a
musculatura nem muito definida, nem muito cansada.

Seu conhecimento sobre as Disciplinas ¢é
extraordinario, pode se tratar de um carnical, mas
prefere recorrer a meios mais mundanos para levar a
cabo suas tarefas; ndo precisa de Ofuscacido para se
disfarcar, e suaintuicao rivaliza com seu Auspicios.

Ele aproveitou sua longa vida, e domina muitas
habilidades, todas elas de carater pratico. Agora dedica
a maior parte do tempo compartilhando os seus
conhecimentos, ensinando os novos recrutas nas finas
artes da mentira, da caca e sabotagem. Seus
companheiros do Nucleo tem comegado a se
preocuparem com a idade avanc¢ada de Winter. Sabem
que esta chegando o momento em que, se ndo receber
sua dose mensal de sangue, ele morrerd. Mesmo que
Winter tenha sido um modelo de lealdade até agora,
ndo ¢ facil descartar a possibilidade de que venda os
Sem Mestres se nio houver outra maneira de salvar a
sua vida. Conseqientemente, Ginevra e Carter tentam
fazer com que a seita mantenha pontualmente a
provisio de sangue, evitando ao maximo que
intervenha em opera¢des de campo.

Carter

Carter ¢ talvez o membro mais enigmatico do
Nucleo, inclusive para os demais fundadores. Se uniu a
seita pouco depois da morte de Sagunto, apds um
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encontro como Ginevra e Winter em que os convenceu
de que seria uma ajuda imprescindivel. Posta a prova,
Carter revelou alguns conhecimentos sobre os
Membros que rivalizavam com os de Winter,
contribuindo para com a seita com informagdes
secretas sobre os principes das trés principais cidades
dos Estados Unidos. Nao demorou para entrar no
Nucleo, onde seus conhecimentos tornaram-se mais
uteis.

Ainda que Carter tenha demonstrado repetidas
vezes a sua lealdade, em 1960 surpreendeu os seus
companheiros de Nucleo retornando ap6s uma grande
auséncia — com uma complei¢do e rosto totalmente
distintos. Os exaustivos interrogatorios demonstraram
que era a mesma pessoa que havia colaborado na
captura de um bando novato do Saba poucas semanas
antes. Gradualmente, os demais acabaram por aceitar a
mudanca de Carter, o que foi bom, pois se repetiu no
ano seguinte. Ela mudou de aspecto fisico pelo menos
15 vezes, frequentemente alterando também sua raga e
(pelo menos em trés ocasides) de género.

Na verdade, Carter nao é um ser vivo, e sim uma
aparicdo que usa seus poderes para habitar os corpos
humanos e assim comunicar-se com seus aliados
fisicos. Seus amplos conhecimentos se devem a sua
pratica de abandonar seu corpo fisico para espionar de
forma invisivel os seus alvos, que raramente tem
motivos para suspeitar da presenc¢a de uma aparicio.
Somente Salamanca e Winter conhecem sua verdadeira
natureza — seu estranho hébito de deixat pata tras seus
corpos ¢ explicado aos Sem Mestres de menor classe
como um talento para experiéncias extracorporeas.

A mortal que Carter foi morreu durante a
Depressio, vitima de um enfadado principe Toreador
que quis se animar com um pequeno joguete. Apos
fazer com que a jovem passasse por uma série de
obstaculos emocionais, que ele executou para satisfazer
seus prazeres. O furioso espirito da jovem atravessou o
Mundo Inferior em busca de vinganca.

Passou vérios anos para dominar os poderes
arcanos de sua nova forma, e outros aprendendo tudo
o possivel sobre os Membros (parte desta educagio foi
a licdo pratica de que alguns vampiros podem interagir
com as aparicdes; desde entdo, Carter procura evitar o
contato com os Giovanni e Samedi).

Quando soube dos Sem Mestres, decidiu
imediatamente unir-se a eles. Seu odiado Toreador foi
derrotado, mas nao destruido, alguns anos antes e
Carter tem sido incapaz de localiza-lo novamente. Ela
usa os Sem Mestres como ferramenta para sua meta
final — humilhar completamente e depois destruir a
criatura que a degradou e ordenou que fosse
assassinada. Ao mesmo tempo, desfruta se vingando
de todos os vampiros que pode, mas também gosta de
ajudar os carnicais a se libertarem de seus enfermos
mestres.

Atualmente, Carter usa seu dominio de
Titerismo para deixar um rastro de identidades falsas.
Para isso, possui repetidamente alguém até que sua
personalidade seja completamente fundida, e depois
toma o controle do corpo. Porém, Carter somente
pode conservar um unico corpo durante um curto
periodo de tempo antes de ter que abandona-lo e voltar
a0 Mundo Inferior por razées que se nega a explicar
(pelo que Winter pode deduzir, tem algo a ver “com
pagar sua divida karmica aos poucos”). Geralmente
deixa o seu corpo atual em estado de coma aos
cuidados de algum subordinado dos Sem Mestres, mas
sempre podem ocorrer acidentes, e ¢ freqiiente que
tenha que buscar um novo rosto. Nestes casos, Carter
tenta escolher alguém tdo vil quanto o seu torturador,
mas as vezes seu juizo fica nublado por sua paixdo pela
vinganga.

Contilito

Existem vérios tipos de carnicais, ¢ podem se
envolver em todos os tipos de conflitos. A crénica pode
ter varias destas idéias inclusas, sobretudo se os
personagens tenham tido relagdes com varios lados ao
longo de suas vidas.

* Independentes contra Membros: Existe
duas formas bésicas de conseguir vitae: cacar vampiros
ou arrendar seus servicos. Certamente, a segunda
geralmente implica a primeira em certo grau. Os
carnicais independentes que tentem alimentar seu
poder sem ficar presos ao Laco de Sangue devem
escolher com cuidado as suas presas e clientes, ou serdo
perseguidos por toda a populagdo vampirica da cidade.
Faca o que for preciso para sobreviver.

* Lacaios contra Membros: Um ctriado
geralmente faz muito trabalho sujo para seu
Dominador. Pode ser que o pedo nio seja tdo poderoso
como o cavalo ou a torre, mas espera-se dele que faca a
sua parte para ganhar o jogo. Se isso significa sacrificar
a si mesmo, que assim seja. Caso contrario, ira
demonstrar que pode lidar com situagGes dificeis.
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Os personagens podem ser as pegas centrais das
manobras politicas de seus Dominadores, realizando
tarefas vitais enquanto seus mestres batem um papo no
Elisio. Este tipo de conflito pode oferecer um toque de
apostas altas a espionagem; depois de tudo, se os
carnicais sdo pegos, seus mestres negario qualquer
envolvimento de seus atos, e seus captotes estardo
livres para fazer o que bem entenderem com os
pretensiosos mortais.

* Camarilla contra Saba: Talvez o conflito
arquétipo de muitas cronicas de Vampiro, a guerra
entre as seitas afeta igualmente os carnicais de ambos
bandos. Os personagens podem se verem defendendo
os seus Dominadores contra os vampiros e carnicais
invasores, ou receber ordens de atacar o inimigo. E
mais, ha numerosas oportunidades para mudar de
bando se as vantagens forem boas o suficiente para
impor-se ao Laco de Sangue. E se o bando inimigo
vencer, mas os personagens continuarem vivos, pode
ser 0o momento de comegar novamente em outra
cidade...

¢ Lacaios contra Sem Mestres: Os Sem
Mestres formam uma seita razoavelmente benéfica,
mas tente explicar isso aos vampiros. E mais, as
reservas de vitae s3o limitadas, sendo assim, uma célula
de Sem Mestres pode considerar necessario eliminar
todos os carnigais que ndo possa recrutar.

Os personagens podem ver-se na irdnica
situagio de ter que lutar contra seus possiveis
salvadores para proteger seus Dominadores. E um
conflito particularmente bom, no que a oposi¢ao esta
mais ou menos ao mesmo nfvel de poder que os
personagens jogadores, mas frequentemente mais
inteligente, mais entrosada e melhor equipada. Os
jogadores terdo que usar o cérebro e confiar na sorte
para conseguir uma vitéria frente a estes veteranos
cagadores de vampiros...

* Carnigais contra Lupinos: I. uma tarefa
perigosa, razdo pela qual muitos Dominadores
preferem delegar a seus carnigais. Cagar Lupinos pode
ser uma boa forma de suicidio para todo o grupo de
carnicais. Mas, se tiverem sucesso, os Cainitas locais
mostrardo um pouco mais de respeito... ou verdo neles
candidatos em potencial. Os lacaios e revenantes nao
tem porque monopolizar toda a diversdo; os
independentes podem se perguntar se o sangue de
lobisomens tem os mesmos efeitos da vitae. E,
certamente, nao ha motivo pelo qual os Lupinos niao
possam ir contra os personagens: 0s lobisomens
odeiam a corrupg¢do, e 0s carnigais Sao corruptos,
mesmo que deleve.

* Carnigais contra o Lago de Sangue:
Ninguém pede para se apaixonar. Aos lacaios sio
outorgadas algumas tarefas sujas, mas até mesmo a
lealdade do Lago de Sangue tem seu limite. O que podetia
fazer um lacaio se comegasse a resistir a maior paixdo que
jamais havia sentido? E se estivesse apaixonado antes de
ser escolhido pelo seu Dominador?
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Os Dominadores prudentes frequentemente
dao um agrado aos seus carnigais, somente para manter
a forca do Laco — mas e se o lacaio percebesse este
embuste?

Nio pense que ¢ um conflito exclusivamente de
lacaios.

Um independente pode se ver for¢ado a beber
trés vezes de um vampiro ou perder suas faculdades
sobrenaturais; se ja tiver sido anteriormente um lacaio,
essa pode ser uma escolha dificil. E se o Lag¢o de Sangue
foracidental?

Os revenantes também podem ficar presos,
mesmo que sua reserva natural de vitae evite que
tenham que recorrer a0 sangue de outrem. O amor ¢ a
luxdria podem ser problematicos desta forma.

* Carnigais contra Mortais: Nenhum carnical
deveria desprezar a policia local. Mesmo o personagem
mais cauteloso pode deixar provas de seus atos para
levantar suspeitas. Além disso, os revenantes e carnicais
do Sabi estio frequentemente no mesmo nivel dos
assassinos setiais, e podem atrair a aten¢io do FBL

Uma hist6ria bem desenvolvida com a lei como
antagonista pode impor respeito aos
carnigais.Certamente, qualquer um que tenha formado
parte de uma familia sabe que nem todos os conflitos
sdo resolvidos com tiros.

Um carnical que leve uma vida normal em um
certo grau (isto é, muitos lacaios) pode ter que
responder frente a algo mais do que as autoridades. E
seus pais? Filhos? Conjuge? Como um lacaio explica
onde esteve nos dltimos dias?

O Sangue nio faz nada sendo piorar o problema:
se a pressio crescet, ou a crian¢a nao deixa de gritar, o
carnical pode ficar louco. A familia de uma carnical
pode sentir de alguma forma que algo m#don na mamae:
podem temé-la, a bajular, ficar na defensiva e
nervosamente calada quando ela volta para casa apés
mais uma dessas “viagens de negdcios”. E se o carnical
todavia sentir algum amor por sua familia, este
distanciamento pode ser desolador.

* Revenantes contra Revenantes: As rixas
familiares ndo sdo assuntos relevantes para os
depravados revenantes. Mesmo que o Saba censute as
brigas internas e provavelmente castigue os revenantes
envolvidos, existem numerosas razoes pelas quais uma
familia local tente eliminar seus rivais. Eles
simplesmente tem que set sutis e pronto.

Os personagens podem set rebentos leais de sua
familia, dispostos a fazer algo danoso aos seus odiados
inimigos, ou se verem empurrados contra a vontade
para uma guerta que ameaga com a extingio ambos os
bandos. Pode ser que inclusive tenham amigos no
lado inimigo... o que geralmente leva a tragédia.
Capuleto e Montecchio, qualquer um?

* Carnigais contra a Inquisigdo: A
Inquisi¢io sabe muito pouco entre as diferencas
entre vampiros e carnigais.
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Qualquer um que obtenha os podetes do
sangue ¢ um alvo, e os personagens podem ser
perseguidos por um auto-da-fé.

Outra possibilidade ¢ de que devem defender
um aliado ou Dominador frente aos cacadores; no
final, a Sociedade sabe que é melhor cagar durante o
dia, e pode ser que os personagens sejam 0s UnNicos
acordados quando a Inquisi¢io bater a porta.

* Lacaios contra Lacaios: Poucas pessoas
gostam de partilhar um ente querido.

Existem amargas rivalidades no servigo
doméstico de muitos Dominadores, e os
personagens podem ter que lutar pelo afeto de seu
mestre. Para complicar ainda mais, seus rivais podem
ter mais idade ou carisma, ou qualquer outra
vantagem que faga a disputa mais dura.

Este tipo de conflito pode dar certo quando
dois Cainitas rivais tentam se sobressait aos olhos do
principe e os carnigais se transformam em suas
ferramentas principais.

Os personagens ficardo maravilhados ao ir em
defesa da honra de seu mestre (“Arruinem o
pequeno plano de Hugo, queridos, e eu ficarei #io
agradecida...”).

Se quiser uma trama realmente perturbadora,
faca com que os personagens se encontrem com um
velho e assustador carnical a servico de um Matusalém
ou um Inconnu. Esta criatura nio somente serd um
desafio para o grupo, mas também demonstrara
graficamente o destino que espera os personagens se
sobreviverem a séculos de servidao.

Alguns carnicais podem se assustar em um
encontro com um destes antigos e inumanos escravos.
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}yw Modelos

Os carnicais podem ter que enfrentar varios
tipos de adversarios, desde vampiros a Lupinos.

Porém, sua capacidade para atuar a luz do dia
significa que muitos de seus adversarios sejam outros
carnigais.

Os exemplos de carnicais que apresentamos
aqui estdo designados como rivais, inimigos ou mesmo
aliados para o grupo.

Cacador de Vitae

Eo tipo de cacador que tem sobrevivido gracas
aos seus talentos, e que tem mais de um vampiro morto
em seu nome.

Ele perdeu grande parte de sua compaixio ao
longo dos anos, mas a constante luta pela sobrevivéncia
o fez afiado como uma lamina de barbear.

Fisicos: For¢a 3, Destreza 3, Vigor 4

Sociais: Carisma 3, Manipulagdo 3, Aparéncia 2

Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 3,
Raciocinio 4

Talentos: Atuacio 1, Prontidio 4, Esportes 2,
Briga 3, Esquiva 3, Intimidacdo 3, Manha 3, Labia 2

Pericias: Conducao 3, Armas de Fogo 4, Armas
Brancas 3, Oficios 2, Seguranca 3, Furtividade 4,
Sobrevivéncia 3

Habilidades: Computagio 3, Investigagio 4,
Direito 2, Lingtistica 1, Medicina 2, Ocultismo 3,
Politica 1, Ciéncias 2

Disciplinas: Auspicios 1,
Ofuscacio 1, Poténcia 1

Antecedentes: Aliados 1, Contatos 4, Recursos

Fortitude 1,

2

Virtudes: Consciéncia 2, Autocontrole 4,
Coragem 5

Humanidade: 5

Forga de Vontade: 9

Agente Revenante

Estes revenantes sdo tipicos agentes do Saba
que agem como capangas diurnos da seita. Tendem a
viajar em pequenos bandos, e podem ser uma
verdadeira ameaca para os personagens carnicais. Mas
pelo menos os carnicais tem uma chance de estarem
acordados quando eles chegarem.

Fisicos: For¢a 4, Destreza 3, Vigor 4

Sociais: Carisma 2, Manipulacdo 1, Aparéncia 1

Mentais: Percepcido 3, Inteligéncia 2,
Raciocinio 3

Talentos: Prontidio 3, Esportes 2, Briga 2,
Esquiva 2, Intimidacdo 3, Manha 2, Labia 2.

Pericias: Conducio 2, Armas de Fogo 3, Armas
Brancas 2, Oficios 1, Seguranga 2, Furtividade 3,
Sobrevivéncia 1

Habilidades: Computagio 1, Investigacio 3,
Direito 1, Lingtistica 1, Ocultismo 1

Disciplinas: Fortitude 1, Poténcia 1;
Dominagio, Vicissitude ou Auspicios 1

Antecedentes: Contatos 2, Recursos 1

Virtudes: Conviccao 3, Instintos 3, Moral 3

Trilha de Iluminagéo (variadas): 4

Forga de Vontade: 6

Szlachta

Essas hortiveis criaturas sio as mascotes
alteradas dos Tzimisce. Muitos szlachta sido
lobotomizados como parte do processo, o que os
transforma em seres bestiais que somente obedecem
ordens. Os sz/achta podem ter qualquer modificagio de
Vicissitude listadas no Capitulo Ttés, e geralmente sdo
caricaturas retorcidas de pesadelos (todos tem o
Defeito Monstruoso). As alteraces sofridas tem dois
propésitos: o primeiro é o de fazé-los os mais
aterradores dos carnigais, o que pode ser uma
vantagem crucial em uma batalha: a segunda é que
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nenhum szlachta pode entrar na sociedade humana.
Sem a tentacido de fuga, estes carnicais se encontram
entre os mais terriveis desafios que um desatento
intruso pode encontrar.

Fisicos: For¢a 5, Destreza 4, Vigor 5

Sociais: Carisma 1, Manipulagio 1, Aparéncia 0

Mentais: Percepcao 5, Inteligéncia 2,
Raciocinio 3

Talentos: Prontidao 3, Esportes 1, Briga 4,
Esquiva 2

Pericias: Armas Brancas 1, Sobrevivéncia 3,
Rastrear 2

Habilidades: Trés quaisquer 2

Disciplinas: Fortitude 1, Poténcia 1

Antecedentes: Nenhum.

Virtudes: Consciéncia 1, Autocontrole 3,
Coragem 5

Humanidade: 2

Forca de Vontade: 4

VYozhd

Corra. Hstes leviatas de pesadelos sio hibridos
criados a partir de 15 carnigais ou mais, unidos pela
Vicissitude, a Taumaturgia e o sadismo Sabd. Um voghd
lobotomizado é imune as Disciplinas de Animalismo,
Dominagdo e Presenca; se fosse consciente de si
mesmo (e ha rumores neste sentido) poderia ser pior.

Os vozhd raramente sao usados na época atual de
comunicac¢do e Mascara. Seu uso é como o de um missil
tatico: os vampiros do Saba o apontam para o inimigo e
correm para se proteger. Os wozhd sdo onivoros, e
comem tudo o que encontram pela frente: os carnicais
sdo igualmente saborosos como os mortais e vampiros.

Fisicos: Forga 8, Destreza 2, Vigor 6

Sociais: Todos sdo iguais a zero

Mentais: Percepcio 1, Inteligéncia 1 (ou mais?),
Raciocinio 1 (ou mais?)

Talentos: Prontidao 5, Intimidacio 6, Briga 2

Disciplinas: Fortitude 4, Poténcia 6

Virtudes: Irrelevante

Humanidade: Irrelevante

Forca de Vontade: 10

Pontos de Sangue: 20/2

Niveis de Vitalidade: Ok (x5), -1 (x5), -2 (x5), -
5 (x3), Incapacitado

Ataque: Golpear (8 dados + Poténcia);
Mordida (8 dados, automatico no turno seguinte ao
agarrar); Palpo (6 dados + Poténcia, constri¢do apds
agarrar)

Ataques Multiplos: 10 dados adicionais,
somente para serem usados para simular ataques
multiplos.

Animais

Quase todos os vampiros com Animalismo
acabam transformando algum animal em carnigal.
As bestas carnicais tem muitas vantagens sobre os
servos humanos: nao tendo perigosas ambicdes, fica
menos improvavel que interpretem mal as ordens, e
sao muito previsiveis. Um ledo carnical é um pouco
mais dificil de alimentar do que humanos, é isso?
Pelo menos o Dominador nio tem que aglentar
servos aduladores e suplicas de ateng¢ao toda a noite.

Os seguintes exemplos sdo de animais basicos.
Para representar a versdo carnical, adicione um
ponto de Poténcia e outro de Fortitude ou Rapidez
(ou ambos, como preferir). Alguns animais
particularmente velhos, ou alterados pelo sangue
Nosferatu, podem ter Niveis de Vitalidade
adicionais.

Jacaré/Crocodilo

Forga: 5, Destreza: 2, Vigor: 5
Forga de Vontade: 5, Niveis de Vitalidade:
Ok, Ok, Ok, -1,-1,-3, -5, Incapacitado.
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Macaco/Gorila
Forga: 4, Destreza: 3, Vigor: 4
Forga de Vontade: 4, Niveis de Vitalidade:
Ok, Ok, -1,-1,-1,-3, -5, Incapacitado.
Ataques: Mordida (4 dados); Dilacerar (6
dados)
Habilidades: Prontiddo 2, Esportes 3, Briga
3, Intimidagao 3, Furtividade 2.

Leopardo/Leao da Montanha
Forga: 4, Destreza: 4, Vigor: 4
Forga de Vontade: 4, Niveis de Vitalidade:
Ok, Ok, -1, -1, -3, -5, Incapacitado.
Ataques: Mordida (5 dados); Garras (5 dados)
Habilidades: Prontiddo 3, Esportes 3, Briga
3, Escalada 4, Esquiva 3, Intimidagéo 3, Furtividade 3

Leao/Jaguar
Forga: 4, Destreza: 3, Vigor: 3
Forga de Vontade: 5, Niveis de Vitalidade:
Ok, Ok,-1,-1,-1,-2,-2,-5, Incapacitado.
Ataques: Mordida (6 dados); Garras (5 dados)
Habilidades: Prontiddo 3, Esportes 2, Briga
3, Esquiva 2, Intimidacio 4, Furtividade 3

Lobo/Cachorro Grande

Forga: 2, Destreza: 3, Vigor: 3

Forga de Vontade: 4, Niveis de Vitalidade:
Ok, Ok, -1,-1,-3, -5, Incapacitado.

Ataques: Mordida (4 dados); Garras (2 dados)
Habilidades: Prontidao 3, Esportes 1, Briga 3,
Esquiva 3, Furtividade 2, Rastreio 3
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Ratazana
Forga: 1, Destreza: 4, Vigor: 3
Forga de Vontade: 3, Niveis de Vitalidade:
Ok,-1,-1,-3,-5, Incapacitado.
Ataques: Mordida (3 dados)
Habilidades: Prontiddo 2, Esportes 2, Briga
3, Esquiva 3, Furtividade 3

Pontos de Sangue para
Animais Carnicais

Um animal carnical ndo pode ter mais de 10
Pontos de Sangue em seu sistema. Muitos animais
preferem beber somente até que nao possam mais:
um crocodilo carnigal, por exemplo, nido gostara
muito da idéia de que alguém retire seu sangue e o
reembolse com vitae,

Este maximo de 10 Pontos de Sangue na
Reserva é aplicado somente aos animais carnigais de
tamanho similat ou maior do que um ser humano; os
animais menores podem reter uma quantidade de
sangue correspondentemente menor. Nio seria
pratico fazer uma tabela de Pontos de Sangue
maxima para todos os animais carnigais possiveis:
considere que um céo grande possa ter seis Pontos
de Sangue, um animal do tamanho de um gato
quatro, e ratos e similares, dois. Estas estimativas sao
assumidas no caso do vampiro “sangrar” o carnigal:
e se limita a deixar que o animal se alimente de seu
sangue, o maximo da Reserva reduz a metade (logo,
um crocodilo pode “comer” cinco Pontos de
Sangue, um Sio Bernardo trés, etc.).

Exemplo de Tramas

Toda histéria precisa de um ponto de partida,
de preferéncia um que prenda os jogadores desde o
inicio, oferecendo aos

seus personagens um

incentivo pessoal. Ainda que uma cronica de
carnicails possa tomar emprestado idéias do
Vampiro, algumas historias deveriam ressaltar o fato
dos personagens serem carnigais, ¢ guiar-se as suas
metas e preocupagdes pessoais.

As seguintes tramas oferecem algumas idéias
para cronicas e aventuras secundarias. Faca as
mudangas e modifica¢Ges que achar oportuno.

* Um dos personagens se descuida em sua
busca por sangue, ou talvez seja enganado por um
benfeitor ou provedor. Qualquer que seja a razao, ele
fica sob o efeito do Laco a um vampiro
desconhecido, e provavelmente sem saber disso.

Quando se der conta da sua profunda afeigio,
pode continuar sem saber que esta Lacgado,
particularmente se o Narrador age com sutileza (o
vampiro parece realmente gentil e afetuoso com o
carnical) ou se o jogador aceitar a historia
previamente.

O resto do grupo deve tomar medidas, ou seu
companheiro pode por todos em perigo. Como
liberta-lo sem problemas? E se o vampiro tiver um
grande potencial como aliado, permitirio que o
personagem passe um tempo com ele para atrai-lo ao
seubando?

* Ao retornar de uma longa missdo, um dos
personagens encontra o refigio destruido e seu
mestre esquartejado. O vampiro tinha um grande
numero de inimigos entre os Membros, e o carnical
nio tem nenhum desejo de ter o mesmo destino. E
mais, agora encontra-se sem prote¢io em meio a
politica Cainita; outro vampiro, talvez até mesmo o
principe, poderia achar adequado elimina-lo para
nao deixar pontas soltas. O carnical pode passar
algumas noites sem dormir enquanto os Membros
locais discutem sobre o seu destino. Também pode
tentar resolver o assassinato com a ajuda de seus
amigos com a esperanca de conseguir a indulgéncia
do principe. Afinal, a tradi¢do proifbe aos vampiros
de destruirem uns aos outros. Descobrir o culpado
seria um servigo para os vampiros locais, e uma boa
forma de vinganca.

Mas a investigacdo revela que ndo foi um
vampiro que matou o seu Dominador, mas sim um
bando de Lupinos residentes na cidade.
Dependendo dos personagens, poderdo tentar
destruir os lobisomens como vinganga (suicidio
potencial) ou negociar com eles paralibertar a cidade
de alguns inimigos. A menos que optem por deixar
os Garou em paz, momentos de grande tensdo e
perigo se aproximam...

* No intervalo da histéria, os personagens
ndo enfrentam ameacas de carater sobrenatural, mas
deverao manter suas casas em ordem, tentando
seguir com suas vidas mortais.
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Os parentes vém visita-los, contas atrasadas
chegam, tem problemas no trabalho ou alguém sofre
um acidente de transito. Os personagens enfrentam
diversas dificuldades mundanas, e podem sentir a
necessidade de resolver as coisas sem escandalos.

Mas isso ¢é dificil quando sua natureza de
carnigal entra no jogo. Pode ser que um personagem
tenha que fazer um teste de frenesi por causa deste
bebé que nio para de chorar. Um acidente pode
obrigar o carnigal a usar o Sangue para se curar, mas
nio tem o suficiente para gastar. Um ou dois
membros do grupo podem tentar afogar as magoas
na bebida, para encontrarem-se mais sedentos de
sangue do que de cerveja.

A tensdo aumenta quando alguns dos seus
outros “deveres” clamam pelos personagens. Um
Dominador Ventrue pode ordenar ao seu lacaio que
sabote a fabrica em que um primo do carnigal
trabalhe. Um independente pode ter que dar
cobertura em sua casa para um camarada. Um
Grimaldi pode ter que se separar de sua amante
periédica por ordem de sua familia.

Afinal, quem disse que os carnigais nio
tentardo aproveitar seus poderes sobrenaturais,
usando suas vantagens na sociedade mortal? Uma
concubina modificada por Vicissitude poderia tentar
empreender uma carreira como modelo — afinal, ela
ndo vai envelhecer. Um carnical bébado e fanfarrio
pode querer deixar claro qual é o seu lugar no bar
com sua recém descoberta Poténcia.

Os carnigais criminosos podem literalmente
pisotear seus inimigos, e um tiroteio nio soa ser tio
perigoso quando se tem Fortitude e os ferimentos
podem ser regenerados! Os carnicais sio muito
mortais, mas ndo precisamente humanos, e esta
histéria pode ser uma forma excelente para ressaltar
este fato. Afinal, a mudanca de titmo facilita a
exploracio de facetas infra-utilizadas do carater e
vida corrente do personagem. O que vocé senfe em
relacdo a suairmai, afinal?

* No intuito de provar algo diferente, dois
Dominadores concordam em trocar seus lacaios por
um tempo, incluindo um ou mais personagens.
Certamente, os personagens nao sabem que isso é
um acordo temporatio: seu amado Dominador
apenas diz que é hora de mudanga, e que a partir de
agora vao ficar com outro agora. Com uma
adverténcia para que se portem bem e fazer o que lhe
mandam, os lacaios se véem a servico de um
Toreador local. Adaptar-se a mudanca deveria ser
dificil para os personagens: seu novo mestre pode ser
exigente, cruel ou excéntrico. E mais, o velho Laco
de Sangue conserva o seu poder. Enquanto os
lacaios sentem falta do seu “verdadeiro”

Dominador, o novo mestre os encarrega de missoes
que seriam incomodas e inconvenientes para seu
querido Dominador. Qualquer tentativa de fugir ou
alerta-lo fara com que o carnical receba uma severa
punicio (podendo ser ate um castigo mais sério) e
tenha que voltar a servir o Toreador.
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Finalmente, ambos os Dominadores se
cansam de seus lacaios trocados e recuperam os seus.

Mas a alegria dos personagens ao voltar ao seu
mestre ndo dura muito: o Toreador descobre que
uma valiosa obra de arte estd sumida, e naturalmente
culpara os personagens. Conseguirdo descobrir o
verdadeiro ladrio para salvar suas peles? E mesmo
que consigam, seu Dominador voltard a confiar
neles?

* Uma experiente célula de Sem Mestres se
muda para uma cidade Saba com o propodsito
exclusivo de acumular vitae dos vampiros locais mais
jovens e descuidados. Os personagens podem estar
entre os Sem Mestres, ser escravos do Saba local, ou
se encontrarem ali por assuntos pessoais.

A célula esta bem armada, e em pouco tempo
consegue neutralizar dois dos bandos mais
imprudentes de jovens cachorrinhos.

Mas o Saba nao gosta de provar da sua propria
violéncia, e inicia um pente fino na cidade em busca
dos intrusos (que provavelmente tomardo como
guerrilheiros da Camarilla). Ambos os bandos tem
acesso a vastos arsenais, ¢ estdo dispostos a
conseguir seus objetivos a qualquer custo. Os
personagens podem ser usados como sabujos do
Sab4, ou verem seus proprios planos em perigo por
causa disso. Nao importa em qual bando estejam,
eles se encontram em grande perigo. Segundo a
disposi¢aio do grupo, todos deveriam ter varias
oportunidades para atacar seus inimigos ou gritar
desesperadamente por suas vidas.

Se o Narrador for muito ambicioso, a historia
poderia ter efeitos alongo prazo na estrutura politica
da cidade.

O que acontece quando hd uma ou duas vagas
para bispo? (oumesmo arcebispo?).
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Quanto mais infame é um homen, mais nos inclinanos
a conceder-lhe forca intelectual e coragem moral.
-Octave Mirbeu, The Torture Garden

Os carnigais sao tao UnNicos quanto 0s
vampiros que os criaram... talvez ainda mais,
pois continuam podendo experimentar o
mundo mortal (e continuam sendo parte dele).

Os seguintes modelos fornescem
exemplos de personagem lacaio, independente e
revenante. Também mostram como a Camarilla,
o Saba e os clas independentes tratam os seus

SErvos.
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Protetora da Artista

Mote: Maldito seja, en atirei em Andy Warbol! Mas estava somente seguindo
ordens!

Preladio: Apds a escola de arte, seu sonho virou realidade. Com
todas dividas com os agentes imobilidtios pagas, vocé pode comprar sua
propria galeria em um magnifico /f no centro. Finalmente poderia
inaugurar exposicoes, celebrar performances e festivais
cinematograficos... as possibilidades eram infinitas. E todas as pessoas
ricas e famosas com quem poderia brindar... e talvez descobrir o
préximo Dali, Jack Kerouac ou Laurie Anderson!

Infelizmente, vocé nio tinha contatos, apenas alguns velhos
amigos da escola de arte, alguns professores e o nerd que trabalhava
nalojalocal.

Logo comegou a freqiientar O Feijao Saltitante, um café da
moda onde sabia que freqiientava a elite e a blasonaria. Ali vocé
conheceu uma jovem estranha chamada Corrinne. Vocé ficou
fascinada por seus felinos olhos amarelo-esverdeados. Era muito raro:
conhecia muitas garotas da escola que haviam experimentado a
bissexualidade, e até conhecer Corrinne, nao acreditava ter nada em
comum com elas.

Corrinne era uma auténtica mulher do renascimento: cantava
com docura, tocava violdo, recitava poesia e era uma pintora
impressionista. Mas era nova na cidade, e ainda ndo havia conhecido
ninguém importante na comunidade artistica local. Vocé sugeriu
que pudessem se ajudar mutuamente: iria expor seu trabalho.

Aquela noite vocé foi convidada parair a sua casa “dar uma
olhada em seus trabalhos”; acabaram na cama. Foi mais
apaixonado do que esperava. Apds passarem trés horas fazendo
amot, sentaram na cama e conversaram durante outras quatro. Ela
disse que sentia como se ja a conhecesse a muito tempo, e que quetia
ser sua “irma de sangue”; disse que era uma espécie de ritual de
adoracdo a deusa a qual as mulheres que gostavam de outras
mulheres costumavam celebrar. Encantada com sua beleza,
concordou de todo o coracdo com sua peti¢dao de que lhe mordesse
um mamilo e bebesse seu sangue. O sangue era tio doce quanto o
mel, e vocé se sentia muito bem a cada gole! Diabos, tetia dado sua
galeria por um pouco mais daquele elixir!

Conceito: Nio ha vitéria sem dor. Corrinne a tem na palma
da mio, lhe dando ordens como a uma criada para progredir em sua
carreira artistica. Vocé estd contente em servir Sua Majestade, e vocé
também se beneficia de seu poder de Presenca atraindo a alta
sociedade para a sua nova e luxuosa galeria, onde Corrinne
transforma em carnicais os visitantes mais belos e influentes.

Dicas de Interpretagdo: Vocé estd desesperadamente
presa a Corrinne, e vé-la befjar ou mostrar sua prote¢ao a outros
carnicais a deixa a beira do frenesi. Vocé os tolera enquanto ela estd
observando, mas durante o dia vocé é mais vadia que Joan Crawford
com os demais carnigais, esperando afugenti-los com sua
insensibilidade. Ora, vocé viu a Corrinne primeiro!

Equipamento: Boina preta aveludada, mago de
cigarros aromaticos, antiga pistola de prata, cavalete.
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Nome: Protetora de Artista

Natureza: Galante

Dominador: Corrine
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Revenante repulsiva

Mote: Cavalo dado nio se olha os dentes...

Preludio: Mamie e papai sempre te disseram que vocé era sua filha mais especial. Era mais elegante
que a maioria dos seus irmios, e parecia ter um dom com os animais. Os cies e cavalos da fazenda te
adoravam; de fato, os animais eram seus melhores amigos, ¢ vocé lhes mostrava apreco em termos
inequivocos. Eles recompensavam seus servicos com uma absoluta devogio... e um caso avancado de
brucelose, um virus que provocava abortos espontaneos nos animais e febre remetente nos seres humanos.

Como carnical, a infec¢do havia lhe afetado em ambos os sentidos. Vocé tinha tido vatios contatos
sexuais com caes machos, tentando engravidar, mas sempre sofreu abortos espontaneos. Vocé tem acessos
de febre quando ha correntes de ar, mas seu sangue de revenante impede que vocé morra por sua
enfermidade. E claro, todos os carnigais animais da fazenda estio contagiados, mas vocé queria compartilhar
tudo com eles.

Conceito: Uma beleza Bratovitch semi-autista, vocé foi criada entre um grupo de revenantes
endogamicos que nio véem nada de anormal no seu comportamento ou sua condi¢io. Vocé é tio forte
quanto os bois de que tanto gosta, e se comunica com os animais melhor do que o doutor Doolittle. As vezes
vocé tem que acompanhar os bandos Saba como guia pelos
bosques infestados de Lupinos. Ocasionalmente
vocé sonha em escapar e viver com uma manada
Gangrel ou com os Lupinos que entende
melhor.

Dicas de Interpretagdao: Vocé
controla por completo quase qualquer animal
com que esteja em contato. As vezes, 0s
animais nao te escutam ou nao brincam com
vocé, sendo assim vocé tem que machuca-los
para ensinar a eles. A dissecagdo ¢ bastante
divertida: nunca tinha imaginado que os
intestinos eram tao bons para pular corda.

Equipamento: Coleiras e correias de
cies de metal, canil infestado de pulgas (seu
“quarto”), ferro de marcar gado, chicote de

couro.
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Rebelde sem Dominador

Mote: A primeira vez € por conta da casay depois vocé tem que pagar, ok?
1550 é uma merda, cara...

Preludio: O colegial nio foi exatamente agradavel para voce.
Matcado por uma grave crise de acne e mais magro que uma moeda de
dez centavos, vocé ndo era exatamente o rei da popularidade. De
qualquer forma, as garotas do colégio West Baker nio valiam o
esforco; era muito mais divertido ficar coma “escéria” nos finais de
semana, estudando e testando pondo em pratica o Gua de
Receitas Anarquistas no pordo da casa dos pais de Jeff.

Entido vocé conheceu Sheila, uma amiga de um
conhecido. Era diferente de qualquer outra garota que tinha
conhecido antes; havia lido o Manifesto Comunista inteiro
durante uma viagem de acido. Além disso, ela era
“quente”, e parecia nio se importar com sua aparéncia
fisica.

Vocés se encontraram nas semanas seguintes, ¢
Sheila confessou ser um “Membro”. Vocé ficou
surpreso e intrigado. Porra, vocé tinha lido Ewntrevista
com o Vampiro na sexta série; sabia tudo sobre vampiros.

Entao Sheila o transformou em carnical enquanto vocé
estava chapado. Vocé ficou puto quando descobriu. Ja era
foda ter que se livrar da maconha e da metedrina; agora
tinha a porra do sangue também.

Sheila tinha pisado na bola com vocé. Vocé
terminou com ela, mas pouco depois vocé se deu conta
que era viciado em um bom “Vi-Tay”.

Conceito: Vocé é um viciado mesmo, mas nem
fodendo vocé seria um escravo de uma puta vampirica para
conseguir suas doses. Vocé deixou o colégio e agora passa as
noites vadiando, na busca de vampiros para atacar e beber seu
sangue. Sua Poténcia funciona na maioria das vezes, mas de vez
em quando ela falha frente a vampiros particularmente fortes,
geralmente lhe deixando ensangiientado, ferido e correndo por
sua vida. Quando vocé tem sangue sobrando, vocé o vende a
outros viciados. Vocé nio acredita que os carnicais devam ficar
parados e fazer o que os dominadores mandam quando vocé
pode lhes proporcionar uma vitae melhor e sem frescuras. E
hora de uma revolugio!

Dicas de Interpretagdo: Vocé demonstra todos os
gestos tipicos de um Brujah. Va em busca daquilo que vocé
acredital Vocé vive amargurado com sua experiéncia com
mulheres, e odeia os vampiros. Vampiros, carnicais, e rebanho
se véem surpresos ao ver um fracote de menos de 50 quilos
partindo caras e quebrando pernas. Vocé tem poder: abuse dele.

Equipamento: Canivete suico, o Livro de Receitas
Apnarguistas, seringas roubadas da se¢io de diabéticos da Revco,
explosivo plastico (para fazer bombas), diskman, pacote de
“Seda”.
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;’;: Femme Serpentina

Mote: Barriga pro chao... como uma serpente!

Preludio: Como uma adolescente de South Beach, vocé
fez de tudo: cheirou um pouco de coca, fumou um pouco de
erva, ganhou alguns trocados com pequenas trapagas, enfim, fez
de tudo um pouco na vida. Isso até que uns policiais da narcéticos a
paisana metidos a Miami Vice filhos da puta a pegaram. Era s6 um
papelote! Aquele papelote te mandou para o centro de detencdo
juvenil, e logo os teus pais te mandaram para um centro de
reabilitacdo afastado dos seus amigos e seus contatos de Miami.

Ap6s se “graduar” no centro, vocé virou uma pessoa
diferente. Tinha seguido fielmente os 12 passos — inclusive
tinha se convertido em uma nova crista. As tnicas drogas que
vocé tocava eram a aspirina e a cafeina. Decidiu que queria
passar o resto da vida lutando contra o crime e mantendo as
drogas fora das ruas; era uma missao designada por Deus.

Ao terminar o colegial vocé se inscreveu no
programa de Justica Criminal do colégio local; apos se
graduar com honras, vocé foi diretamente para a academia
de policia.

Recém saida da academia, vocé foi designada para a ronda
de South Beach. Seus superiores acreditavam que vocé era a
mulher para aquele trabalho. Estava familiarizada com o trafico
local, que os traficantes venderiam a vocé sem pensar duas vezes.
Tinham raz3o: seus velhos contatos saitam da toca, saudando-a
por suavoltaa “velha turma”.

Vocé fez algumas compras e teve que consumir algumas
drogas para convencer os traficantes de que era de confianca antes
de conseguir prendé-los. Mas nao ia se viciar novamente. Tinha
visto Rush, e o que se passava no filme com Jennifer Jason Leigh e
Jason Patric ndo ia acontecer com vocé.

Naio foiassim. Ao invés disso, um habil traficante de 4cidos
Setita o fez fazer uma viagem que nunca havia experimentado na
vida —uma droga que lhe fez sentir uma forca sobre-humana- uma
droga que mais tarde acabou descobrindo ser sangue vampirico.
Os Seguidores a arrastaram para o seu mundo com a isca de um
poder maior e a esperanga de que recrutasse Novos servos para o cla.
Se vocé tinha dado uma volta tio radical na s#a vida, acreditavam,
entdo poderia convencer outros para que fizessem o mesmo pelos
Setitas. Quem ndo cooperava tinha que enfrentar o fato de que seu
treinamento policial a tinha transformado em uma excelente
atiradora.

Conceito: Vocé é parte persuasiva excéntrica religiosa, e
parte assassina contratada, com Carisma e Poténcia suficientes para
converter ou matar metade da populagao de Miami.

Dicas de Interpretacgido: Voce leva as
pessoas ao cla sendo simpatica; se nio a
escutam, é o momento de sacar o velho .45 ¢
ensina-los um pouco de amor préprio. Nao
deixe ninguém escapar com qualquer coisal As
pessoas tém que respeitar a autoridade.

Equipamento: .45, cassetete, uniforme de policia,
panfletos religiosos do Culto de Sekhmet, algemas.

I
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“Se descobrir que esta caindo na loncura, mergulhe!”
— Velho ditado Malkaviano

Ca estou eu novamente finalizando um livro
solo. Novamente? Sim, minha primeira incursiao no
mundo das tradugoes foi o Dark Ages Vampire:
Companheiro do Narrador. Solo? Sim, mas ndo era
para ser “solo”. Um grande amigo lancou esta idéia
apos eu diagramar o Livro de Receitas Anarquista,
mais precisamente no fim do més de Julho de 2007.
Foi ele que traduziu o tal livro e, numa conversa por
msn, disse que estava interessado em traduzir o
Ghouls, e perguntou se eu queria ajudar. “Clarol”,
respondi. E comecei a traduzir aos poucos. Poucas
semanas depois este meu amigo —lan Gonzales —
teve alguns problemas pessoais e ndo pode mais
continuar a traduzir, ou mesmo pode continuar no
MA. Fiquei muito triste com a noticia, mas nao
desisti. Olhando bem pra trds, vejo que esse livro
demorou muito a sair.

O motivo principal de nio ter notificado o
Movimento Anarquista deste projeto foi o simples
desejo de fazer uma surpresa aos membros,
presenteando-os com esse livro.

Sei que nio sou um bom administrador, tenho
problemas com organizac¢io, sou sincero em dizer,
mas minha forc¢a de vontade de continuar a fazer o
que gosto supera essa minha caréncia.

Devo fazer um comentirio aqui: ndo quero
nem pretendo ser melhor do que ninguém.

Tivemos alguns problemas recentemente por
causa deste livro, mas espero que esse
desentendimento cesse por aqui.

Os que me conhecem sabem que eu nunca
neguei ajuda a ninguém, sempre tentando ajudar da
minha maneira.

Eu gostaria que todos fossemos unidos no
ideal de mudar um pouco o cenario brasileiro de
RPG. Mas todos pensam de forma distinta, e essa
diferenga é que nos faz humanos.

Qualquer pessoa que conhece a historia da
humanidade sabe que a desobediéncia é a virtude
original do homem. Essa frase no é minha, mas fala
muita coisa.

Quero agradecer aos meus companheiros de
MA e NG, Sabrinha Skywalker, Danca-com-
Estrelas, Joffison Vanblacken, Finarrah, Tarsila,
Sussurros, Folha, Chokos, Radu, Gunner Guy,
Squall, Adrian, Acodesh e Matusalém, por me
ajudarem revisando e contribuindo com criticas e
incentivos. Valeu galera, sem o apoio de vocés eu nédo
teria conseguido finalizar este livro. Ao meu grupo
de jogo, que mantenho hd nove anos, bons amigos e
6timas pessoas. Sinto-me mais completo com tantas
amizades.

Boa Leitura.

|
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Este livro eu dedico a vocé, lan, por ter lancado
a idéia e o interesse por este livro. Espero que vocé
estejalendo ele neste momento. Foram meses — muitos
meses— traduzindo este livro. Nao esperava demorar
tanto, mas outros compromissos me impediram de
concluir ele mais cedo. Mas a demora compensou.

"As vezes eles passam desapercebidos, muitas
outras sio ignorados, nem sempre reconhecidos, mas
sempre presentes, desde os mais baixos escaldes aos
mais altos, este livto é pra vocés."

Danga-com-estrelas - Retribuindo as vdrias gentilezas de
um certo Malkaviano.

“Essa ¢ a minha primeira contribui¢io para o
MA, vim parar aqui por causa de pessoas que
acreditam, acreditam que bons livros devem chegar a
todos os apaixonados por um mundo que tentaram
extinguir, mas que vai continuar vivo enquanto essas
mesmas pessoas trabalharem juntas para que isso nio
acontega. Joguei Vampiro poucas vezes, mas quanto
mais lelo, mais me encanto pelas informagées do
cendrio, que venham os proximos”.

"Esse é um mundo novo de informagoes, para
as quais preciso despir-me de antigos conceitos e
verdades."

Sabrina Skywalker - Ugktena curiosa, sim, wuma
redundancia ;)

“Aproveitem, esse é para todos os que fazem o
Movimento e apaixonados pelos cenarios, pelo jogo,
pelo clima. Obrigada primo Ideos e todos vocés”.

Tarsila “a que tenta ver-e-onvir’— Filha da Cacofonia
muda. Sim, isso exciste!

Confesso que gostaria de ter tido mais boa
vontade para ter feito mais, mas penso que se 20 menos
houvesse algumas dezenas de cabegas que fizessem
pouco como eu fiz, teriamos uma quantidade de maior
de publicacbes; entio, com minhas poucas palavras
honestamente digo a quem for ler este pdf sem fins
lucrativos e que queira poder ler tantos outros que
ainda no existem traduzidos, ajudem mesmo que seja
com poucas a¢oes, pois saiba que o seu pouco ja ajuda
muito para que possamos ter mais informacoes deste
jogo a qual tanto nos trazem bons momentos.

Nio pedimos horas diarias, mas sim aqueles
preciosos minutos que vocé as vezes se d4, livre na
procura de algo para ocupa-lo... todos nés temos estes
momentos e caso todos os dessem para o projeto isto
seria realmente incrivel!

Agradeco muito a todos que fizeram deste ¢
tantos outros pdf's algo possivel mesmo com tantos
problemas pessoais que quase todos possuem!

E que o Movimento nunca finde!

Radu— PR - Tzimisce Koldun Nodista e Independente e
suas milltiplas personalidades...

“A000000000000000000000000000000000
0000000000000000000000000000000000000000
00000000”

Chotkos "' Velocidade do Trovao" - Ragabash Senbor das

Sombras Ancido

Ok, senhor Ideos, como desejat...

Esse livro, apesar de ndo ser do cenario que eu
mais aprecio, fol muito importante para mim, foi em
uma época em que as coisas estavam dificeis para mim,
e trabalhat no livro foi o que me distraia.

Mas além disso, ¢ sempre um prazer estar
ajudando em qualquer cenario, ainda mais um cara tdo
esforcado quanto o Ideos, e por isso estarei aqui mais
vezes.

Grande abraco.

Sussurros Do Invisiveil, Yann Marien - Filho de Gaza.

Obrigado a Ideos por ter confiado essa missdo a
mim, obrigado a minha esposa por ter feito todo o
trabalho em paralelo comigo e agradeco a cada um que
ajudou e ajudara para que esse movimento se mantenha
em movimento.

Agradeco a Franklin “Folha” Smith por ter me
apresentado esse mundo das tradugdes e deixo aqui
meu sinal de que NOSSO Caern sente SUA falta, que
Gaia o proteja e o ilumine na jornada para escuriddo
que voce decidiu seguir.

Joffison “Sonha-o-Passado-1"ive-o-Futuro”
Vanblacken - Ndo um lacaio, mas ainda assim escravo.

Obrigada a todos que formam o Movimento
Anarquista por permitirem que estas tradugdes sejam
possiveis, multiplicando assim, cada vez mais o
conhecimento sobte o WOD.

Deixo minha pequena contribuicio neste livro e
espero que sua leitura seja agradavel e util, que as
informacdes aqui encontradas enriquegam sua histéria
e que vocé se divirta.

Também aproveito para dizer a Folha de
Outono que sejald qual for o motivo pelo qual vocé nos
deixou, saiba que nds esperaremos por vocé, nio
importa quanto tempo leve.

Recito para vocé uma prece irlandesa:

“Quea estrada se abra a sua frente;

Que o vento sopre levemente em suas

costas;

Que o sol brilhe morno e suave em sua

face;

Que a chuva caia de mansinho em seus

campos;

E, até que nos reencontremos novamente,

Que a Deusa lhe guarde nas palmas de suas

maos.”

Finarrah “Cozinha-com-muita-Pimenta” - Sim,
¢ claro que cozinhar é uma arte, deixe-me apresenta-lo
20 caldeirao.

|
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Parece tao facil. Um gole, uma dose pequena e vocé sera melhor do que
qualquer um. Vocé pode se curar de um tiro nas tripas. Podera fazer com
que seus inimigos atravessem a parede com um s6 golpe. Podera ter
tudo o que a noite oferece sem sactificar seu corpo e sua alma. E um
acordo muito bom para ser verdade.
Sim. E como Fausto disse: E agora os Amaldicoados querem
que voce pague.

Carnigais: Vicio Fatal ¢ um suplemento para Vampiro: A

Mascara, que descreve os servos semi-humanos dos Membros.
Se precisar de novos assassinos ou se quiser sentir a coleira
pessoalmente, este livro tem tudo o que precisa para criar carnigais
como personagens jogadores ou como Antagonistas.

Inclui:

* Regras para criar personagens Lacaios, Independentes e
Revenantes.

* Novas Qualidades, Defeitos, Transtornos e outras
Caracteristicas para ajudar a interpretar um escravo viciado em
sangue.

* Sociedades secretas, “jogos” carnicais e informagdes
sobre como os vampiros de cada cla tratam os seus criados.
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